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Witamy w Solid Edge!

MU29000-ENG-1000

Ten samouczek przedstawia typowa procedure postepowania podczas modelowania
cze$ci synchronicznych w Solid Edge z technologia synchroniczna. Zawiera on opis
podstawowych technik rysowania szkicow oraz tworzenia i edytowania elementow.

Inne samouczki bazuja na zasadach opisanych w niniejszym samouczku, jezeli zatem
jestes$ poczatkujacym uzytkownikiem Solid Edge — rozpocznij nauke witasnie od niego.
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Lekcja

1 Wprowadzenie do modelowania czesci:
Technologia synchroniczna

W Solid Edge mozesz pracowaé¢ w roznych $rodowiskach. Istnieja $rodowiska do
tworzenia pojedynczych czesci, czgSci blaszanych, zespotéw 1 dokumentacji
rysunkowej.

Srodowisko czesci Solid Edge pozwala na tworzenie pojedynczych czesci poprzez stworzenie
elementu podstawowego, ktory nastepnie jest modyfikowany za pomoca dodawania kolejnych
elementow, takich jak wyciagnigcia, wycigcia, otwory i zebra.

Do modelowania czg$ci w Solid Edge z technologia synchroniczng korzysta si¢ z nastgpujacej
procedury podstawowej:

e Narysuj szkic pierwszego elementu.

Zwymiaruj szkic.

Wyciagnij lub obro¢ szkic przeksztatcajac go w bryte.

Dodaj wigcej elementow.

Dokonaj edycji wymiarow modelu i geometrii bryt, aby dokonczy¢ tworzenie czesci
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Lekcjal Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Utworz plik Solid Edge

Krok 1:

Krok 2:

Krok 3:

Uruchom Solid Edge

O Kliknij START, wybierz Programy[ Solid
Edge ST SolidEdge.

Solid Edge wyswietli ekran powitalny.

Utworz Synchronous 1SO Part file
O W obszarze Utwérz ekrany startowego, kliknij Synchronous 1SO Part.

Zapisz czesé

| Q - O 5
7/

— Narzedzia giowne Szh

Na pasku szybkiego dostepu, Zlokalizowanym w lewym-gornym kroku
okna aplikacji, kliknij Zapisz aby zapisa¢ czgs¢. ‘E

Zostanie wyswietlone okno wlasciwoséci. W tym miejscu mozesz adeklarowaé Projekt
oraz inne informacje — wiasciwosci przypisane do czgsci. Ale poniewaz to jest tylko
¢wiczenie, nie ma potrzeby tego teraz uzupetniac.

O Kliknij OK.

0 Wpisz nazwg | wybierz lokalizacje dla swojej czesci i kliknij OK.

1-2 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000



Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Utworz element podstawowy

Krok 1: Zapoznaj si¢ z gtéwnym ukladem wspétrzednych

Pierwszym krokiem przy modelowaniu nowej czg$ci jest narysowanie szkicu
elementu podstawowego. Pierwszy szkic definiuje podstawowy ksztalt czgsci.

Narysujesz najpierw szkic na jeden z ptaszczyzn gldownych na gtéwnym ukladzie
wspotrzednych, a nastgpnie wyciagniesz szkic przeksztalcajac go w bryte.

Do czego stuzy gtéwny uklad wspélrzednych?

Glowny uktad wspotrzednych jest potozony w punkcie poczatkowym
dokumentu modelu, jak pokazano na powyzszej ilustracji. Definiuje on gtéwne
plaszczyzny x, y, z, a takze moze by¢ uzywany przy rysowaniu dowolnego
elementu opartego na szkicu.

Uwaga
W zaleznosci od konfiguracji komputera, w oknie graficznym moze by¢
widoczna takze triada orientacji widoku. W takim przypadku, gtowny
uktad wspotrzednych jest elementem wyrdznionym na ponizsze;j
ilustracji. Triada orientacji widoku jest przeznaczona tylko do
wskazywania orientacji widoku i nie mozna jej zaznaczy¢. W dalszej
czg$ci tego samouczka, triada orientacyjna nie bedzie pokazywana.
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 2: Uruchom polecenie Prostokat

W kolejnych kilku krokach narysujesz prostokat przedstawiony na ilustracji.

0  Wybierz kartg Narzedzia gtéwne>grupa Rysowanie>Prostokat.

PR
o V-G

A & -+

Rysowanie
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 3: Okresl plaszezyzne szkicu korzystajac z narzedzia QuickPick
O Umies¢ kursor na gldownym uktadzie wspotrzednych, jak pokazano na

powyzszej ilustracji, i przestan rusza¢ myszka - zwr6¢ uwage, ze zmienit sig

ksztalt kursora ﬁm wskazujac dostepnos¢ wielu mozliwosci wyboru.
|

‘.
\\‘1,- %&Q &
| Ftazzcezyzna (B ase]|
Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyswietli¢ narzgdzie QuickPick, jak
pokazano ponizej.

=

O

Przesuwaj kursor nad poszczeg6lnymi pozycjami okna QuickPick i zwrdé
uwagge, ze w oknie graficznym wyrdzniane sa rézne plaszczyzny gtdéwne na
uktadzie wspotrzednych. Narzedzie QuickPick pozwala okresli¢, co chcee sig
zrobi¢, gdy dostgpnych jest wiele mozliwosci wyboru

0l Ustaw kursor na wpisie w narzedziu QuickPick, ktory reprezentuje plaszczyzne
gtéwna XY, jak pokazano na ponizszej ilustracji, a nastepnie kliknij, aby ja
zaznaczy¢.

[l Ptaszczyzna (Base)

zil Ftaszczyznag

*Eiasejl
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Lekcjal Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 4: Przyjrzyj si¢ liniom wyréwnania dolaczonym do kursora

O Poruszaj kursorem po oknie graficznym i zauwaz, ze linie wyréwnania
rozciagaja si¢ na zewnatrz od kursora.

Linie wyrownania sa zorientowane w plaszczyznie gtownej, ktora
zaznaczyle§ w poprzednim kroku.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 5: Narysuj prostokat

[0 Ustaw kursor w potozeniu zblizonym do pokazanego na ilustracji i kliknij, aby
zdefiniowa¢ punkt poczatkowy prostokata.

0 Przesun kursor w prawo i zwrdé uwage, ze pola Szeroko$é i Kat na pasku
polecenia Prostokat, dostgpnym po lewej stronie ekranu, zostaly zaktualizowane
i odzwierciedlaja biezace potozenie kursora.

Szerokoic: L

Wwiyzoko$e: [0.00 rmm "

K.at: Q.00 L

O Umies¢ kursor tak, aby wartos¢ w polu Szeroko$¢ wynosita w
przyblizeniu 50-60 mm, a w polu Kat doktadnie 0,00 stopni, a nastgpnie
kliknij, aby zdefiniowa¢ punkt (2) prostokata, jak pokazano ponize;.

[0  Umies¢ kursor w potozeniu zblizonym do pokazanego na ponizszej
ilustracji, a gdy warto$¢ w polu Wysokos$¢ bedzie wynosi¢ w przyblizeniu
40-50 mm, kliknij, aby zdefiniowaé punkt (3) prostokata.
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Lekcjal Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 6: Przyjrzyj si¢ prostokatowi

Poswiec chwile, aby przyjrzec¢ sig prostokatowi wyswietlanemu jako
cieniowany element.

Prostokat jest cieniowany, poniewaz linie prostokata definiuja obszar
zamknigty.

W Solid Edge z technologia synchroniczna, elementy 2D tworzace obszar
zamknigty sa nazywane regionami szkicu. Regiony szkicu moga by¢ uzywane
do tworzenia elementéw brytowych.

Pomoc obiektowa powoduje tatwiejsze tworzenie powierzchni i bryt
geometrycznych ze szkicow, lub taczenie elementow szkicow z krawedziami

modelu.

Solid Edge tworzy regiony, gdy seria elementéw szkicu lub krawedzi modelu
tworzy obszar zamknigty.

Regiony sa wyswietlane cieniowanym kolorem.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Edytuj szkic
Krok 1: Wywolaj polecenie Zaznacz

Aby zilustrowa¢ sposob dodawania elementow do szkicu i ich usuwania, w
nastgpnych kilku krokach uzyjesz narzgdzia zaznaczania do usunigcia jednej z linii
prostokata, a nastepnie narysujesz linig, ktora ja zastapi.

Narzedzie zaznaczania umozliwia zaznaczanie elementéw do edycji, kopiowania i

usuwania

Zaznacz

1‘
0 Wybierz kartg Narzedzia gtéwne>grupa Wybor>Zaznacz. lﬂo_’
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Lekcjal Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 2: Usun lini¢

L0 Przesun kursor nad czterema liniami szkicu. Zwro¢ uwage, ze linia, przez
ktora przechodzi kursor, jest wyrdzniana.

0 Ustaw kursor na linii przedstawionej na ilustracji, a nastepnie kliknij lewym
przyciskiem myszy, aby ja zaznaczy¢. Zwrdo¢ uwagg, ze zmienit si¢ kolor linii,
co wskazuje, ze zostata ona zaznaczona.

0 Naciénij klawisz DELETE na klawiaturze, aby usuna¢ linie.

Uwaga
Gdy naciskasz klawisz DELETE, kursor musi znajdowac¢ si¢ w glownym
oknie programu

Zwro¢ uwage, ze cieniowany region szkicu nie jest juz wyswietlany. Dzieje si¢
tak dlatego, ze seria linii tworzacych prostokat nie definiuje juz obszaru
zamknigtego.

1-10 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technoloagy MU29000-ENG-1000



Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 3: Narysuj now3 lini¢

O  Wybierz kartg Narzgdzia gtowne>grupa Rysowanie>Linia..

EZMPAG
= e e
O-6-+

Rysowanie

L0 Przesun kursor na koniec linii pokazanej na gornej ilustracji, a gdy obok kursora
pojawi si¢ symbol relacji konca odcinka - kliknij.

0 Przesun kursor na koniec linii pokazanej na dolnej ilustracji, a gdy obok kursora
pojawi si¢ symbol relacji konca odcinka - kliknij.

O  Gdy zakonczysz rysowanie linii, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
zrestartowac polecenie Linia.
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Lekcjal Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 4: Przyjrzyj sie¢ rezultatom

Poswiec chwile na przyjrzenie sie narysowanej linii.
Poniewaz elementy szkicu tworza teraz zamknigty i potaczony region, prostokat

zdefiniowany przez linie jest wyswietlany z cieniowaniem, co wskazuje, ze jest on
regionem szkicu.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 1: Przygotuj si¢ do utworzenia elementu podstawowego

-}

W kolejnych kilku krokach wykorzystasz narysowany witasnie szkic do
utworzenia elementu podstawowego.

W Solid Edge z technologia synchroniczng mozna tworzy¢ geometri¢ brylowa
korzystajac z dwoch metod:

= Mozna uzy¢ bogatego zestawu tradycyjnych polecen modelowania, takich jak
Przeciagnij, Wyciagnigcie obrotowe 1 Otwor, aby utworzy¢ rozne rodzaje
operacji.

e Mozna takze skorzysta¢ z narzg¢dzia zaznaczania, aby utworzy¢ najczesciej
uzywane rodzaje operacji: wyciagnigcia, wyciagnigcia obrotowe oraz wycigcia.

Oba podejscia daja takie same rezultaty. Podczas przerabiania tego samouczka
bedziesz korzystat z obu tych metod. Gdy zyskasz juz wigcej doswiadczenia,
mozesz swobodnie wybra¢ metodg, ktora Ci bardziej odpowiada.

Do utworzenia elementu podstawowego uzyjesz narzgdzia zaznaczania.

Korzystanie z narze¢dzia zaznaczania redukuje liczbg krokoéw wymaganych do
utworzenia tych czgsto uzywanych operacji.
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Lekcjal
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna
Krok 2: Wywolaj polecenie Zaznacz i zaznacz region szKicu

s

// L N
/ Fx

I

>

i Zaznacz|

0 Wybierz karte Narzedzia gtdowne>grupa Wybor>Zaznacz. | Wybdr

00 Ustaw kursor na regionie szkicu, jak pokazano na ilustracji, a nastepnie kliknij,

aby go zaznaczyc.

W kilku nastgpnych krokach nauczysz si¢ korzysta¢ z narz¢dzi ekranowych, ktore

wyswietlity si¢ po zaznaczeniu szkicu.

Uwaga

W zaleznosci od biezacych ustawien komputera, region szkicu moze by¢
wyrozniony jako element cieniowany, lub tez wyr6éznione moga by¢ tylko

jego krawedzie.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 3: Przyjrzyj si¢ narzedziom ekranowym

.......... |

IENSNER]E
- ro Eﬁ D

|18

L_¢

T

—

A)

Zwrd¢ uwage na nastepujace elementy pokazane na ilustracji:
= W oknie graficznym wys$wietlane jest menu nazywane paskiem podrgcznym
(A).

= Uchwyt przeciagania (B) jest wyswietlany na szkicu, w punkcie, w ktorym
zaznaczyles szkic.

Pasek podreczny wyswietla liste mozliwych czynnosci i1 opcji dostepnych dla
biezacego polecenia.

Uchwyt przeciagania jest uzywany do tworzenia operacji. Przed utworzeniem
operacji, dowiesz si¢ wigcej o pasku podrecznym.
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Lekcjal Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 4: Pasek podreczny - informacje ogdlne
(A)

.......... -dq

SR
el E

o~

Pasek podreczny jest wyswietlany po zaznaczeniu pewnych typow elementow. Pasek
podreczny dokonuje oceny zaznaczonych elementow i wyswietla odpowiedni zestaw
czynnosci i opcji.

CzynnoSci:

Lista czynnosci jest wyswietlana po lewej stronie paska podrecznego (A).

Dla regionu szkicu, domys$lng czynnoscia jest tworzenie wyciagnigcia. Mozesz
rowniez wybra¢ inna czynnos$¢ z listy. W przypadku regionu szkicu, mozesz
okresli¢, ze cheesz utworzy¢ element obrotowy.

Opcje:

Opcje dostepne dla biezacej czynnosci sa wyswietlane w pozostatej czesci
paska podrecznego. W przypadku wyciagnigcia, mozesz okresli¢, czy materiat
ma by¢ dodawany czy tez usuwany, rozciagnigcie elementu, oraz czy element
ma by¢ utworzony symetrycznie wzgledem regionu szkicu, itp.

Z niektérymi z tych opcji zapoznasz si¢ podczas przerabiania tego samouczka.
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MU29000-ENG-1000

Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 5: Ustaw odpowiednie opcje na pasku podrecznym

(A) (||3}

=+

= | = ()<

- s Eij D
|

(C)

L0 Upewnij sig, Ze nast¢pujace opcje sa ustawione zgodnie z powyzszg ilustracja:
(A) Opcja Typ rozciagnigcia jest ustawiona na Rozciagnigcie skonczone.
(B) Opcja Symetria jest wytaczona (nie jest ustawiona).

(C) Opcja Obrobka jest wytaczona
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 6: Zaznacz uchwyt przeciagania i zdefiniuj rozciagnigcie elementu podstawowego
|

0 Ustaw kursor na uchwycie przeciagania, jak pokazano powyzej, a gdy
zostanie wyrdzniony - kliknij lewym przyciskiem myszy..

U Przesun kursor powyzej oraz ponizej szkicu i zwré¢ uwage, ze element jest
dynamicznie rysowany, gdy poruszasz kursorem.

Zauwaz takze, ze w oknie graficznym wyswietlilo si¢ pole dynamicznego
wprowadzania wartosci.

00  Ustaw kursor ponizej szkicu, wpisz 20 w polu dynamicznego wprowadzania
wartosci, a nastepnie nacis$nij klawisz ENTER, aby zdefiniowac rozciagnigcie
elementu, zgodnie z tym co pokazano ponizej.

20,00

Utworzyte$ element podstawowy.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 7: Przyjrzyj sie rezultatom

Okno graficzne powinno teraz wyglada¢ podobnie jak na ilustracji. Zwro¢ uwagg, ze
brytowy element podstawowy jest wyswietlony, natomiast szkic nie jest juz
wyswietlany.

Gdy w Solid Edge z technologia synchroniczna tworzysz elementy w oparciu o
szkic, szkic jest ukrywany po utworzeniu elementu.
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Lekcjal

Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Zapoznaj si¢ z narzedziem PathFinder

Krok 1:

|E PathFinder > o0Ox

= S

stppabg. par
=[] Odniezienia
+ [ Phaszczyzny odniesienia
= k¥ady wepdtrzednych
e Baze
= Elementy
=
= I1zute szkice k
0tg Szkic 3

Poswig¢ chwilg na zapoznanie si¢ z narzedziem PathFinder, ktore jest potozone w

dolnej lewej czgsci okna aplikacji.

Narzedzie PathFinder stuzy do przegladania, zaznaczania i edycji komponentow

sktadajacych si¢ na modele utworzone w Solid Edge.

L Kliknij na symbol * w oknie PathFinder, aby rozwinaé poszczegolne pozycie,

tak aby wyglad tego okna odpowiadal powyzszej ilustracji.

W oknie PathFinder, zwr6¢ uwage na::

e Pozycje Elementy zawierajaca wpis Wyciagnigeie 1, ktory reprezentuje

utworzony element podstawowy.

e Pozycjg Uzyte szkice zawierajacq wpis Szkic 1, ktory reprezentuje szkic

uzyty to utworzenia elementu.

Gdy tworzysz elementy w oparciu o szkic, szkice sa dodawane pod pozycja Uzyte
szkice w oknie PathFinder, co umozliwia ich poézniejsze wykorzystanie przy

tworzeniu kolejnych elementow.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 2: Ukryj glowny uklad wspolrzednych przy uzyciu narzedzia PathFinder

|E PathFinder R N

Tl im
stppabg . par
= [E] Ddniesienia
[ Ptaszczyzny odniesienia
= [#] Ukbady vespdbrzednpch
+v. Baze
= Ele h by
|.,ﬁ “Wiciggniecie 1
= Iéyte zzkice
0td Sekic 3

L W oknie PathFinder, pod pozycja Uktady wspotrzednych, umiesé kursor na
znaku akceptacji obok wpisu glownego uktadu wspotrzednych (Base) i kliknij,
aby ukry¢ ten uktad.

Zwrdo¢ uwage, ze wpis gtdownego uktadu wspotrzednych w oknie PathFinder zmienit
kolor oraz, ze uktad ten zostat ukryty w oknie graficznym.
= [ Ukkady wspdbrzednypch

e

Krok 3: Zapisz czes¢

L Na pasku szybkiego dostepu, potozonym w gornej lewej czesci okna aplikacji,
kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ swoja dotychczasowa pracg..

i) - 7 H

-/ Narzedzia glowne SzH
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Utworz kolejne wyciggniecie

W kilku kolejnych krokach utworzysz kolejne wyciagnigcie, przedstawione na
ilustracji.

Skorzystasz z procedury podobnej do tej, ktorej uzyte§ do utworzenia elementu
podstawowego.

Krok 1: Rysowanie szkicu

&
\

W Kilku kolejnych krokach narysujesz szkic dla kolejnego elementu, jak pokazano
na ilustracji.

o Wyswietlisz relacje geometryczne, ktore utatwiaja zdefiniowanie
zachowania elementow 2D w szkicu.

o Zablokujesz ruch kursora na ptaszczyznie lica ptaskiego z przodu
modelu.
. Uzyjesz polecenia Linia do narysowania dwoch linii i tuku

przedstawionych na ilustracji.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 2: Wyswietl symbole relacji

Widok

O Wybierz Widok>grupa Wyswietlanie>Symbole relacji.

W ten sposob okreslisz, ze checesz wyswietlic symbole relacji, ktore utatwiaja
kontrole nad zachowaniem szkicow 2D.

Wigcej na ten temat dowiesz si¢ po narysowaniu szkicu.

Krok 3: Wywolaj polecenie Linia

Przy pomocy polecenia Linia mozesz narysowac takze seri¢ potaczonych linii i

hukow.

O Wybierz kartg Narzedzia gtéwne>grupa Rysowanie>Linia.. 7
ER 7D ——I|
(OB R
| Rysowanie |
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 4: Zablokuj ruch kursora na plaszczyznie lica modelu

Podczas rysowania szkicow mozna zablokowa¢ ruch kursora do ptaszczyzny
okreslonego lica ptaskiego na modelu. Moze by¢ to przydatne, gdy zamierza si¢
rysowac poza obszarem zdefiniowanym przez dane lico plaskie.

Aby zablokowa¢ ruch kursora w plaszczyznie szkicu, mozna uzy¢ symbolu
blokady wys$wietlanego obok kursora lub tez uzy¢ klawisza skrotu.

O Umies¢ kursor na licu ptaskim pokazanym na ilustracji.

Zwro¢ uwagg, ze:

* Lico ptaskie zostato wyroznione.

*  Obok kursora pojawit si¢ symbol blokady

e

Culal

*  Wyswietlita si¢ podpowiedz.

00 Naci$nij klawisz F3 na klawiaturze, aby zablokowa¢ ruch kursora na
ptaszczyznie zaznaczonego lica

Zwrd¢ uwage, ze w prawym gornym rogu okna graficznego wyswietlit si¢ symbol
blokady ptaszczyzny, jak pokazano ponize;.

Zauwaz, ze gdy przesuwasz kursora po innych licach modelu, to nie sa one juz
wyrozniane. Ruch kursora jest teraz zablokowany do ptaszczyzny zaznaczonego

lica modelu.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 5: Rozpocznij pierwszg linie¢

[1  Ustaw kursor w potozeniu pokazanym na powyzszej ilustracji, a gdy obok
kursora pojawi si¢ symbol relacji konca odcinka , kliknij, aby rozpocza¢ linig.

O Przesun kursor w gore. Zwro¢ uwage, ze:

= Linia rozciaga si¢, podazajac za kursorem myszy.

= Gdy kierunek linii jest zblizony do pionowego, obok kursora pojawia si¢ symbol
relacji pionowosci
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 6: Zakoncz pierwsza lini¢

O Ustaw kursor w takim potozeniu, aby::

«  Obok kursora pojawit si¢ symbol relacji pionowosci. 1

*  Wartos¢ dlugosci wyswietlana na pasku polecenia wynosita okoto 45-50
mm.

*  Wartos$¢ kata wyswietlana na pasku polecenia wynosita doktadnie 90
stopni.

U Gdy linia jest ustawiona doktadnie w pionie i jej dtugo$¢ wynosi okoto 45-50
mm, kliknij, aby zakonczy¢ rysowanie pierwszej linii.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 7: Narysuj tuk styczny do linii

&/
\

Polecenie Linia jest wciaz aktywne i gotowe do narysowania kolejnej linii,
potaczonej z koncem pierwszej. W tym przypadku, zamiast drugiej linii chcesz
narysowac tuk.

[0 Na pasku polecenia Linia, kliknij opcj¢ Luk Iub nacisnij klawisz A na
klawiaturze. W ten sposob okreslisz, ze zamierzasz narysowac tuk.

Na koncu narysowanej wtasnie linii pojawi sig strefa zamierzen (A) sktadajaca sig z
czterech ¢wiartek. Luk zostanie narysowany prostopadle lub stycznie do linii, w
zaleznosci od tego, przez ktora z czterech ¢wiartek strefy zamierzen przesuniesz
kursor.

U Przesun kursor przez rézne ¢wiartki i zaobserwuj, w jaki sposoéb wptywa to na
powstajacy tuk..

00 Na pasku polecenia Linia, w polu Promien, wpisz 15 jako wartoé¢ promienia
tuku, a nastepnie nacisnij klawisz ENTER.

U Przesun kursor w gore, przez gorna éwiartke strefy zamierzen, a nastepnie w
prawo, tak aby powstal tuk styczny do linii i skierowany w prawo.

U Gdy pojawi sig kropkowana linia pozioma pomigdzy punktem poczatkowym i
koncowym tuku, jak pokazano na ilustracji, kliknij.
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 8: Narysuj druga linie

*@5\_4\ @

\\

Polecenie rysowania linii jest wciaz aktywne i gotowe do narysowania linii
potaczonej z koficem ostatnio narysowanego tuku.

0 Ustaw kursor w potozeniu pokazanym na powyzszej ilustracji, a gdy obok
kursora pojawia si¢ symbole relacji stycznosci oraz punktu na elemencie

,'f_,«é.’ kliknij, aby dokonczy¢ rysowanie linii..

U Gdy zakoficzysz rysowanie linii, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
zrestartowac polecenie Linia
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Krok 9:

MU29000-ENG-1000

Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Przyjrzyj sie¢ rezultatom

&)
\

__E

Poswig¢ chwilg na zapoznanie si¢ z narysowanym szkicem.

Zauwaz, ze elementy szkicu sa wyswietlane jako regiony. Oznacza to, ze szkic jest
prawidtowy do utworzenia elementu za pomoca narzedzia zaznaczania. Wprawdzie
szkic nie jest zamknigty, to jest on traktowany jako region, poniewaz liniowa

krawedz modelu na dole szkicu zamyka przerwe pomig¢dzy dwiema liniami szkicu.

Zwrd¢ rowniez uwage na symbole relacji wySwietlane w punktach, w ktorych linie
lacza si¢ z modelem brytowych, konce punktéw z tukiem, a takze na srodkach linii.

Relacje te okreslaja, ze:

e Linie pozostana potaczone z modelem.

e Linie pozostana potaczone i styczne z tukiem.

¢ Linie pozostana pionowe.
Wprawdzie szkic i relacje zostana ukryte, gdy utworzysz kolejny element brytlowy,
to dodanie tych relacji do szkicu moze by¢ przydatne. Gdy tworzysz element

brylowy, relacje 2D orientuja lica utworzone ze szkicu oraz pomagaja zdefiniowac
zadane zachowanie geometrii podczas pdzniejszej edycji.
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 10:  Odblokuj plaszczyzne szKkicu

Poniewaz zakonczytes$ juz rysowanie elementow szkicu, odblokujesz teraz
plaszczyzng szkicu.

0 Gdy kursor znajduje sie w oknie Solid Edge, naciénij klawisz F3 na
klawiaturze, aby odblokowa¢ plaszczyzng szkicu

Krok 11:  Wywolaj polecenie Zaznacz i zaznacz region szKicu

O Wybierz kartg Narzedzia gtowne>grupa Wybor>Zaznacz.

0 Ustaw kursor na regionie szkicu, a gdy zostanie on wyrézniony - Kliknij, aby
go zaznaczy¢.

Wyswietli si¢ uchwyt przeciagania i pasek podreczny.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 12:  Zaznacz uchwyt przeciagania i zdefiniuj rozciagniecie elementu

[l Ustaw Kursor na uchwycie przeciagania, jak pokazano powyzej, a gdy
zostanie on wyrozniony - kliknij, aby go zaznaczy¢.

L1 Przesun kursor za szkic i zwroé uwage, ze element jest dynamicznie rysowany,
gdy poruszasz kursorem.

0 W polu dynamicznego wprowadzania warto$ci wpisz 20 i naciénij klawisz
ENTER, aby zdefiniowa¢ rozciagnigcie elementu, jak pokazano ponizej
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Lekcja l

1-32

Krok 13:  Zapisz cze$é

Na pasku szybkiego dost

Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

¢pu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisac efekty

dotychczasowej pracy.

b
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Utworz kolejna cech¢ wyciagnigcia

Krok 1: Wywolaj polecenie Okrag ze Srodka

W kolejnych kilku krokach narysujesz okrag. Nastepnie wykorzystasz ten okrag do
utworzenia wystgpu na czgsci, jak pokazano na ilustracji.

O]

O Wybierz kartg Narzedzia gtéwne>grupa Rysowanie>Okrag ze $rodka.

Z=DiEl
o -G

l%)ﬁ i g
. Miysowanie )
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 2: Zablokuj ruch kursora na plaszczyznie lica modelu

[0 Umie$¢ kursor na licu ptaskim pokazanym na ilustracji. Gdy zostanie ono
wyrdznione, naci$nij klawisz F3 na klawiaturze, aby zablokowa¢ ruch kursora
na plaszczyznie wybranego lica..

Podobnie jak poprzednio, zauwaz, ze wyswietlil si¢ symbol blokady ptaszczyzny.

Krok 3: Zdefiniuj srodek okregu

[0 Umie$¢ kursor na krawedzi o ksztalcie tuku, jak pokazano na gornej ilustracji,
ale jeszcze nie Klikaj.

U Przesun kursor do potozenia zblizonego do $rodka tuku i zwrd¢ uwage, ze obok
kursora wyswietlit sig symbol $rodka okregu & | jak pokazano ponizej.

O Gdy symbol érodka okregu jest juz wyswietlony, kliknij, aby okresli¢ srodek
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 4: Zdefiniuj $rednice¢ okregu

[0 Ustaw kursor na krawedzi tukowej modelu, a gdy obok kursora pojawia sig

symbole relacji stycznosci oraz punktu na elemencie L5 , Kliknij, aby
zdefiniowac $rednice okregu..

Krok 5: Odblokuj ptaszczyzne szkicu

Twoj ekran powinien wygladac teraz jak na ilustracji.

U Gdy kursor znajduje sie w oknie Solid Edge, naci$nij klawisz F3 na klawiaturze,
aby odblokowa¢ plaszczyzng szkicu
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 6: Wywolaj polecenie Zaznacz

Uzyjesz narzedzia zaznaczania do utworzenia kolejnego wyciagnigcia, jak
pokazano na ilustracji

L1 Wybierz karte Narzedzia gtowne>grupa Wybor>Zaznacz.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 7: Zaznacz region szkicu

0 Ustaw kursor na okregu, jak pokazano powyzej, a gdy wyrézniony zostanie
region szkicu - kliknij, aby go zaznaczy¢.

Wyswietli si¢ uchwyt przeciagania i pasek podrgczny.
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 8: Zaznacz uchwyt przeciagania

O Ustaw kursor na uchwycie przeciagania, a nastgpnie kliknij, aby go zaznaczy¢.

Krok 9: Okresl rozciagniecie i kierunek operacji

O  Ustaw kursor z przodu modelu, jak pokazano powyzej

0 W polu dynamicznego wprowadzania wartoéci wpisz 10 i nacisnij klawisz
ENTER.

Operacja zostata utworzona, jak pokazano na ponizszej ilustracji.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 10:  Przyjrzyj si¢ rezultatom

Twoje wyciagnigcie powinno wyglada¢ podobnie, jak na ilustracji.

Krok 11:  Zapisz czes¢

Na pasku szybkiego dostepu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisac efekty
H

O

dotychczasowej pracy.
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Utworz otwor

Krok 1: Przygotuj si¢ do utworzenia otworu

W kolejnych kilku krokach utworzysz otwor przedstawiony na ilustracji.

O Wybierz kartg Narzedzia gtéwne>grupa Bryly>Otwor. Ij

Krok 2: Zdefiniuj parametry otworu

| ztawienia
Typ: | Prazty w |
Jednostka: | mm hd

O W pasku podrgcznym otworu, kliknij przycisk Opcje otworu. Wyswietli si¢
okno dialogowe Opcje otworu.

O Ustaw nastgpujace wlasciwos$ci otworu::

*  Typ: Prosty.

«  Srednica: 15 mm.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 3: Ustaw opcje Srodka okregu na pasku podrecznym

.......... Y|

o LHEE
= #|
;
~

@
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W przypadku tego otworu, chcesz zdefiniowac otwor doktadnie w srodku lica
walcowego wystepu. W tym celu ustawisz opcje srodka okregu na pasku
podrecznym.

o Na paskodrqcznym, na liscie Punkty charakterystyczne, ustaw opcje srodka

okregu.

Krok 4: Okresl polozenie otworu

Zwrdo¢ uwage, ze do kursora dotaczony jest otwor.

0 Przesun kursor na rozne lica modelu i zauwaz, ze wy$wietlany jest podglad
rezultatow tworzonej operacji.

U Umies¢ kursor na licu pokazanym na ilustracji, ale jeszcze nie klikaj.

0 Przesun kursor na krawedz kolowa, jak pokazano na ilustracji, i zauwaz, ze
otwor jest wysrodkowany z licem walcowym.

0l Kliknij, aby umiescié¢ otwor.

U Zwréé uwage, ze otwor jest nadal dotaczony do kursora. Poniewaz jest to jedyny
otwor, jaki zamierzasz utworzy¢, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
zakonczy¢ polecenie..
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 5: Przyjrzyj sie¢ rezultatom

Zauwaz, ze przy otworze wyswietlany jest uchwyt sterowania (A) oraz uchwyt
edytowania definicji (B).

Wigcej na temat uchwytu sterujacego dowiesz si¢ poznie;j.

Uchwyt edytowania definicji jest uzywany do edycji operacji, takich jak otwory. W
tym przypadku, nie bedziesz edytowat otworu..

Krok 6: Zapisz czesé

Na pasku szybkiego dostepu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ efekty
H

O

dotychczasowej pracy..
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Zaokraglij krawedzie

W kilku nastgpnych krokach uzyjesz polecenia Zaokraglaj do zaokraglenia dwoch krawedzie
czesci, jak pokazano na ilustracji..

Krok 1: Wybierz komende¢ Zaokraglaj

U

O Wybierz kartg Narzedzia gtowne>grupa Bryty>Zaokraglaj.
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 2: Zaznacz pierwszg krawedz do zaokraglenia

O Zaznacz krawedz pokazana na gorne;j ilustracji.

0 W polu dynamicznego wprowadzania warto$ci wpisz 15, jak pokazano ponizej,
a nastepnie nacis$nij klawisz TAB.

Uwaga

Gdy zaokragla si¢ wiele krawedzi, nalezy nacisnac klawisz TAB, aby
mozna bylo zaznaczy¢ wigcej krawedzi.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 3: Zaznacz drugg krawedz do zaokraglenia i zakoncz operacje

0 Zaznacz krawedz pokazana na ilustracji..
0 Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakonczy¢ zaokraglanie krawedzi.

Krok 4: Przyjrzyj si¢ rezultatom

Twoj model powinien wygladac teraz podobnie, jak na ilustracji.
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Przygotuj si¢ do umieszczenia kilku wymiarow

W kilku kolejnych krokach umiescisz dwa wymiary na krawedziach modelu, jak pokazano na
ilustracji. Wymiary tego typu sa nazywane wymiarami PMI lub wymiarami 3D.

Mozesz uzy¢ tych wymiaréw jako odniesienia, lub tez mozesz z nich skorzysta¢ do zmiany
modelu..

Krok 1: Start the Dimension command

O Wybierz kartg Narzedzia gtéwne>grupa Wymiary>przycisk SmartDimension.

Przy pomocy tego polecenia mozesz umie$ci¢ wymiar na jednym elemencie
lub migdzy dwoma elementami
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 2: Umie$¢ pierwszy wymiar

[0 Ustaw kursor na krawedzi pokazanej na powyzszej ilustracji, a gdy zostanie
ona wyrdzniona, kliknij, aby ja zaznaczy¢. Zwro¢ uwagg, ze do kursora
dotaczony jest wymiar

0 Ustaw kursor ponizej modelu i kliknij, aby umiesci¢ wymiar, jak pokazano
ponizej.

Warto§¢ wymiaru na Twoim modelu moze by¢ inna niz na ilustracji.
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 3: Zaznacz pierwszy element do zwymiarowania

Polecenie SmartDimension powinno by¢ wciaz aktywne. Tym razem umiescisz
wymiar migdzy dolng krawedzia modelu i $rodkiem wczesniej utworzonego otworu.

0 Ustaw kursor na dolnej krawedzi modelu, a gdy zostanie ona wyrdzniona -
kliknij, aby ja zaznaczy¢.

Wprawdzie do kursora dotaczony jest wymiar, to tym razem chcesz umiesci¢
wymiar mierzacy odlegto$¢ migdzy dwoma elementami.

Nie Klikaj jeszcze w celu umieszczenia wymiaru. W kolejnym kroku zaznaczysz
drugi element.

Krok 4: Zaznacz drugi element do zwymiarowania

O Umie$¢ kursor na krawedzi kotowej otworu, jak pokazano na ilustracji. Gdy
zostanie wyr6zniona - kliknij, aby ja zaznaczyc.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 5: Okresl polozenie wymiaru

[0 Ustaw kursor z lewej strony modelu i kliknij, aby umiesci¢ wymiar.
Warto§¢ wymiaru na Twoim modelu moze by¢ inna niz na ilustracji.

Krok 6: Zapisz czesé

~—66.62

Na pasku szybkiego dostepu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ efekty

b

O

dotychczasowej pracy.
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Zmodyfikuj model‘_‘[_);g_y uzyciu uchwytu sterujacego

e D AL |

W kilku nastgpnych krokach zapoznasz si¢ z metodami, ktérych mozesz uzy¢ do
modyfikowania modeli w Solid Edge z technologia synchroniczna. Podobnie, jak w
przypadku modelowania tradycyjnego, mozesz uzy¢ wymiarow do modyfikowania modelu.

Najpierw zapoznasz si¢ ze sposobem korzystania z narzedzia zaznaczania i uchwytu
sterujacego w celu bezposredniej edycji lic modelu.

Krok 1: Wybierz komende¢ Zaznacz
O Woybierz karte Narzedzia gtéwne>grupa Wybor>Zaznacz..

0 Umie$¢ kursor na licu pokazanym na powyzszej ilustracji. Gdy zostanie
wyroznione - kliknij, aby je zaznaczy¢..

Zwro¢ uwage, ze wyswietlit sig pasek podreczny (A) oraz uchwyt (B), jak pokazano
ponizej. Uchwyt ten jest nazywany uchwytem sterujacym. Umozliwia on edycjg lic
modelu.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 2: Uchwyt sterujacy - informacje ogélne

(C) (D)

(B)

Jezeli zaznaczone jest lico modelu, domys$lna czynnoscia paska podrecznego
bedzie przenoszenie lica. Mozesz okre$li¢ inne opcje, ale w tym samouczku
skoncentrujesz si¢ na opcji Przenies..

3

.

Uchwyt sterujacy umozliwia manipulowanie elementami modelu, np. przenoszenie
lub obracanie lica albo zestawu lic.

Mozesz korzysta¢ z roznych czgsci uchwytu sterujacego do sterowania procesem
manipulowania elementami.

Ponizej objasniono podstawowe czgsci uchwytu sterujacego uzywane przy
przenoszeniu lic wzdhuz wektora liniowego:

= (A) O$ gtowna - Kliknij ta 08, aby przenie$¢ wzdhuz niej elementy.
= (B) O$ pomocnicza - Kliknij tg 0§, aby przenie$¢ wzdtuz niej elementy.

= (C) Uchwyty zmiany potozenia osi pomocniczej - Kliknij jeden z czterech
uchwytéw, aby zmieni¢ kierunek osi pomocnicze;j.

= (D) Uchwyt punktu poczatkowego - Uzywany do definiowania punktu
poczatkowego dla przenoszenia od/do. Mozesz rowniez klikna¢/przeciagnac
uchwyt punktu poczatkowego, aby zmieni¢ potozenie uchwytu sterujacego w
modelu. Umozliwia to zmiang definicji kierunku osi, w ktérym chce si¢
przenies$¢ zestaw lic, na przyktad w oparciu o inng krawgdz modelu.

Uchwyt sterujacy posiada wprawdzie wigcej funkcji, ale podstawowe
informacje na jego temat zostaly tu przedstawione
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 3: Zmodyfikuj model uzywajac gléwnej osi uchwytu sterujacego

N e

0 Ustaw kursor na gtdéwnej osi uchwytu sterujacego, a gdy zostanie ona
wyrdzniona, kliknij, aby ja zaznaczyc.

U Przesun kursor w prawo i w lewo.

Zwro¢ uwage, ze:

o  Przylegajace lica modelu sa automatycznie aktualizowane podczas
przenoszenia lica.

o  Tekst wartosci wymiaru PMI jest aktualizowany.

o Pole dynamicznego wprowadzania wartos$ci jest wySwietlane obok kursora,
abys$ mogl wprowadzi¢ doktadna wartos¢ przesuniegcia.

0 Gdy wys$wietlana warto$¢ wymiaru PMI bedzie wskazywaé w przyblizeniu 100
mm, kliknij, aby zmieni¢ polozenie lica.

Twoj ekran powinien wygladac¢ teraz podobnie, jak na ponizszej ilustracji.

[ \
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 4: Zaznacz kolejne lico do przeniesienia

W kilku nastepnych krokach zmienisz potozenie otworu przy uzyciu osi pomocniczej
uchwytu sterujacego. Obrdcisz takze 0§ pomocnicza, aby wlasciwie zdefiniowaé
kierunek przesunigcia.

0 Umies¢ kursor na licu walcowym pokazanym na powyzszej ilustracji. Gdy
zostanie wyroznione - kliknij, aby je zaznaczyc¢.

Wyswietli si¢ uchwyt sterujacy i pasek podreczny, podobnie, jak na ponizszej
ilustracji.

Krok 5: Zmien polozenie osi pomocniczej uchwytu sterujacego

Aby przesunac otwor we wlasciwym kierunku, musisz najpierw zmieni¢ potozenie
osi pomocniczej na uchwycie sterujacym

0 Ustaw kursor na uchwycie zmiany potozenia osi pomocniczej (A), jak pokazano
powyzej, a nastepnie kliknij, aby go zaznaczy¢.

Kierunek osi pomocniczej powinien zosta¢ zaktualizowany, jak pokazano ponizej.
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 6: Przenies$ otwor

[0 Ustaw kursor na osi pomocniczej uchwytu sterujacego, a gdy zostanie ona
wyrodzniona, kliknij, aby ja zaznaczyc.

L Przesun kursor w pionie powyzej modelu.

Tak jak poprzednio, przylegajace lica modelu oraz tekst wymiaru PMI sa
automatycznie aktualizowane, a pole dynamicznego wprowadzania wartos$ci jest
wyswietlane obok kursora, aby$ mogt wprowadzi¢ doktadna warto$¢.

O Gdy pole dynamicznego wprowadzania warto$ci bedzie wskazywac w
przyblizeniu 20 mm, kliknij, aby zmieni¢ potozenie lica. Warto§¢ wymiaru
powinna wynosi¢ okoto 90 mm.

Twoj ekran powinien wyglada¢ teraz podobnie, jak na ponizszej ilustracji.
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Modyfikuj model poprzez edycj¢ wymiarow
W kilku kolejnych krokach dokonasz edycji jednego z wymiarow PMI na modelu
Krok 1: Zaznacz wymiar do edycji

30,24

[0 Umies¢ kursor na tekécie wymiaru pokazanym na powyzszej ilustracji. Gdy
tekst wymiaru zostanie wyrozniony - kliknij, aby go zaznaczy¢.

Wyswietli si¢ okno dialogowe edycji wartosci wymiaru, jak pokazano ponizej.
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Lekcjal Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 2: Edycja wartosci wymiaru - informacje ogélne

100,49 mm EI

Poswig¢ chwilg na przyjrzenie si¢ opcjom dostgpnym w oknie dialogowym edycji
warto$ci wymiaru oraz sposobowi wyswietlania zaznaczonego wymiaru.

= (A)Kierunek edycji 1 - Okresla, ze geometria modelu jest przesuwana od tego
konca, gdy opcja ta jest ustawiona. Zwro¢ uwagg, ze opcja ta nie jest wlaczona
dla tego wymiaru, oraz ze na tym koncu wymiaru wy$wietlana jest kropka, gdy
jest on zaznaczony. Jezeli zmienisz warto$¢ wymiaru, ta strona modelu nie
zostanie zmodyfikowana.

= (B)Pole wartosci wymiaru - Okresla doktadng warto$¢ wymiaru. Mozesz uzywac
tego pola do wpisywania nowych wartosci podczas edycji modeli.

= (C)Kierunek edycji 2 - Okresla, ze geometria modelu jest przesuwana od tego
konca, gdy opcja ta jest ustawiona. Zwro¢ uwage, ze opcja ta jest wlaczona dla
tego wymiaru, oraz ze na tym koncu wymiaru wys$wietlana jest strzatka, gdy jest
on zaznaczony. Jezeli zmienisz warto$¢ wymiaru, ta strona modelu zostanie
zmodyfikowana.

* (D)Blokuj/Odblokuj - Okresla, czy geometria modelu sterowana przez wymiar
moze by¢ zmieniana podczas dokonywania modyfikacji przy pomocy uchwytu
sterujacego, czy tez ma pozosta¢ zablokowana.

W poprzednich krokach, modyfikacja geometrii modelu przy uzyciu uchwytu
sterujacego byla mozliwa, poniewaz opcja Blokuj/Odblokuj byta ustawiona na
Odblokuj dla dwoch umieszczonych wymiaréw PMI..
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Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 3: Ustaw kierunek edycji i wpisz nowa warto$¢ wymiaru

®  ®

W oknie dialogowym edycji warto$ci wymiaru wykonaj nastgpujace czynnosci::
L Upewnij sie, Ze opcja Kierunek edycji 2 jest wlaczona. (A)
L Wpisz warto$¢ 100 i nacis$nij klawisz ENTER. (B)

Krok 4: Przyjrzyj si¢ rezultatom

90 24

Zwro¢ uwage, ze prawy koniec modelu zostal zmodyfikowany w odpowiedzi
na zmiang warto$ci wymiaru.
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Lekcja l Wprowadzenie do modelowania czesci: Technologia synchroniczna

Krok 5: Zapisz czesé

0 Na pasku szybkiego dostepu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ gotowa
k4

czese.

Gratulacje!
Dotarte$ do konca samouczka.
Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o Solid Edge z technologia synchroniczng, mozesz::

= Umiesci¢ dodatkowe wymiary PMI na geometrii modelu i dokona¢ edycji modelu.

= Uzywac uchwytu sterujacego do edycji roznych elementow modelu, dopoki nie zapoznasz
si¢ lepiej ze wszystkimi dostgpnymi opcjami.

Wywotaé system Pomocy Solid Edge z menu Pomoc, a nastgpnie zapoznaé si¢ z tematami
dotyczacymi zagadnien omawianych w tym samouczku.

Wywotaé polecenie Samouczki z menu Pomoc, a nastepnie zapoznaé si¢ z innymi
dostgpnymi samouczkami.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Lekcja

2 Modelowanie i edycja czesci na
poziomie Sredniozaawansowanym

Ten samouczek przedstawia typowa procedure postepowania podczas edytowania czgsci w Solid
Edge z technologia synchroniczng. Obejmuje on techniki, takie jak:

= Definiowanie tymczasowych i stalych relacji pomigdzy licami przy uzyciu polecenia
Relacje, dostepnego na pasku podrecznym.

= Przenoszenie lic przy pomocy uchwytu sterujacego.
= Reguty (Live Rules)
= Menedzer wyboru
Samouczek ten nie przedstawia wszystkich mozliwosci Solid Edge. Ma on za zadanie pokazaé, jak

wydajnym i intuicyjnym narzedziem jest Solid Edge z technologia synchroniczna, a takze utatwic¢
rozpoczgceie pracy, aby$ mogl dalej uczy¢ sig we wlasnym zakresie.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Otworz plik przykladu
Krok 1: Otworz plik Solid Edge

[0 W oknie Solid Edge, kliknij na ikong aplikacji, kliknij Otworz.
U Przejdz do katalogu: Solid Edge Training

Domyslna lokalizacja to:

C:\Program Files\Solid Edge ST\Training
O Wybierz cze$¢ stppbac.par.

Krok 2: Zapisz nowa wersje pliku

0 Z menu aplikacji wybierz polecenie Zapisz jako.

Ll Zapisz cze$¢ pod nowa nazwa korzystajac z okna dialogowego Zapisz jako,
aby inni uzytkownicy tez mogli korzysta¢ z tego samouczka
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 1: Zapoznaj si¢ z czesScia

Poswig¢ chwilg na zapoznanie z ilustracja czesci przedstawiona powyzej:

= Zwr6¢ uwagg, ze lica walcowe wyréznione w kolorze zielonym nie sa
wspotosiowe.

= Zauwaz, ze lica ptaskie wyrdznione w kolorze niebiesko-zielonym nie leza na
tej samej ptaszczyznie.

Aby zademonstrowa¢ sposob edycji potozenia istniejacych lic przy uzyciu polecenia
Relacje, dostgpnego na pasku podrgeznym, w kilku nastepnych krokach wyréwnasz

osiowo dwa lica walcowe oraz umiescisz oba lica ptaskie w jednej ptaszczyznie.

W ten sposob oba ramiona montazowe czgsci stang si¢ symetryczne.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 2: Wywolaj polecenie Zaznacz

Narzgdzie zaznaczania umozliwia zaznaczanie elementéw do edycji, kopiowania
I usuwania.

O Wybierz kartg Narzedzia gldéwne>grupa Wybor>Zaznacz..
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 3: Zaznacz lico, ktore chcesz przenies¢

O  Ustaw kursor na licu walcowym pokazanym na ilustracji, a gdy zostanie ono
wyroéznione, kliknij, aby je zaznaczy¢..

Zwroé uwage, ze wyswietlit si¢ pasek podreczny (A) oraz uchwyt sterujacy (B).
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Lekcja 2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 4: Pasek podreczny - informacje ogdlne
(A)

.......... |

2, BEE
o

Pasek podrgczny dokonuje oceny zaznaczonych elementow i wyswietla odpowiedni
zestaw czynnosci i opcji.

CzynnoSci:

Lista czynnosci jest wyswietlana po lewej stronie paska podrecznego (A)

3l

x

Jezeli zaznaczone jest lico, domyS$lna czynno$cia paska podrgcznego bedzie
przenoszenie lica przy uzyciu uchwytu sterujacego. Mozesz rowniez wybrac
inna czynnos¢ z listy.

Opcje:

Opcje dostgpne dla biezacej czynnosci sa wyswietlane w pozostatej czgsci
paska podrecznego (B). Przyktadowo, podczas przenoszenia lica mozesz
okresli¢, w jaki sposob przylegajace lica modelu maja reagowac przy
przenoszeniu, czy oryginalne lica maja by¢ przenoszone, czy tez kopiowane,
a takze, czy lico ma zosta¢ odtaczone od modelu w wyniku operacji
przenoszenia.

W przypadku tej czesci, powiniene$ przenies¢ lico, tak aby byto

wspotosiowe z drugim licem modelu. W tym celu wykorzystasz polecenie
Relacje, dostepne na liscie czynnosci.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 5: Wywolaj polecenie Relacje

.......... |
7
1 C‘ Przenies i
s Przeciagni|

Gt Obrdé
% Relacje

[0 Na pasku podrecznym, na liscie czynnosci, wybierz polecenie Relacje, jak
pokazano na powyzszej ilustracji

Mozesz uzy¢ polecenia Relacje do przeniesienia lica w taki sposéb, by jego
potozenie i orientacja byly takie same, jak wskazanego lica docelowego.

Krok 6: Zapoznaj si¢ z paskiem podrecznym dla czynnosci Relacje

.......... -dq

L EEED
V]

Poswiec chwile na zapoznanie si¢ z opcjami dostgpnymi na pasku podrecznym dla
czynnosci Relacje:

Opcja lic potaczonych steruje sposobem, w jaki modyfikowane sa

przylegajace lica po zastosowaniu relacji.
Opcja Pojedyncze/Wszystkie okresla, czy po zastosowaniu relacji

modyfikowane ma by¢ tylko pierwsze zaznaczone lico, czy tez wszystkie
zaznaczone lica.
* Opcja ta okresla, czy ma by¢ utworzona relacja trwata. Gdy jest ona

wlaczona, relacje sa dodawane pod pozycja Relacje w narzedziu
PathFinder. W przypadku p6zniejszej modyfikacji lic, relacja taka jest
uwzgledniana

@ Opcja Relacje zawiera listg roznych typow relacji, ktére mozesz

zastosowaé. W tym przypadku, mechanizm wnioskujacy wbudowany w
Solid Edge okreslit, ze najprawdopodobniej chcesz zastosowac relacje
wspotosiowosci, poniewaz zaznaczyle$ lico walcowe.

Opcja Wspotosiowo jest wlasciwa opcja dla tego lica
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 7: Zaznacz lico docelowe

Jezeli cheesz zastosowac relacj¢ za pomoca polecenia Relacje, musisz zaznaczy¢
lico docelowe w modelu. W tym przypadku, chcesz doprowadzi¢ do sytuacji, w
ktorej zaznaczone weczesniej lico bedzie wspolosiowe z licem walcowym
wyroznionym na powyzszej ilustracji.

O Ustaw kursor na licu walcowym wyr6znionym na ilustracji, a nastgpnie
kliknij, aby je zaznaczy¢.

Zaznaczone wczesniej lico zostanie przesunigte, tak by stato si¢ wspotosiowe z
licem docelowym, jak pokazuje ponizsza ilustracja.
n ‘J-
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 8: Zaakceptuj lico docelowe

W tym kroku mozesz zaakceptowac lub odrzuci¢ zmiang w modelu.

00 Na pasku podrgcznym relacji, kliknij przycisk ze znakiem akceptacji o4

Zwrdoc uwage, ze lico walcowe jest teraz wspotosiowe z licem docelowym oraz, ze
wy$wietlany jest uchwyt sterujacy, jak pokazano powyzej.

01 Kliknij w wolnym miejscu, aby usunaé biezace zaznaczenie.

Krok 9: Zaznacz lico plaskie do modyfikacji

[0  Ustaw kursor na licu ptaskim wyrdznionym na ilustracji i kliknij, aby je
zaznaczyc.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym
Krok 10: Wywolaj polecenie Relacje

----------

CL Przenies
we  Przeciganij

O Na pasku podrecznym, wybierz polecenie Relacje z listy czynnosci.

Krok 11:  Ustaw opcje relacji trwalej i przylegania na pasku podrecznym relacji

.......... Y|

L PEED
(B3] @

4.
O Na pasku podrecznym relacji, ustaw opcje¢ relacji trwalej.

Na pasku podrg¢cznym relacji, ustaw opcj¢ przylegania,

.......... A{

g vl | =G
@®

AR WD

Po ustawieniu tych opcji, pasek podrgczny powinien wygladac jak na powyzszej
ilustracji.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 12:  Zaznacz lico docelowe

Ustaw kursor na licu wyr6znionym na ilustracji, a nastepnie kliknij, aby je
U zaznaczy¢.

Zaznaczone wczesniej lico zostanie przesunigte, tak by lezato w jedne;j
ptaszczyznie z licem docelowym, jak pokazuje ponizsza ilustracja.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 13:  Zaakceptuj lico docelowe

O Na pasku podrecznym relacji, kliknij przycisk ze znakiem akceptacji. o4

Zwr6¢ uwagg, ze lico plaskie lezy w tej samej ptaszczyznie z licem docelowym
oraz, ze wyswietlany jest uchwyt sterujacy, jak pokazano powyze;j..

O Kliknij w wolnym miejscu, aby usuna¢ biezace zaznaczenie.

Prawe ramie jest teraz symetryczne z lewym ramieniem.
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Krok 14:

MU29000-ENG-1000

Modelowanie i edycja czesci na poziomie

Sredniozaawansowanym

Wyswietl relacje przylegania w narzedziu PathFinder

|E PathFinder = N

B m
# [E] Odniesienia "
= Elementy
~.], Wnciggniecie 1
LY wWieciecie 1
LY wWiciecie 2
~.], WWnciggniecie 3
~.], Wnciggniecie 4
i Zaokraglenie 2
i Zaokraglenie 3
LY wWiciecie 3
LY wWiciecie 4
i Zaokraglenie B
i Zaokraglenie 8
i Zaokraglenie 9
i Zaokraglenie 10

0 1
+ Iliyte szkice
= Relace

@ Praylegajgce 23

%v

Poniewaz dla relacji przylegania ustawite$ opcjg relacji trwalej, to relacja ta

bedzie dostgpna na karcie PathFinder.

O Kliknij na symbol # na karcie PathFinder, aby rozwina¢ pozycje Relacje,

tak jak na ilustracji.

Zwro¢ uwage, ze::

* Relacja przylegania zostata dodana pod pozycja Relacje w narzedziu

PathFinder.

Liczba wyswietlana obok nazwy relacji moze by¢ inna niz na ilustracji.

Uwaga

If the PathFinder tab is not displayed on your computer, choose
View tab[ Showgroup(Panes drop List[IPathFinder.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 15:  Zaznacz relacj¢ przylegania w narzedziu PathFinder

= Relacje

@ [Przylegajace 23]
)

O Na karcie PathFinder, ustaw kursor na wpisie relacji przylegania, ale jeszcze
nie klikaj.

Zwro¢ uwagg, ze lica modelu wykorzystane do zdefiniowania tej relacji sa
wyr6zniane w oknie graficznym, jak pokazano powyze;.

[0 W oknie PathFinder, kliknij myszka, aby zaznaczy¢ relacj¢ przylegania, a
nastgpnie odsun kursor.

Zwro¢ uwage, ze lica wykorzystane do zdefiniowania tej relacji zostaly zaznaczone
w oknie graficznym, jak pokazano ponize;.

Przy uzyciu narzedzia PathFinder mozesz przegladac¢, zaznacz i usuwac relacje
zastosowane migdzy licami modelu. Moze by¢ to uzyteczne podczas dalszej edycji
modelu.

= Relacie
I Przvleqajace 23
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 16:  Zapisz cze$é

O Kliknij w wolnym miejscu, aby usunaé zaznaczenie relacji.

Ll Na pasku szybkiego dostepu, potozonym w gornej lewej czesci okna aplikacji,

kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ swoja dotychczasowa pracg. e

FCE L

Narzedzia glowne 53
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Przenies lico uzywajac uchwytu sterowego

W kilku kolejnych krokach zmodyfikujesz model w celu wydtuzenia ramion montazowych i
Zmiany potozenia otwordw, jak pokazano na powyzszej ilustracji.

W dalszej czgsci samouczka, bedziesz miat mozliwo$¢ doktadniejszego zapoznania si¢ z
narzgdziami stuzacymi do modyfikacji geometrii modelu.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 1: Zaznacz lico walcowe

[0 Ustaw kursor na licu walcowym wyrdznionym na ilustracji i kliknij, aby je
zaznaczyc.

Wyswietli sig kilka narzgdzi, ktore bgdziesz mogt wykorzysta¢ do przegladania
modelu oraz sterowania sposobem jego reagowania na modyfikacje:

*  Uchwyt sterujacy

*  Pasek podreczny

*  Reguly (Live Rules)

W kilku nastepnych krokach dowiesz si¢ wigcej o tych narzedziach.

Krok 2: Przyjrzyj si¢ narzedziom ekranowym

MRS EEEEEERRL -

4

A)

Przyjrzyj si¢ narzgdziom przedstawionym na gornej i dolnej ilustracji:

= W oknie graficznym wyswietlany jest pasek podreczny (A).
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Lekcja 2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

= W miejscu, w ktorym zaznaczytes lico, wyswietlany jest uchwyt
sterujacy (B).

- Wyswietlany jest rowniez pasek polecenia Reguty (Live Rules),
przedstawiony na ponizszej ilustracji.

Reguly E=
[ Zawies reguby [U)
£achoma

v wWizpdrosiowosc [C)
[v *wrpdlphaszocavznowoss [P

v Styczrnost krawedzi [T)

[ Stycznosc - stk [&]

[ Réwnaoleghasic [L)

[ Prostopadbode [0)

Iv Spmetria wegledem podstawy [5)
v O g il i el

Ten zam promien (g2 mozliwe [&)

<l <

Proztopadle do bazy jedli mozlive [O]
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 3: Uchwyt sterujacy - informacje ogdlne

(C) (D)

Jezeli zaznaczone jest lico modelu, domyslna czynno$cia paska podrecznego
bedzie przenoszenie lica.
L"'l

.

Uchwyt sterujacy umozliwia manipulowanie elementami modelu, np. przenoszenie
lub obracanie lica albo zestawu lic.

Mozesz korzysta¢ z roznych czgsci uchwytu sterujacego do sterowania procesem
manipulowania elementami.

Ponizej objasniono podstawowe czgSci uchwytu sterujacego uzywane przy
przenoszeniu lic wzdtuz wektora liniowego:

= O$ gtowna - Kliknij ta o$, aby przenies¢ wzdtuz niej elementy.
= O$ pomocnicza - Kliknij ta 0§, aby przenies¢ wzdluz niej elementy.

= Uchwyty zmiany potozenia osi pomocniczej - Kliknij jeden z czterech uchwytow,
aby zmieni¢ kierunek osi pomocnicze;j.

= Uchwyt punktu poczatkowego - Uzywany do definiowania punktu poczatkowego
dla przenoszenia od/do. Mozesz rowniez kliknaé/przeciagna¢ uchwyt punktu
poczatkowego, aby zmieni¢ potozenie uchwytu sterujacego w modelu.
Umozliwia to zmiang definicji kierunku osi, w ktdrym chce si¢ przenie$¢ zestaw
lic, na przyktad w oparciu o inng krawedz modelu.

Uchwyt sterujacy posiada wprawdzie wigcej funkcji, ale podstawowe informacje na
jego temat zostaly tu przedstawione.
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Lekcja 2

Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 4:

Reguly - informacje ogolne

Reguly &
[ Zawies reguby (L)
£ achomaj

v wWepdboziowodd [C)
[v “Wapokplaszczyznowodd [P

[v Styczrodd krawedszi [T)

[~ Stycznost - stk [F]

[ Rdwnaoleghosic [L)

[ Prostopadkage (0

v Spmetria wzgledem podstawy [5]
N v S g il e

Ten zam promien je£h mozlwe [b)

<]

[v Frostopadle do bazy jesh mozlivwe [O]

W zaleznosci od biezacej konfiguracji Twojego komputera, ustawienia regut moga

si¢ r6zni¢ od ustawien przedstawionych na ilustracji.

O Na pasku polecenia Reguty, kliknij przycisk Przywro¢ domysline..
(2]

Twoje ustawienia regul powinny by¢ teraz takie, jak na ilustracji.

Mozesz uzy¢ opcji dostepnych na pasku polecenia Reguty (Live Rules) do
sterowania sposobem rozwiazywania modelu podczas dokonywania nastgpujacych
modyfikacji w ramach modelowania synchronicznego:

= Przenoszenie lub obracanie lic lub elementéw modelu w synchronicznym
dokumencie czg$ci lub zespotu.

= Definiowanie relacji geometrycznych 3D pomigdzy licami modelu w
synchronicznym dokumencie czgéci przy uzyciu polecenia Relacje.

= Edytowanie warto$ci wymiarowej wymiaru PMI 3D w synchronicznym
dokumencie czgsci lub zespotu.

Biezace ustawienia wyswietlane na pasku regut okreslaja, Ze:

= Lica wspotosiowe pozostana wspotosiowe.

= Lica lezace w jednej ptaszczyznie pozostang w jednej ptaszczyznie.
= Krawedzie styczne pozostana styczne.

= Zostanie zachowana symetria modelu wzgledem gtownego uktadu wspotrzednych.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 5: Przenie$ wycigcie walcowe

[0 Ustaw kursor na osi pomocniczej uchwytu sterujacego, a gdy zostanie ona
wyrozniona, kliknij, aby ja zaznaczy¢

0 Przesun kursor powoli w prawo, a nastepnie w lewo.
Zwro¢ uwagg, ze::

*  Wspdtosiowe lico walcowe na drugim ramieniu montazowym takze zmienia
swoje potozenie.

» Tekst opcji Wspotosiowos¢ na pasku regul jest wyswietlany pogrubiona
czcionka.

£achoma

v wWspokosiowost [C]

» Jezeli przesuniesz kursor w lewo, tak ze lico walcowe znajdzie si¢ poza koncem
ramienia montazowego, wyswietli si¢ symbol btedu.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 6: Technologia synchroniczna w dzialaniu

Opcje na pasku regut sa wy$wietlane pogrubiona czcionka, gdy niezaznaczona
geometria jest przenoszona w reakcji na ustawienia regul.

W tym przyktadzie, ustawienie Wspolosiowos¢ na pasku regut sprawito, ze
wspotosiowe lico walcowe, ktore nie bylo zaznaczone, takze przesuwato si¢ wraz z
zaznaczonym licem.

£achowa
v Wspotosiowosit [C]

Symbol bigdu zostat wyswietlony, poniewaz przesunale$ kursor w taki sposob, ze
wycigeie walcowe znalazlo sig poza czgscia.

T

Technologia synchroniczna powiadamia uzytkownika o obu takich sytuacjach.

W przypadku tej modyfikacji, powiniene$ rowniez wydtuzy¢ czes$¢, dlatego tez
wymagane jest zaznaczenie dodatkowych lic.

W kilku krokach kolejnych dodasz do zbioru zaznaczen lico ptaskie potozone na
koncu prawego ramienia montazowego.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 7: Rozpocznij ponownie operacje¢ przenoszenia

[0 Umies¢ kursor w oknie graficznym, a nastgpnie kliknij prawym przyciskiem
myszy, aby ponownie uruchomié¢ operacj¢ przenoszenia.

Zwro¢ uwagg, ze::
= Lica walcowe powrocily w swoje oryginalne potozenie.
=  Uchwyt sterujacy zostat ponownie wyswietlony.

=  Tekst opcji Wspdtosiowosé na pasku regut nie jest juz wyswietlany pogrubiona
czcionka.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 8: Dodaj lico plaskie na koncu ramienia do zbioru zaznaczen

O Nacisnij i przytrzymaj wcisnigty klawisz CTRL na klawiaturze.

L1 Ustaw kursor na licu ptaskim wyréznionym na ilustracji i kliknij, aby je
zaznaczyc.

Zaznaczone powinno by¢ teraz zardwno zaznaczone wczesniej lico walcowe, jak i
lico ptaskie, zgodnie z ponizsza ilustracja.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 9: Przenies$ lica przy pomocy uchwytu sterujacego

[0 Ustaw kursor na osi pomocniczej uchwytu sterujacego, a gdy zostanie ona
wyrozniona, kliknij, aby ja zaznaczy¢.

0 Przesun kursor powoli w prawo, a nastepnie w lewo.
Zwro¢ uwagg, ze:

e Potozenie obydwu lic walcowych oraz dtugo$¢ obydwu ramion montazowych
zmienia si¢ podczas przesuwania kursora.

o Tekst opcji Wspdtosiowos¢ oraz Wspotptaszczyznowos¢ na pasku regut jest
wyswietlany pogrubiong czcionka.

«  Obok kursora wyswietlana jest odlegtos¢ przesunigcia.

£achowa
¥ wWspotosiowosc [C]
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 10:  Zdefiniuj odleglo$¢ dla operacji przenoszenia

[0 Ustaw kursor z lewej strony czg$ci, tak aby ramiona montazowe byty dtuzsze
mniej wigeej o 60 mm, jak pokazano powyzej, a nastgpnie wpisz warto$¢ 60 i
naci$nij klawisz ENTER, aby doktadnie zdefiniowa¢ odleglos¢ przesunigcia.

Model powinien wygladac¢ teraz jak na ponizszej ilustracji.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 11:  Zapisz cze$é

Na pasku szybkiego dostepu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisac efekty

O

dotychczasowej pracy
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Przenies otwor uzywajgc uchwytu sterowego

Krok 1: Obré¢ model

 Na pasku polecefh manipulowania widokiem, potozonym w dolnej czgsci okna
aplikacji, kliknij przycisk Obr(')c'.

O W oknie graficznym, kliknij o$ obrotu Z, jak pokazano na powyzszej
ilustraciji.

0 Na pasku polecenia Obré¢ wpisz warto$¢ -115, a nastepnie nacisnij klawisz
ENTER.

Model zostanie obrdocony, jak pokazano na ilustracji ponizej.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 2: Dopasuj widok

O Na pasku polecen manipulowania widokiem, wybierz polecenie Dopasuj. &
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 3: Zapoznaj si¢ z sytuacja przed Kolejna operacja przenoszenia

W nastgpnej operacji przeniesiesz wycigcie prostokatne w dot wzdtuz osi Z, jak
pokazano powyze;j.

Zapoznasz si¢ z dodatkowymi opcjami regut, a takze z opcjami zaznaczania lic przy
wykorzystaniu Menedzera wyboru..
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 4: Menedzer wyboru - informacje ogélne

W kilku krokach kolejnych uzyjesz Menedzera wyboru do dodania lic do zbioru
zaznaczen. Jednakze, najpierw zostana objasnione podstawowe funkcje Menedzera
wyboru.

Menedzer wyboru umozliwia dodawanie/usuwanie elementow do/ze zbioru
zaznaczen w oparciu o dane topologiczne i atrybuty aktualnie zaznaczonego
elementu.

Narzedzie to jest dostepne, gdy zaznaczy sig jakikolwiek stosowny element, na
przyktad lico/lica lub inne elementy modelu. Menedzer wyboru zawiera pozycje
menu, podobnie jak w menu podrecznym.

Narzedzie to sygnalizuje swoja dostepnos$¢ poprzez wyswietlenie zielonego symbolu
obok kursora, jak pokazano powyzej.

Gdy umiescisz kursor na zielonym symbolu, zmieni on kolor na czerwony, jak
pokazuje ponizsza ilustracja.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 5: Menedzer wyboru - informacje ogolne c.d.

Menedzer wyboru I

Polgczone
Powigzane pozycje
Zestawy
Rozpoznaj

Rownolegle
Prostopadie
Wspotplaszczyzrnowo
Lica styczne

tancuch styczny

Symetryczne wzgledem P

]I lUzvi zaznaczania oknem

Gdy klikniesz czerwony symbol lewym przyciskiem myszy, wyswietli si¢ menu
Menedzera wyboru, ktére umozliwia dodawanie elementow do biezacego
zbioru zaznaczen. Podczas przesuwania kursora po poszczegolnych pozycjach
menu Menedzera wyboru, lica w modelu odpowiadajace kryteriom wybranym
W menu sg wyrozniane w oknie graficznym.

Przyktadowo, mozesz uzy¢ Menedzera wyboru do zaznaczenia wszystkich lic
wchodzacych w sktad wycigcia, do ktdrego nalezy aktualnie zaznaczone lico.
Krok 6: Zaznacz lico

O Na karcie Narzedzia gléwne, powinno by¢ aktywne polecenie Zaznacz.

0l Ustaw kursor na licu ptaskim w potozeniu zblizonym do pokazanego na
ilustracji, a nastepnie kliknij, aby je zaznaczy¢.

Uchwyt sterujacy zostanie wy$wietlony na zaznaczonym licu..
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 7: Uzyj Menedzera wyboru do zaznaczenia dodatkowych lic

o

[0  Ustaw kursor na zaznaczonym licu, na lewo od uchwytu sterujacego, jak
pokazano powyzej.

Obok kursora powinien wyswietli¢ si¢ zielony symbol..

[l Ustaw kursor na zielonym symbolu Menedzera wyboru i kliknij, aby
wyswietli¢ menu Menedzera wyboru

[0 Przesun kursor na pasek tytulowy menu, a nastgpnie przeciagnij go w takie
polozenie, aby widoczne byto cate zaznaczone lico oraz jak najwigksza czgs§¢
modelu.

L1 Ustaw kursor na opcji Rozpoznaj>Wycigcie, a nastepnie kliknij, jak pokazano
na ponizszej ilustracji.

Rozpoznaj
Rownolegle
Prostopadle
Wspdiptaszczyznowo
Lica styczne

tancuch stycany

Symetryczne wzaledem
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 8: Przyjrzyj si¢ rezultatom

Zauwaz, ze zaznaczone sa teraz wszystkie lica wycigcia.

Krok 9: Zaznacz o$ gléowna uchwytu sterujacego

[l  Ustaw kursor na gtoéwnej osi uchwytu sterujacego i kliknij, aby ja zaznaczy¢
0 Przesun kursorem w gore i w dot.

Zwro¢ uwage, ze obok kursora wyswietlany jest symbol ostrzezenia, jak pokazano
na ponizszej ilustracji, ktory wskazuje, ze nie mozna przenies¢ wycigcia wzdtuz osi
glownej. W kilku nastgpnych krokach dowiesz sig¢ dlaczego tak si¢ dzieje, oraz
dostosujesz reguty, aby mozna bylo przenies¢ wycigcie.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 10:  Przyjrzyj si¢ regulom i modelowi

IV Symetria wzgledem podstawy [S)
VXY Ve v e

7

A

Poswigc¢ kilka chwil, aby przyjrze¢ si¢ regutom oraz gtdownemu uktadowi
wspotrzednych modelu. Zwr6¢ uwage, ze:

e Wycigcie jest symetryczne wzgledem gtdéwnego uktadu wspotrzednych w
ptaszczyznach glownych (X)Y 1 (Y)Z, wyrdznionych pogrubiona czcionka na
pasku regul.

e Probujesz przenie$¢ wycigcie wzdtuz osi Z, wskutek czego, wycigcie
przestatoby by¢ symetryczne wzgledem ptaszczyzny (X)Y.

Biezace ustawienia regut uniemozliwiaja przeniesienie wycigcia w sposob,
ktory spowodowatby utrate symetrycznosci wzgledem gtownych ptaszczyzn
glownego uktadu wspotrzednych.

Krok 11:  Usun zaznaczenie opcji Symetria wzgledem podstawy: (X)Y

[¥ Symetria wzgledem podstawy [S]
M XY v Y2 v [Z]k

v Tetf zam promied jedh moglive (4]

¢

[+ Symetria wzgledem podstawy [5]
N4 VG O | P e

[l Na pasku polecenia Reguty usun zaznaczenie opcji Symetria wzgledem
podstawy: (X)Y, jak pokazano na powyzszej ilustracji..

Zwro¢ uwage, ze mozliwos¢ przenoszenia wycigcia wzdluz osi Z zostata
odblokowana.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 12:  Przenies$ wycigcie

O Umies¢ kursor ponizej czgsci, tak aby odlegto$¢ przesunigeia wynosita 18
milimetrow, jak pokazano powyzej.

L1 W polu dynamicznego wprowadzania warto$ci wpisz 18 i nacisnij klawisz
ENTER.

0 Odsun kursor od czesci, a nastepnie kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem
myszy, aby szybko usuna¢ zaznaczenie.

Cze$¢ powinna wygladac teraz, jak na ponizszej ilustracji. Zwr6¢ uwage, ze po
usuni¢ciu zaznaczenia, uch sterujacy zostal rowniez ukryty.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 13:  Obro6¢ widok i zapisz czesé¢

[l Nacis$nij i przytrzymaj wcisnigty klawisz CTRL, a nastgpnie nacis$nij klawisz I,
aby zmieni¢ orientacj¢ modelu na widok izometryczny.

L1 Na pasku szybkiego dostepu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaé efekty

dotychczasowej pracy.. kH
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Modyfikuj model z wykorzystaniem zaawansowanych Regul

Krok 1: Przygotuj si¢ do modyfikacji modelu

W kilku kolejnych krokach zmodyfikujesz model w celu skrocenia prawego
ramienia montazowego, jak pokazano na powyzszej ilustracji.

Podczas modyfikowania modelu, zapoznasz si¢ z obszarem Zaawansowane na
pasku polecenia Reguty.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 2: Zaznacz pierwsze lico do przeniesienia

[0 Ustaw kursor na licu walcowym pokazanym na ilustracji, a gdy zostanie
ono wyroéznione, kliknij, aby je zaznaczyc.
Krok 3: Zaznacz drugie lico do przeniesienia

L0 Nacisnij i przytrzymaj weisnigty klawisz CTRL, a nastgpnie ustaw kursor na
licu pokazanym na ilustracji, a gdy zostanie ono wyrdznione, kliknij, aby je
zaznaczyc.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 4: Zaznacz o$ pomocniczg uchwytu sterujacego

[l Ustaw kursor na osi pomocniczej uchwytu sterujacego, jak pokazano powyzej, a
gdy zostanie ona wyrozniona, kliknij, aby ja zaznaczy¢

2-40 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000



Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 5: Przyjrzyj si¢ regulom i modelowi

Zachowaj q
a

IV Wspétosiowosé (C)
v Wspoltplaszczyznowosé [P)

Przesun wolno kursorem w lewo i prawo.
O Zwrd¢ uwage, ze::

*  Potozenie obydwu wycie¢ walcowych oraz dlugos¢ obydwu ramion
montazowych zmienia si¢ podczas przesuwania kursora.

»  Tekst opcji Wspdtosiowos¢ oraz Wspoiptaszczyznowos$¢ na pasku regut jest
wys$wietlany pogrubiong czcionka.

Jak juz dowiedziales$ si¢ wczesniej, opcje na pasku regul sa wyswietlane pogrubiona
czcionka, gdy niezaznaczona geometria jest przenoszona w reakcji na ustawienia
regut.

W przypadku tej modyfikacji, chcesz zmienic¢ tylko potozenie zaznaczonych
elementéw na prawym ramieniu montazowym.

Mozesz do tego tatwo doprowadzi¢, usuwajac zaznaczenie opcji Wspotosiowosc i
Wspotplaszezyznowosé na pasku regut, o czym takze dowiedziales sig juz
wczesniej.

Jednakze, przy tej operacji nauczysz si¢ rowniez korzystaé z obszaru
Zaawansowane, dostgpnego na pasku regul, do wyswietlania, przegladania i
edytowania listy elementow, ktdére maja by¢ uwzgledniane przy modyfikacji
synchronicznej.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie

Sredniozaawansowanym

Krok 6:

Wyswietl obszar Zaawansowane na pasku regut

@u Wepdtosiowo
W[ walec
= k]

= [ﬁ] Wwapotplazzczyznowo

U &
|

[ Praszczyzna

O Na pasku polecenia Reguty, kliknij symbol aby wyswietli¢ obszar

Zaawansowane

Zaawansowane

T

0

g W obszarze Zaawansowane, kliknij przycisk Modyfikuj, aby wyswietli¢ listg

ic.

Lista lic zostanie wyswietlona, jak pokazano na ilustracji u gory strony.
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Krok 7:

MU29000-ENG-1000

Modelowanie i edycja czesci na poziomie

Sredniozaawansowanym

Obszar Zaawansowane - informacje ogolne

®)

SRS
=@ Wspdtosiowo (B)
i W[ walec {C)
= O

= [ﬁ] Wwapotplazzczyznowo
B[] Praszczyzna

Obszar Zaawansowane, dostgpny na pasku regul, wysSwietla zaznaczona
geometri¢ oraz wszelka powiazana niezaznaczona geometri¢ w postaci drzewa

struktury, w oparciu o ustawienia regut.

Mozesz skorzysta¢ z opcji dostgpnych w obszarze Zaawansowane, aby okresli¢
czy relacje wyswietlane na liscie maja by¢ zachowywane pomiedzy zaznaczona
geometria i powiagzang niezaznaczong geometria. Umozliwia to dostosowanie
oczekiwanych rezultatow biezacej modyfikacji synchronicznej.

Zwro¢ uwage, ze:

e Zaznaczone lica sa wyswietlane przy uzyciu zielonego tekstu w ramce

(A).

e Relacja sterujaca jest wyswietlana z wcigciem ponizej zaznaczonych lic

(B).

o Powiazane, niezaznaczone lica sa wySwietlane z wcigciem ponizej
relacji sterujacej, przy uzyciu szaroniebieskiego tekstu. (C)
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 8: Przyjrzyj si¢ zawarto$ci obszaru Zaawansowane oraz okna graficznego

Zwro¢ uwagg, ze biezaca operacja przenoszenia w oknie graficznym zostala
zawieszona po wys$wietleniu obszaru Zaawansowane.

Zauwaz takze, ze kolory lic w oknie graficznym odpowiadaja kolorom
uzywanym w obszarze Zaawansowane.

Zaznaczone lica maja kolor zielony (A), a niezaznaczone powiazane lica, ktore
sa sterowane przez reguly, maja kolor szaroniebieski (B).

Utatwia to oceng wplywu modyfikacji na model.
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Krok 9:

Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Wyroznij lica przy uzyciu obszaru Zaawansowane

Lica w oknie graficznym mozesz wyrdzni¢ takze przy uzyciu obszaru
Zaawansowane. Jest to przydatne podczas pracy z duzymi zbiorami zaznaczen.

0 Ustaw kursor na wpisie powiazanego lica walcowego w obszarze
Zaawansowane, jak pokazano na powyzszej ilustracji, ale jeszcze nie klikaj.

Zauwaz, ze lico walcowe odpowiadajace temu wpisowi zostanie wyrdznione w oknie
graficznym.

0 Wyrdznij przy pomocy kursora inne lica w obszarze Zaawansowane, ale nie
klikaj.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie

Sredniozaawansowanym

Krok 10:

Edytuj ustawienia w obszarze Zaawansowane

= k0
=~ @) Wapdtosiowo

=M [El Wspdtptaszczyznowa
W[ Praszczyzna

Umies¢ kursor na polu wyboru obok wpisu Walec, jak pokazano na powyzszej
ilustracji, a nastegpnie kliknij, aby usuna¢ zaznaczenie w tym polu.

Umie$¢ kursor na polu wyboru obok wpisu Plaszczyzna, jak pokazano na

ilustracji ponizej, a nastgpnie kliknij, aby usungé¢ zaznaczenie.

= kO

E-C@ Wsapdtoziowo
O walec
g & ] [Praszczyzn

=2~ @l Wspdtptaszczyznow:

:] Flazzczyzna
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Krok 11:
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Przyjrzyj sie rezultatom

EI E&[ﬂ 'walec

. B-[0©@ Wspdtosiowo
Ye

EII:I [:D:J Wepokphaszczyznow:
L] Praszozyzna

Zwrd¢ uwage, ze zaznaczenia pol wyboru przy wpisach w obszarze
Zaawansowane zostaty usunigte, jak pokazano powyzej, oraz ze lica
odpowiadajace tym wpisom w oknie graficznym nie sa juz wyr6zniane w kolorze
szaroniebieskim

Wskazuje to, ze lica te nie sa juz sterowane przez reguly.

[0 Przewin pasek regul, aby ponownie wyswietli¢ obszar regul, jak pokazano
ponizej.

Zwro¢ uwagg, ze po usunigciu zaznaczenia pol wyboru dla dwoch lic w obszarze
Zaawansowane, reguty Zachowaj: Wspolosiowos¢ oraz Zachowaj:
Wspolptaszczyznowosé nie ulegly zmianie. Usunigcie zaznaczenia opcji dla
dwoch lic w obszarze Zaawansowane oznacza, ze reguty maja by¢ ignorowane
tylko dla tych dwoch lic.

Zachowa
v wWepdtozsiowoéé [C]
[v Waepidtplazzczyznowoid [P)
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 12:  Dokoncz modyfikowanie modelu

OO W obszarze Zaawansowane, Kliknij przycisk ze znakiem akceptacji.

L1 W oknie graficznym, ustaw kursor z prawej strony czesci, jak pokazano
powyzej, a gdy wyswietlana warto$¢ przesunigcia ramienia montazowego
bedzie wynosi¢ okoto 30 milimetréw, wpisz warto$¢ 30 w polu dynamicznego
wprowadzania i naci$nij ENTER.

Prawe ramie montazowe zostalo skrocone o 30 milimetrow, jak pokazano ponizej.
Zwrd¢ uwage, ze lewe ramig montazowe nie zmienito sig.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 13:  Usun zaznaczenie i dopasuj widok

[0 Odsun kursor od geometrii modelu, a nastepnie kliknij dwukrotnie lewym
przyciskiem myszy, aby wyczysci¢ zbidr zaznaczen.

Na pasku polecefi manipulowania widokiem, wybierz polecenie Dopasuj, aby

=

dopasowac widokl=

Krok 14:  Zapisz czes¢

Na pasku szybkiego dostepu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢

H

O

gotowa czes$c¢..
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Lekcja 2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Gratulacje!

Dotartes do konca samouczka.
Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o Solid Edge z technologia synchroniczna, mozesz:

o Uzy¢ uchwytu sterujacego i regut do edycji réznych elementéw modelu, dopoki nie
zapoznasz si¢ lepiej ze wszystkimi dostgpnymi opcjami.

e Zapoznac¢ sig¢ doktadniej z opcjami Menedzera wyboru.

o Wywola¢ system Pomocy Solid Edge z menu Pomoc, a nastgpnie zapoznac si¢ z tematami
dotyczacymi zagadnien omawianych w tym samouczku.

¢ Wywotaé polecenie Samouczki z menu Pomoc, a nastgpnie zapoznac si¢ z innymi
dostepnymi samouczkami
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Lekcja

3 Tworzenie zespotu watka w Solid Edge
z technologiq synchroniczng

W tym samouczku zawarte sa szczegdtowe instrukcje tworzenia zespotu przedstawionego na
powyzszej ilustracji. Podczas przerabiania samouczka zapoznasz si¢ z nastepujacymi technikami:

¢ Nadawanie relacji pomigdzy czg$ciami w zespole.
o Korzystanie z narz¢dzia PathFinder do zarzadzania czg¢$ciami w zespole.
e Stosowanie statych i zmiennych odstepow w relacjach.
e Powielanie czg$ci w zespole (tworzenie wzoru).
¢ Edytowanie cz¢s$ci w kontekscie zespotu.
Samouczek ten nie przedstawia wszystkich mozliwosci Solid Edge z technologia synchroniczna.

Ma on za zadanie pokazaé, jak wydajne 1 intuicyjne jest srodowisko zespotow Solid Edge, a takze
utatwic rozpoczecie pracy, aby$ mogt dalej uczy¢ si¢ we wlasnym zakresie.
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Lekcja 2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Utworz plik Solid Edge
Krok 1: Utworz Synchronous I1SO Assembly file

O Kliknij na Przycisk Aplikacji, wybierz Nowy, a nastgpnie kliknij
Synchronous I1ISO Assembly.

Krok 2: Zapisz plik

i) - 7

o Narzedzia glowne Szk

Na pasku szybkiego dostgpu, Zlokalizowanym w lewym-gornym kroku

- [l

okna aplikacji, kliknij Zapisz aby zapisa¢ czgsc.

Zostanie wyswietlone okno wtasciwosci. W tym miejscu mozesz adeklarowaé
Projekt oraz inne informacje — wlasciwos$ci przypisane do czesci. Ale poniewaz to
jest tylko ¢wiczenie, nie ma potrzeby tego teraz uzupetiac.

O Kliknij OK.

0 Wpisz nazwe i wybierz lokalizacje dla swojego pliku i kliknij OK.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie

Wstaw cze$¢ do zespolu

MU29000-ENG-1000

Krok 1:

Sredniozaawansowanym

Powigksz maksymalnie okno Biblioteki czesci

|E Biblioteka czesci F rOj=

I Training w
| actuator clamp | FeatureRe
| Evaluation | Four Bar

< b

Podczas przerabiania tego samouczka bedziesz korzystat z narzedzia PathFinder
oraz okna Biblioteki czesSci.

Aby ulatwic¢ przegladanie zawartos$ci okna Biblioteki cze$ci oraz okna PathFinder,
powigkszysz maksymalnie ich rozmiar.

O

W dolnej lewej czg$ci okna Solid Edge, kliknij kartg Biblioteka czgsci. s

_V,:-

L1 Na karcie Biblioteka czesci, kliknij przycisk Maksymalizuj, zgodnie z tym co

pokazano na ilustracji u gory strony.
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Lekcja2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 2: Ustaw folder Biblioteki cze$ci

| Biblioteka czesci = 08 x

ra ) HE 2B
= llll-l

I} Training

ﬂﬁ' Desktop
_{‘ ty Computer
e |ocal Disk [C:]
| Program Files
I Solid Edge 5T

B i
Jezeli folder roboczy na karcie Biblioteka cze$ci nie jest ustawiony na folder Solid
Edge Training:

[0 Na karcie Biblioteka czg$ci kliknij strzatke po prawej stronie listy rozwijanej, a

W

nastepnie znajdz folder Solid Edge Training.

Domyslna lokalizacja folderu Solid Edge Training jest:

C:/PROGRAM FILES\SOLID EDGE ST\TRAINING

Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze administrator systemu wybrat inng lokalizacje.

Podobnie jak w Eksploratorze Windows mozesz okresli¢ sposob wyswietlania listy

plikow w Bibliotece czgsci: Duze ikony, Male ikony, Lista, Szczegoty.

0 Na karcie Biblioteka cze$ci kliknij przycisk Widoki, a nastepnie wybierz opcje
Szczegoty. i
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 3: Umiesé¢ plyte podstawy
E:I bazeplatel.par

i

W Solid Edge, aby wstawi¢ cze$¢ do zespolu, wybierasz ja z listy plikow Biblioteki
czesci 1 przeciagasz do zespotu.

x

[0 W obszarze listy plikow karty Biblioteka cze$ci wybierz plik
baseplatel.par, przytrzymaj wcisnigty lewy przycisk myszy i przeciagnij
plik do okna zespotu, a nastgpnie zwolnij przycisk myszy, jak pokazano
powyzej.

Plyta zostanie umieszczona w zespole, jak na ponizszej ilustracji.

Jakie relacje istnieja pomiedzy ta cze$cig a reszta zespolu?
Pierwsza umieszczana czg$¢ staje si¢ podstawowym sktadnikiem zespotu. Solid

Edge ustala jej potozenie stosujac relacje utwierdzenia. Zadne inne relacje nie sa
potrzebne, aby w pelni zdefiniowac polozenie tej czgsci w zespole.
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Lekcja 2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie

2-6

Sredniozaawansowanym

Krok 4: Wyswietl narzedzie PathFinder

|E PathFinder > 018 x

=S
o stasask.asm

+ m kkady wapdtrzednych
1 ] .cgy

[ bazeplate. par:

W kolejnych kilku krokach przejrzysz zespot korzystajac z narzedzia PathFinder, a
nastegpnie ukryjesz glowny uktad wspotrzednych wyswietlany w oknie graficznym.

Ta

O  Kliknij karte PathFinder.

Mozesz korzysta¢ z narzedzia PathFinder do przegladania i edycji struktury zespotu,
ukrywania i wy$wietlania sktadnikow zespotu, takich jak czesci, podzespoty, uktady
wspotrzednych i plaszczyzny odniesienia.

Krok 5: Wyroznij plyte podstawy

e staaazk.asm
+ E Uktady wepdtrzedrpch
+ ] c%

m] I:naseplate1.par

0 W gornej czeSci okna PathFinder, ustaw kursor na wpisie
baseplatel.par, ale jeszcze nie Kklikaj.

Zwro¢ uwagg, ze kolor ptyty w oknie zespotu ulegt zmianie.

Przesun kursor w inne miejsce - zauwazysz, ze ptyta bedzie znow
wyswietlana w poprzednim kolorze.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 6: Zaznacz plyte podstawy

G stazask.azm
[ Ukkady wepdbrzedrpch

B O 4 Pt _ N

L0 W oknie PathFinder, ustaw kursor ponownie nad ptycie, a nastgpnie kliknij i
odsun kursor w inne miejsce.

Zauwaz, ze czg$¢ w oknie graficznym zmienita kolor na inny niz w poprzednim
kroku.

Zwr6¢ tez uwage na fakt, ze po zaznaczeniu czesci w dolnej czgsci okna PathFinder
wyswietlane s relacje w zespole, ktore ustalaja jej potozenie, jak pokazano ponizej.
Poniewaz jest to pierwsza czg$¢ w zespole, wyswietlony jest symbol relacji
utwierdzenia.

[ bazeplatel.pari
* bazeplatel.par1

Podczas pracy w srodowisku zespolu mozesz tymczasowo wyroznia¢ komponenty
przy uzyciu narzedzia PathFinder, a takze mozesz je zaznaczac.
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Lekcja 2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 7: Rozwin pozycje Uklady wspolrzednych

e staaazk.asm
E Ukbady wepohzednych

£

(Gl bazeplatel.par:

0 W oknie graficznym programu, kliknij w wolnym miejscu, aby usunaé
zaznaczenie plyty.

L1 W oknie PathFinder, umie$¢ kursor na symbolu "+" obok pozycji Uktady
wspotrzednych i kliknij lewym przyciskiem myszy, jak pokazano powyze;j.

Zwrdo¢ uwage, ze wyswietlany jest glowny uktad wspotrzednych, jak pokazano na
ponizszej ilustracji.

B staaask.asm
= E [kekady wapdtrzednych
»{Basey
H ] cgy h

(G bazeplatel.par

Ten dokument zespohu zawiera jeden gtowny uktad wspotrzednych, potozony doktadnie po
srodku przestrzeni projektu. Wszelkie dodatkowo zdefiniowane uktady wspotrzednych sa
dodawane pod pozycja Uklady wspotrzednych w narzedziu PathFinder.
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 8: Ukryj uklad wspotrzednych

G stazask.azm
= b Uktady wepdtrzedrych

] Dﬁb Basze *

(G bazeplatel.par

B staaask.asm
= E Uktady wapdbrzedrpch
O G %
[ cgy

(G bazeplatel.par

0 W oknie PathFinder, umie$¢ kursor na znaku akceptacji obok wpisu gléwnego
uktadu wspoétrzednych (Base) i kliknij, aby ukry¢ ten uktad.

Uktad wspotrzednych zostanie ukryty w oknie graficznym. Zauwaz, ze zmienit si¢
kolor wpisu gléwnego uktadu wspotrzednych w narzedziu PathFinder.

Mozesz korzysta¢ z pol wyboru w narzedziu PathFinder do wyswietlania i ukrywania
komponentdéw zespotu.

Wpisy komponentéw w narzedziu PathFinder takze zmieniaja kolor w celu
wskazania aktualnego stanu poszczeg6élnych sktadnikow zespotu.
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Lekcja 2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Wprowadz kolejna czesS¢ do zespotu

Krok 1: Umieszczanie czesci - informacje ogolne

W celu umieszczenia czgsci w zespole stosuje sig roznego rodzaju relacje.

Aby w pelni okresli¢ potozenie podpory wzgledem plyty podstawy,
zastosujesz nastgpujace relacje:

e Przyleganie

¢  Wyrdwnanie plaszczyzn

o  Wspolosiowose
Solid Edge oferuje narzgdzie FlashFit, ktore umozliwia nadanie kazdej z tych
relacji bez koniecznosci doktadnego okreslenia, ktory typ relacji chcesz

zastosowac.

W kilku kolejnych krokach uzyjesz opcji FlashFit do petnego zdefiniowania
poltozenia podpory, jak pokazano na powyzszej ilustracji.

2-10 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000



Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 2: Jezeli masz problemy z umieszczaniem czesci

W kilku kolejnych krokach umiescisz podporg i okreslisz jej potozenie, jak
pokazano na ilustracji. Po umieszczeniu w zespole pierwszej czgsci, potozenie
wszystkich kolejnych czgsci ustalasz za pomoca relacji w zespole.

O Jezeli podczas przerabiania tego samouczka nieprawidtowo zdefiniujesz
polozenie czgsci lub pogubisz sig, nacisnij klawisz ESC.

L1 Nastepnie skorzystaj z polecenia Zaznacz, dostepnego na karcie Narzedzia
glowne, w celu zaznaczenia czg$ci 1 nacisnij klawisz DELETE, aby ja

3

usungc

Dzigki temu mozesz cofnac¢ si¢ do kroku, w ktérym rozpoczales umieszczanie czgsci
1 sprobowac ponownie.
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Lekcja 2 Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 3: Umie$¢ podpore

7 StudM0s par

0

Bsuppnrt_bas ar

E:l support].par

_f,:-
%

2ol

O Kliknij karte Biblioteka cze$ci..

L W obszarze listy plikoéw karty Biblioteka cze$ci, wybierz plik supportl.par,
przytrzymaj wcisnigty lewy przycisk myszy i przeciagnij plik do okna zespotu,
a nastgpnie zwolnij przycisk myszy w potozeniu zblizonym do przedstawionego
na gornej ilustracji.

Podpora zostanie umieszczona w zespole w potozeniu zblizonym do miejsca
zwolnienia przycisku myszy, jak pokazano ponizej.
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Krok 4:

Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Zapoznaj si¢ z paskiem polecenia Montaz

L 51

| ! Montaz

FEHmE

Twarzenie relac 1

7

A

b

>

B ;
('\, (= Frzetace

Po umieszczeniu drugiej czgsci w zespole, wyswietlit sig pasek polecenia
Montaz.

Poniewaz wczesniej powigkszytes maksymalnie okno Biblioteki czg$ci, to
musisz teraz zmaksymalizowa¢ pasek polecenia Montaz, aby zobaczy¢
dostepne opcje.

O Na pasku tytutowym Montaz, kliknij przycisk Maksymalizuj.

|E Montaz 1 |
|E Biblioteka czesci TR0
=L AR

e e BEE]Q)

Powinien wyswietli¢ si¢ pasek polecenia Montaz, jak pokazano na gornej
ilustracji.

Zapoznaj si¢ z paskiem polecenia Montaz, zaczynajac od jego gornej czgscl, i
zwrdo¢ uwage na nastepujace opcje:

Wi

Przycisk Opcje pozwala na wyswietlenie okna dialogowego Opcje. Mozesz

skorzysta¢ z tego okna dialogowego do ustawienia opcji FlashFit, takich jak tryb
redukcji liczby krokéw przy umieszczaniu czesci

%
= I Przycisk Wtasciwosci wystapienia pozwala na wy$wietlenie okna dialogowego
Wiasciwo$ci wystapienia. Za pomoca tego okna mozesz okresli¢, czy czg$¢ ma by¢
wyswietlana w zespotach wyzszego poziomu, uwzgledniana na listach czesci, itd
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bl

il Przycisk Wyswietlanie elementéw konstrukcyjnych pozwala na wyswietlanie
lub ukrywanie umieszczanych elementow czgsci, takich jak np. plaszczyzny
odniesienia, szkice i powierzchnie konstrukcyjne. Moze to utatwi¢ ustalanie

potozenia okreslonych rodzajow czesci.

I Tworzenie relaci | jNa Liscie relacji wyswietlone sa relacje uzyte do ustalenia

potozenia czesci. Podczas edycji relacji po umieszczeniu czgsci mozesz wybrac z tej
listy relacje, ktora cheesz edytowac.
' 70 I

d . .o ’ . ’ I3
79 Lista Typy relacji pozwala wybra¢ relacje, ktora chcesz zastosowac do
zdefiniowania potozenia czg$ci w zespole.

— (] 19—
Przyciski Odstep zmienny i Odstep staly pozwalaja okresli¢, czy
warto$¢ odstepu ma by¢ definiowana przy uzyciu innej relacji, ktéra zostanie
nadana po6zniej (Odstgp zmienny), czy tez ma mie¢ ustalong wartos$¢ liczbowa
bazujaca na aktualnie definiowanej relacji (Odstep staty).
|0.00 mm

j W polu edycji wartosci odstepu mozesz wpisa¢ zadana wartos¢
odstepu statego.
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Krok 5: Sprawdz ustawienia opcji umieszczania czesci

Bedukuj kroki podczas umieszozania czesc
[ ] Autamatyczhie zapamietaj relacie podczas umiesz:
[]Zastozuj odieghosé miedzy licami jako odstep domy

FlazhFit
Lok alizuj nastepujace rodzaje elementaw:

Lica prazkie
Lica walcowe
Frawedzie kotowe
[ ] Krawedzie liniowe
[ ] Punkty

Wfurniany

Paokaz wezpstkie wpmiary

Wi
0 Na pasku polecenia Montaz, kliknij przycisk Opcje.. _J

U Upewnij sie, Ze ustawienia w oknie dialogowym Opcje odpowiadaja
ustawieniom przedstawionym na ilustracji.

Zauwaz, ze narzgdzie FlashFit pozwala na okreslenie, jakiego rodzaju lica maja by¢
przez nie rozpoznawane.

W tym samouczku, a takze w wigkszo$ci zastosowan, odpowiednie sa
ustawienia przedstawione na ilustracji.
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Krok 6: Zdefiniuj przyleganie podpory i plyty podstawy

Gdy zaznaczasz lica w celu okreslenia pierwszej relacji w zespole, Solid Edge
zmienia potozenie umieszczanej cze$ci na podstawie polozenia lic wskazanych w
umieszczanej czg$ci oraz w czgs$ci w zespole.

Pierwsza relacja, jaka zdefiniujesz przy uzyciu narzedzia FlashFit, bedzie relacja
przylegania.

Relacja przylegania okresla polozenie czesci poprzez zorientowanie dwoch lic
ptaskich, tak aby przylegaty do siebie.

Przylegajace lica moga si¢ stykac lub by¢ od siebie odsuniete. W przypadku tej
czesci, domyslne odsunigcie o wartosci zerowej, w miejscu styku czesci, jest
wlasciwg opcja.

0l Na pasku polecenia Montaz, na liscie Typy relacji, powinna by¢ aktywna opcja

0

FlashFit. |~'@
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Krok 7: Zaznacz lico plaskie podpory za pomoca narzedzia QuickPick

W zaleznos$ci od biezacych ustawien Twojego komputera, obok kursora moze
by¢ wyswietlana informacja przedstawiona na powyzszej ilustracji. Karta
Pomoce w oknie dialogowym Opcje, dostgpnym poprzez menu aplikacji,
umozliwia okreslenie, czy takie informacje maja by¢ wyswietlane.

O Umie$¢ kursor na licu wyréznionym na powyzszej ilustracji i na chwilg
przestan porusza¢ myszka - zwr6¢ uwagg, ze zmienit sig ksztatt kursora
wskazujac dostgpnos¢ wielu mozliwosci wyboru. Zauwaz takze, ze wyglad
kursora wskazuje, ktorym przyciskiem myszy nalezy klikna¢, aby wys$wietli¢
liste¢ QuickPick. Domyslnie, narzgdzie QuickPick jest wyswietlane poprzez

kliknigcie prawym przyciskiem myszy.*saca

O Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyswietli¢ narzedzie QuickPick.
Przesuwaj kursor nad poszczegdlnymi pozycjami listy QuickPick i zwrdé
uwage, ze wyrozniane sa poszczegolne elementy modelu. QuickPick umozliwia
doktadne zaznaczenie zadanego elementu juz za pierwszym razem, eliminujac
mozliwos¢ pomyiki.

L1 Za pomoca narzedzia QuickPick wyrdznij lico ptaskie pokazane na dolnej
ilustracji, a nastepnie kliknij lewym przyciskiem myszy, aby je zaznaczy¢.

[1 Praszczyzna
@ E

| Lico w zupport] .par:1w|
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Krok 8: Zaznacz lico, ktore ma przylega¢ na plycie podstawy

%D;SD i |

| Face in bazeplatel.par1 |

Jezeli wy$wietlany jest symbol narzedzia QuickPick, ale wyrdznione jest wlasciwe
lico, to mozna zrezygnowac z korzystania z tego narzedzia klikajac lewym
przyciskiem myszy.

0 Zaznacz gorne lico plyty podstawy, jak pokazano na ilustracji.

Krok 9: Przyjrzyj sie rezultatom

Relacja przylegania zmienita potozenie podpory w zespole.

Poniewaz zdefiniowate$ tylko jedna relacje w zespole, potozenie podpory moze
nieznacznie si¢ rozni¢ od przedstawionego na ilustracji.
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Krok 10:  Przygotuj si¢ do wyrownania podpory i plyty podstawy

W Kilku kolejnych krokach zdefiniujesz relacje wyréwnania plaszczyzn, aby
zmieni¢ potozenie podpory, jak pokazano w przyblizeniu na ilustracji.

Relacja wyréwnania plaszczyzn wyréwnuje dwa lica plaskie, tak by oba lica byly
skierowane w tg sama strone.

W przypadku tej czesci, wyréwnasz lica znajdujace si¢ na podporze i ptycie
podstawy, jak pokazano na ilustracji. Lica te nie powinny leze¢ na jednej

plaszczyznie @ beda rownolegte, ale odsunigte od siebie.

Zdefiniujesz odstgp zmienny, zamiast okreslac jego stata wartosc.

Jezeli wlaczysz opcje Odstgp zmienny, to warto$¢ odstgpu bedzie ustalana przez
inna relacje, ktora zdefiniujesz podzniej. W tym przypadku, po zdefiniowaniu relacji
przylegania ptaszczyzn zastosujesz relacje wspotosiowosci, ktora bedzie sterowaé
warto$cia odstepu.
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Krok 11:  Zaznacz lico do wyréwnania na podporze

Face in support].par: 1

[0 Umie$¢ kursor na licu wyréznionym na powyzszej ilustracji i poczekaj, az
wyswietli si¢ symbol narzgdzia QuickPick

01 Kliknij prawym przyciskiem myszy i uzyj narzedzia QuickPick do zaznaczenia
lica ptaskiego podpory pokazanego na dolnej ilustracji.

i Ptaszrzyzna

@
] P’raszczyznat%

Krok 12:  Ustaw odstep zmienny

=

O Na pasku polecenia Montaz, kliknij przycisk Odstep zmienny..

Ustawienie to pozwala wyrownywanym licom przyja¢ dowolna warto$¢ odstepu
zgodna z relacja wspotosiowosci, ktora zdefiniujesz poznie;.

3-20 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000



Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 13:  Zaznacz lico do wyrownania na czesci w zespole

[Lico

Zaznacz lico plaskie na ptycie podstawy, jak pokazano na ilustracji..

Pamigtaj, ze mozesz pomina¢ narzgdzie QuickPick, jezeli wyrdznione jest
wlasciwe lico.
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Krok 14:  Przyjrzyj si¢ rezultatom i przelacz relacje dla podpory

Podczas okreSlania polozenia cze$ci, logika pozycjonowania opcji FlashFit
analizuje wzgledne polozenie zaznaczonych lic w celu ustalenia, czy zastosowac
relacje wyréwnania plaszczyzn, czy tez relacjg przylegania.

FlashFit zastosuje relacje, ktora wymaga obrotu czgsci o mniejszy kat. W tym
przypadku, relacja przylegania byla najlepszym rozwiazaniem.

Jednakze dla tej czg$ci wymagana jest relacja wyrdwnania ptaszczyzn
o Na pasku polecenia Montaz, kliknij przycisk Przefacz, aby zmieni¢ relacjg

. . , . Frezatgcz
przylegania na relacj¢ wyréwnania ptaszczyzn. |

Potozenie czg$ci zostanie zmienione w sposob zblizony do pokazanego na dolnej
ilustracji.
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Krok 15:  Zdefiniuj relacj¢ wspolosiowosci migdzy podpora i plyta podstawy

W kilku nastepnych krokach uzyjesz opcji FlashFit do zastosowania relacji
wspotosiowosci pomigdzy otworem pod srube w podporze i otworem pod §rubg w
ptycie podstawy, jak pokazano na ilustracji.

Relacja wspotosiowosci w petni okresli potozenie podpory wzgledem plyty

podstawy

Krok 16:  Zaznacz lico walcowe do wyrownania

[l Rtaszezyzna
™. Krawed:
gl
™ Erawe
Za pomoca narzgdzia QuickPick zaznacz lico walcowe pokazane na ilustracji.
0 W dalszej czesci samouczka, wyréwnasz to lico walcowe z licem walcowym na
ptycie podstawy
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Krok 17:  Zaznacz lico walcowe na plycie podstawy

cylinder in ba

[0 Zaznacz lico walcowe na ptycie podstawy, jak pokazano na ilustracji.

Krok 18:  Przyjrzyj si¢ rezultatom

Potozenie podpory w zespole jest teraz w pelni zdefiniowane.

Zwro¢ uwage, ze pasek polecenia Montaz zostat zamknigty, a zamiast niego
pojawil si¢ pasek polecenia Zaznacz.

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000



Modelowanie i edycja czesci na poziomie
Sredniozaawansowanym

Krok 19:  Dopasuj okno

Polecenia stuzace do dostosowywania zawarto$ci okna graficznego sa potozone w
dolnej prawej czgsci okna aplikacji Solid Edge.
[ T T S S

Wybierz polece.nie Dopasuj, aby dopasowa¢ zawarto§¢ widoku do okna

O
graficznego.. &l
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Krok 20:  Skorzystaj z narzedzia PathFinder do przejrzenia relacji w zespole

I
f stazazk.azm
= ILT. kkady wepdtrzednych
Ol
O 4
[ bazeplated. par:

B,

0 Kliknij karte PathFinder.

O Na pasku tytutowym okna PathFinder, kliknij przycisk Maksymalizuj.

Ll W gornej czeéci okna PathFinder, kliknij wpis support.par:1, jak pokazano na
powyzszej ilustracji

Zwrdo¢ uwage, ze zdefiniowane relacje sa wyswietlane w dolnej czesci okna
PathFinder, jak pokazano ponizej.

G supportl.par
H4 bazeplatel.parl [0L.00 mm] [¥413)

b |baseplatel par1 | [foat] [V423] |
Yo bazeplatel par1 bgotation unlocked)

Przesun kursor nad kazda z relacji na liscie, ale nie klikaj.

Zwrd¢ uwage, ze lica wykorzystane do zdefiniowania relacji sa wyrézniane w
oknie zespotu, jak przedstawiono ponize;j.

W dalszej czgsci samouczka nauczysz sig edytowac relacje w zespole.
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Krok 21:  Zapisz zespol

0 Na pasku szybkiego dostepu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ efekty
| kH

dotychczasowej pracy.

Wprowadz kolejne wystapienie czgSci

Krok 1: Przygotuj si¢ do umieszczenia drugiej podpory

W kolejnych kilku krokach umiescisz kolejna podporg po drugiej stronie ptyty
podstawy, jak pokazano na ilustracji.

Bedziesz wykonywat te same kroki, co podczas umieszczania pierwszej podpory.
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Krok 2: Umies$¢ druga podpore w zespole

E'_-I support].par

O Kliknij karte Biblioteka czecil =

L1 Przeciagnij cze$¢ supportl.par z karty Biblioteka czesci i upu$é ja w zespole w
poltozeniu zblizonym do pokazanego na ilustracji.

W pierwszej kolejnosci uzyjesz opcji FlashFit, aby zdefiniowac relacje przylegania
pomigdzy dolnym licem podpory i gérnym licem ptyty podstawy.
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Krok 3: Zaznacz lico, ktore ma przylegaé na podporze

O Na pasku tytutowym okna Montaz, kliknij przycisk Maksymalizu;..

[l Za pomoca narzedzia QuickPick zaznacz dolne lico podstawy wyrdznione
na ilustracji.

Krok 4: Zaznacz lico, ktére ma przylegaé na plycie podstawy

O Zaznacz gorne lico ptyty podstawy, jak pokazano na ilustracji.
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Krok 5: Przyjrzyj si¢ rezultatom

Zaznaczone lica przylegaja do siebie.

Krok 6: Zaznacz lico do wyréwnania na podporze

QuickPick

] Ptaszczvzna

@
i P’raszczyznat%

[0 Za pomoca narzgdzia QuickPick zaznacz lico ptaskie na podporze, jak
pokazano na ilustracji.
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Krok 7: Ustaw odstep zmienny

O Powigksz maksymalnie pasek polecenia Montaz, a nastgpnie kliknij przycisk

—
Odstep zmienny.,

Pamigtaj, ze ustawienie to pozwala wyrownywanym licom przyja¢ dowolng warto$¢
odstepu zgodna z relacja wspotosiowosci, ktora zdefiniujesz poznie;.

Krok 8: Zaznacz lico do wyréwnania na czeSci w zespole

L Zapomoca narzedzia QuickPick zaznacz lico ptaskie na ptycie podstawy,
jak pokazano na ilustracji.
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Krok 9: Przyjrzyj si¢ rezultatom i przelacz relacje¢ dla podpory

Potozenie drugiej podpory w zespole powinno by¢ teraz zblizone do
przedstawionego na gornej ilustracji.

FlashFit ponownie zastosuje relacje, ktora wymaga obrotu czesci o mniejszy kat -
relacj¢ przylegania.

Jednakze dla tej czesci wymagana jest relacja wyrownania ptaszczyzn..

o Na pasku polecenia Montaz, kliknij przycisk Przetacz, aby zmieni¢ relacjg

. . , . Frezatgcz
przylegania na relacj¢ wyroéwnania ptaszczyzn. |

Potozenie czgsci zostanie zmienione w sposob zblizony do pokazanego na dolnej
ilustracji.
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Krok 10:  Zaznacz lico walcowe do wyrownania w podporze

] Ptaszrzvzna
. Krawedz

@
. Krawgk

[0 Za pomoca narzedzia QuickPick zaznacz lico walcowe w podporze, jak
pokazano na ilustracji.

Krok 11:  Zaznacz lico walcowe do wyrownania w plycie podstawy

O Zaznacz lico walcowe w plycie podstawy, jak pokazano na ilustracji.
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Krok 12:  Przyjrzyj si¢ rezultatom

Lica walcowe w podporze i ptycie podstawy sa teraz wspolosiowe.
Potozenie drugiej podpory w zespole jest w pelni zdefiniowane.
Krok 13:  Zapisz zespét

O Na pasku szybkiego dostepu kliknij przycisk Zapisz.
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Wprowadz kolejna cze¢s¢ do zespotu

Krok 1: Przygotuj si¢ do umieszczenia walka

W kolejnych kilku krokach umiescisz watek pokazany na ilustracji i okreslisz jego
polozenie.

W przypadku tej czgSci, skorzystasz z relacji przylegania oraz relacji wspotosiowosci.

Uzyjesz takze opcji dostepnej dla relacji wspotosiowosci, aby wyeliminowaé
konieczno$¢ zdefiniowania trzeciej relacji.

Po pelnym zdefiniowaniu potozenia czgsci w zespole, dokonasz takze edycji relacji
przylegania w celu odsunigcia watka, tak aby znajdowat si¢ on w potozeniu
symetrycznym pomigdzy dwiema podporami.

Wprawdzie mozesz poprawnie zdefiniowac potozenie walka podczas nadawania

relacji przylegania, ale pozniejsza edycja relacji utatwi Ci zrozumienie, dlaczego
cze$¢ ta ma by¢ odsunigta.
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Krok 2: Umies¢ walek w zespole

Upewnij si¢, ze karta Biblioteka czg$ci jest wyswietlona i maksymalnie

- T

powigkszona

0l W obszarze listy plikow karty Biblioteka cze$ci, wybierz plik rollerl.par,
przytrzymaj wcisnigty lewy przycisk myszy i przeciagnij plik do okna zespotu,
a nastepnie zwolnij przycisk myszy w potozeniu zblizonym do przedstawionego
na ilustracji.

<

~
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Krok 3: Zaznacz lico, ktore ma przylega¢ na walku

O Na pasku tytutowym okna Montaz, kliknij przycisk Maksymalizu;.

O Zaznacz lico ptaskie na watku, jak pokazano na ilustracji.

Krok 4: Zaznacz lico, ktore ma przylega¢ na podporze

O Za pomoca narze¢dzia QuickPick zaznacz lico ptaskie na podporze, jak pokazano
na ilustracji
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Krok 5: Przyjrzyj sie rezultatom

Relacja przylegania zmienila potozenie watka w zespole.

Poniewaz zdefiniowate$ tylko jedna relacje w zespole, potozenie watka moze
nieznacznie si¢ r6zni¢ od przedstawionego na ilustracji.

Krok 6: Zaznacz lico walcowe do wyrownania na walku

O Zaznacz lico walcowe na watku, jak pokazano na ilustracji.
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Krok 7: Ustaw opcje Zablokuj obrét

O Na pasku polecenia Montaz, w grupie Umieszczanie, ustaw opcj¢ Zablokuj

3
Ley

obrot

Poniewaz czg$¢ ta jest symetryczna wzglgdem wspolnej osi, to jej orientacja
wzgledem tej osi w zespole nie ma znaczenia. W takiej sytuacji, stosownym
rozwiazaniem jest opcja Zablokuj obrot.

Krok 8: Zaznacz lico walcowe na podporze

0 Zaznacz lico walcowe na podporze, jak pokazano na ilustraciji..
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Krok 9: Przyjrzyj si¢ rezultatom

Potozenie waltka w zespole jest teraz w petni zdefiniowane.

Krok 10:  Zapisz zespot

K

O Na pasku szybkiego dostgpu kliknij przycisk Zapisz

W kilku nastgpnych krokach zmienisz orientacj¢ widoku, aby przyjrze¢ sig blizej
rezultatowi zastosowania relacji przylegania.
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Edycja relacji w zespole

Krok 1: Zmien orientacje¢ wySwietlania na widok z gory

O O
E— ]
O | 0

[0 Nacisnij i przytrzymaj klawisz CTRL, a nastgpnie nacisnij klawisz T, aby
zmieni¢ orientacj¢ wys$wietlania na widok z gory.

Krok 2: Zwrd¢ uwage na nieréwne odstepy pomiedzy walkiem i podpora

O O
E— I
O | O

Zwrd¢ uwage, ze po prawej stronie nie ma odstgpu pomiedzy watkiem i podpora,
natomiast po lewej stronie czgsci te sg odsunigte od siebie. Gdy definiowates relacjg
przylegania, domys$lna warto$¢ odstepu dla tej relacji wynosita zero.

W przypadku tej czesci, odstgp powinien wystgpowac po obu stronach watka.
Dokonasz edycji wartosci odstepu relacji przylegania, aby przesunaé watek w celu
uzyskania rownych odstepow.

W Solid Edge dostgpne sa polecenia, ktore umozliwiaja zmierzenie warto$ci odstepu

pomigdzy czeSciami. Dla celdow tego samouczka, wlasciwa warto$¢ odstepu zostanie
podana.
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Krok 3: Zaznacz walek w narzedziu PathFinder

=
B staaask.asm
# [ =7 Ukkady wepdrzednpch
H [ Lg;v
() bazeplatel. par:
(G zuppartl.par
() zupportl.par2

(| raller .par'

[0 Upewnij sig, czy karta PathFinder jest wy$wietlona.

0 Ustaw kursor na wpisie rollerl.par w oknie PathFinder, kliknij aby go
zaznaczy¢, a nastgpnie odsun kursor

Zwrdo¢ uwage, ze::

* Relacje uzyte do okreslenia potozenia czgsci sa wyswietlane w dolnej czesci
okna PathFinder, jak pokazano ponizej.

& ralled.par:
w4 pupport].par [0.00 mm) [795)

He supportl.parl  [rotation locked)

*  Kolor czgséci w oknie graficznym zmienit si¢ na kolor elementow
zaznaczonych.

O o
— —
®’ o
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Modelowanie i edycja czesci na poziomie
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Zaznacz relacje przylegania

& ralled.par:
H | support] par1 (0,00 ], (732 |
Ho supportl.parl [rotation ldeked)

1 W dolnej czgsci karty PathFinder zespotu, kliknij wpis relacji przylegania.

Zwrdo¢ uwage, ze wyswietlany jest pasek polecenia Przyleganie oraz, ze w oknie
graficznym wyrdznione sg lica uzyte do okreslenia potozenia walka, jak pokazano
ponizej.
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Krok 5: Edytuj warto$¢ odstepu dla relacji przylegania

O Jezeli jest to potrzebne, powicksz maksymalnie pasek polecenia Przyleganie

0 Na pasku polecenia Przyleganie, w polu Wartoéé odstepu, wpisz 2, a nastepnie
naci$nij klawisz ENTER

|5 Przyleganie 14
—

O Kliknij w wolnym miejscu w oknie graficznym, aby usuna¢ zaznaczenie
watka.

Zwro¢ uwagg, ze w potozenie watka w oknie graficznym zmienito sig, a odstep
po obu stronach jest teraz rowny, jak pokazano powyzej.

Krok 6: Obroé model

L Nacisnij i przytrzymaj klawisz CTRL, a nastepnie naci$nij klawisz I, aby
wlaczy¢ widok izometryczny.
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Krok 7: Zapisz zespol

H

O Na pasku szybkiego dostepu kliknij przycisk Zapisz..

W kilku kolejnych krokach umiescisz §rubg w jednym z otworéw w podporze, a
nastegpnie powielisz ta §rubg.
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Wstaw Sruby do otworow

Krok 1: Umies¢ pierwsza Srube

Upewnij sig, ze karta Biblioteka czg$ci jest wyswietlona 1 maksymalnie

powigkszona..

Ll W obszarze listy plikow karty Biblioteka cze$ci, wybierz plik bolt24x50.par,
przytrzymaj wcisnigty lewy przycisk myszy i przeciagnij plik do okna zespotu, a
nastgpnie zwolnij przycisk myszy w potozeniu zblizonym do przedstawionego
na ilustracji.

N
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Krok 2: Uzyj polecenia Powigksz obszar

O Na pasku polecen manipulowania widokiem wybierz polecenie Powigksz
obszar, a nast¢pnie powigksz widok, jak pokazano na ilustracji. Utatwi to

umieszczenie $ruby. LN

Po dokonaniu zmiany obszaru widoku, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
opusci¢ polecenie Powigksz obszar.
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Krok 3: Wstaw Srube do otworu

Sa

$a FlashFi

F’|q Prayleganie

E|I] YWinrdwnanie plaszczyzn
E|@ Wapdbogiowogs

C.LK Watawienis

/7 Réwndeghost

Aby zdefiniowa¢ potozenie sruby, skorzystasz z innej opcji okreslania potozenia.

O Powigksz maksymalnie pasek polecenia Montaz

L Na pasku polecenia Montaz, na liscie Typy relacji, kliknij opcje Wstawienie,
jak pokazano powyze;j.

Opcja ta narzuca relacje przylegania i wspotosiowosci pomigdzy czgscia
umieszczana a czescia w zespole. Relacja wspotosiowosci jest nadawana z opcja
ustalenia, ktora blokuje mozliwos$¢ obrotu wstawianej czgsci.

Jezeli cheesz kontrolowac obrot czgsci, bedziesz mogt pozniej edytowacé relacje
wspotosiowosci. Opcja Wstawienie jest bardzo uzyteczna podczas wstawiania
czesci walcowych, takich jak sruby, do otworow.

Uwaga

W przypadku stosowania opcji Wstawienie, wszystkie narzucane przez nia
relacje musza dotyczy¢ tej samej czg$ci w zespole. Jezeli potozenie
umieszczane] czesci ma by¢ okre§lone w odniesieniu do wigcej niz jedne;j
czesci w zespole, musisz zdefiniowac relacje indywidualnie, korzystajac z
narzgdzia FlashFit, lub opcji Przyleganie i Wspotosiowosc.
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Krok 4: Zaznacz na Srubie lico plaskie, ktore ma przylegaé¢

O Zaznacz lico ptaskie, jak pokazano na ilustracji.

Krok 5: Zaznacz lico plaskie na podporze

O Zaznacz lico ptaskie, jak pokazano na ilustracji..
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Krok 6: Zaznacz lico walcowe na Srubie

0 Zaznacz lico walcowe, jak pokazano na ilustracji..

Krok 7: Zaznacz lico walcowe na podporze

O Zaznacz lico walcowe, jak pokazano na ilustracji
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Krok 8: Przyjrzyj si¢ rezultatom

Sruba zostata wstawiona do podpory.

Krok 9: Dopasuj okno zespolu

0 Wybierz polecenie Dopasuj, aby dopasowa¢ zawartos¢ widoku do okna

graficznego.
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Krok 10:  Powiel Srube

W kilku kolejnych krokach uzyjesz polecenia Wzor, aby skopiowaé $rubg do
pozostalych otworéw w obu podporach, jak pokazano powyzej. W tym
przykladzie, uzyjesz wzoru na ptycie podstawy do powielenia §rub.

O Wybierz kartg Narzedzia gtéwne>grupa Wzor>Wzor.
Polecenie Wzor umozliwia skopiowanie czesci w zespole, tak aby utworzylty wzor.
W tym celu musisz zaznaczy¢ wzor na czg$ci w zespole. Potozenie powielanych

czesci nie jest okreslane za pomoca relacji w zespole, ale przy wykorzystaniu
Wskazanego Wzoru.

Krok 11:  Zaznacz Srube

[0 Zaznacz Srube.

O Na pasku polecenia Wzor, kliknij przycisk ze znakiem akceptacj i.
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Krok 12:  Zaznacz cz¢$¢ zawierajaca wzor

O Zaznacz plyte podstawy.

Krok 13:  Zaznacz wzor na plycie podstawy

[0 Zaznacz wzor otworéw w plycie podstawy, jak pokazano na ilustracji.
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Krok 14:  Zaznacz polozenie odniesienia dla wzoru

O Zaznacz otwor w ptycie podstawy, w ktérym umiescite$ pierwsza $rubg.

Krok 15:  Zakoncz definiowanie wzoru

O Na pasku polecenia Wzor, kliknij przycisk Zakoncz. @

Sruby zostana wstawione do otworéw w obu podporach, jak pokazano na ilustracji.
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Krok 16:  Zapisz zespotl

b

O Na pasku szybkiego dostegpu kliknij przycisk Zapisz..

W kilku nastgpnych krokach, uzyjesz Narzedzia zaznaczania i uchwytu sterujacego
do modyfikacji dwoch czesci w kontekscie zespotu.
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Modyfikuj czesSci w zespole
Krok 1: Wyswietl glowny uklad wspotrzednych dla plyty podstawy
N .cgy

ﬁw
[ support. 1

[ supportl.par2
(3 reller. par:

)

0 Wyswietl karte PathFinder..

0l W gornej czeéci okna PathFinder, ustaw kursor na wpisie baseplatel.par, a
nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyswietli¢ menu podreczne.

L1 W menu podrecznym wybierz pozycje Pokaz/ukryj komponent, a nastepnie
kliknij opcje Uktady wspotrzednych. Wyswietli sig gtowny uktad
wspotrzednych dla ptyty podstawy.

01 Kliknij w wolnym miejscu w oknie graficznym, aby usunaé¢ zaznaczenie ptyty
podstawy.

W oknie graficznym wyswietli si¢ glowny uktad wspotrzednych dla ptyty
podstawy, jak pokazano ponizej.
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Krok 2: Zmien opcje filtru wyboru i powi¢ksz maksymalnie pasek polecenia Zaznacz

Priorytet domysiny |

Priorytet domysin
Czesd &

[0 Wybierz karta Narzedzia gtowne>grupa Filtry wyboru>lista Priorytet
wyboru>opcja Lica.

OO Na pasku polecenia Zaznacz, Kliknij przycisk Maksymalizuj.

Opcja Lica umozliwia zaznaczanie lic przed czg¢sciami. Jest ona uzyteczna, gdy
edytuje si¢ model poprzez przenoszenie lic przy uzyciu uchwytu sterowania.

Krok 3: Zaznacz lico na plycie podstawy

[0  Ustaw kursor na licu wyr6znionym na ilustracji i kliknij, aby je zaznaczy¢

Krok 4: Zapoznaj si¢ z uchwytem sterowania, paskiem podrecznym i regulami
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Zwrdo¢ uwage, ze po zaznaczeniu lica wyswietlily si¢ nowe narzedzia:

e Uchwyt sterowania (A) - wyswietlany w miejscu, w ktorym zaznaczytes
lico.

e Pasek podreczny przenoszenia (B).
e Pasek polecenia Reguly (Live Rules) - pokazany na ponizszej ilustracji.

Wigcej na temat tych narzedzi dowiesz si¢ w kilku nastgpnych krokach.

Reguly &

[ Zawies reguby L)

£achowa
Wwhzpoboziowoss [C)
wiepdkplazzcauznowods [P

<l %

Stcznodd krawedzi [T]
Stycznodd - stk [G]

R dwroleghoss [L]
Progtopadbosc (O]

Svmetria wzgledem podstawy [5)
N G O g i g el

Ten zam promien (e mozliwe [&)

<171 7177

<l <

Proztopadle do bazy jedli mozlive [O]
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Krok 5: Uchwyt sterujacy - informacje ogélne

Mozesz uzy¢ Narzedzia zaznaczania do przenoszenia lub obracania lic czg§ci w
kontekscie zespotu. Domys$lng czynnoscia na pasku podrecznym jest
przenoszenie lica. Mozesz okreslic inne opcje, ale w tym samouczku
skoncentrujesz si¢ na opcji Przenies.

Lj

.

Mozesz korzystac¢ z roznych czgéci uchwytu sterujacego do sterowania
procesem manipulowania elementami.

Ponizej objasniono podstawowe czg$ci uchwytu sterujacego uzywane przy
przenoszeniu lic wzdtuz wektora liniowego:

e (A) O$ gtowna - Kliknij ta 0§, aby przenie$¢ wzdtuz niej elementy.

e (B) O$ pomocnicza - Kliknij ta oS, aby przenies¢ wzdtuz niej
elementy.

e (C) Uchwyty zmiany potozenia osi pomocniczej - Kliknij jeden z
czterech uchwytow, aby zmieni¢ kierunek osi pomocnicze;j.

e (D) Uchwyt punktu poczatkowego - Uzywany do definiowania punktu
poczatkowego dla przenoszenia od/do. Mozesz rowniez
kliknaé/przeciagna¢ uchwyt punktu poczatkowego, aby zmienié
potozenie uchwytu sterujacego w modelu. Umozliwia to zmiang
definicji kierunkow osi, w ktore chce si¢ przenies¢ zestaw lic.

Uchwyt sterujacy posiada wprawdzie wigcej funkcji, ale podstawowe
informacje na jego temat zostaly tu przedstawione.
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Krok 6: Reguly - informacje ogdlne
Reguty £
[ Zawiet reguby L)
£achowa
v “wizpdboziowoid [C]

v wizpdrpbaszozyznowose [F)
v Shycznoic krawedz [T]
[ Skycznosc - stk [G)
[ RAdwnoleghoss (L)
[~ Prostopadtose (D]
v Svmetria wzgledem podstawy [5)
N G O g i g el
W Ter zam prommied e molive (&)
[v Prostopadle do bazy jgl mozlive [0]

Depending on the current configuration of your computer, the settings for Live
Rules on your computer may be different than the illustration.

O In Live Rules, click the Restore Defaults button. E]

Your Live Rules settings should now match the illustration.

Mozesz uzy¢ opcji dostgpnych na pasku polecenia Reguty (Live Rules) do
sterowania sposobem rozwiazywania modelu podczas dokonywania
nastgpujacych modyfikacji w ramach modelowania synchronicznego:

e Przenoszenie lub obracanie lic lub elementow modelu w
synchronicznym dokumencie czgséci lub zespotu.

e Definiowanie relacji geometrycznych 3D pomigdzy licami modelu w
synchronicznym dokumencie czgsci przy uzyciu polecenia Relacje.

o Edytowanie wartosci wymiarowej wymiaru PMI 3D w
synchronicznym dokumencie czgsci lub zespotu.

Biezace ustawienia wyswietlane na pasku regut okreslaja, Ze:
e Lica, ktore sa obecnie wspolosiowe, pozostang wspotosiowe.

e Krawedzie styczne pozostana styczne.

e Zostanie zachowana symetria wzgledem gldwnego uktadu
wspotrzednych edytowanej czesci.

Dla biezacej operacji przenoszenia, zilustrowana zostanie opcja Symetria
wzgledem podstawy.
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Uwaga

Podczas edytowania cze$ci przy uzyciu uchwytu sterujacego i regul,
symetria wzglgdem gtéwnego uktadu wspotrzednych jest okreslana w
odniesieniu do gtéwnego uktadu wspotrzednych w dokumencie czesci, w
ktérym zaznaczono lico.

Krok 7: Zmodyfikuj model uzywajac gléwnej osi uchwytu sterujacego

0 Ustaw kursor na gtdéwnej osi uchwytu sterujacego, a gdy zostanie ona
wyro6zniona, kliknij, aby ja zaznaczy¢.

0 Przesun kursorem w lewo i w prawo.

Zwrdo¢ uwage, ze podczas poruszania kursorem::

= Przylegajace lica modelu sa automatycznie aktualizowane.

- Zaktualizowany zostat pasek polecenia Reguty w opcji Symetria wzgledem
podstawy: wpis (Z)X jest wyswietlany teraz pogrubiona czcionka.

¥ Symetria wzgledem podstawy [S]
W v YE v 2

= Model jest modyfikowany symetrycznie wzgledem plaszczyzny (Z)X
glownego uktadu wspotrzednych.

= Pole dynamicznego wprowadzania wartosci jest wyswietlane obok kursora,
aby$ mogl wprowadzi¢ doktadna warto$¢ przesunigcia.

U Ustaw kursor, tak aby lico modelu byto wieksze niz oryginalnie, a nastepnie w
polu dynamicznego wprowadzania danych wpisz 40 i nacis$nij klawisz ENTER.
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Krok 8: Przyjrzyj si¢ rezultatom

Zwrdo¢ uwage, ze szerokos$¢ plyty podstawy zwigkszyta si¢ w sumie o 40 milimetrow,
rozlozone symetrycznie wzgledem plaszczyzny (Z)X gléwnego uktadu
wspotrzednych plyty podstawy.

Uwaga

Podczas edytowania czg$ci przy uzyciu uchwytu sterujacego i regut,
symetria wzglgdem gtownego uktadu wspotrzednych jest okreslana w
odniesieniu do gtéwnego uktadu wspotrzednych w dokumencie czgsci, w
ktérym zaznaczono lico.
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Krok 9: Przygotuj si¢ do zaznaczenia kolejnego lica do przeniesienia

L Move the cursor away from the parts and the steering wheel, then double-click
the left mouse button quickly to clear the select set and restart the Select
command.

W kilku nastgpnych krokach, zmienisz potozenie otworu w prawej podporze
korzystajac z osi pomocniczej uchwytu sterujacego, jak pokazano powyzej.
Poniewaz czg$¢ ta zostala umieszczona dwukrotnie w zespole, to obie podpory
zostang zaktualizowane.

Ta operacja przenoszenia zilustruje rowniez, w jaki sposdb opcja Zachowaj:
Wspotosiowos$¢, dostgpna na pasku polecenia Reguly, zapewnia, ze lica

wspotosiowe z przenoszonym licem lub elementem pozostana wspdtosiowe.

Potozenie watka zostanie takze zaktualizowane ze wzgledu na wczesniej
zdefiniowane relacje w zespole.
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Krok 10:  Zaznacz otwor w podporze

1 Umie$¢ kursor na licu wyréznionym na powyzszej ilustracji i poczekaj, az
wyswietli si¢ symbol narzgdzia QuickPick.

O Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyswietli¢ liste QuickPick, a nastgpnie
przesun kursor na wpis Hole 9 (Otwor 9). Zwrd¢ takze uwage, ze na dole listy
QuickPick wyswietlana jest nazwa wystapienia: supportl.par:1, jak pokazano na
ponizszej ilustracji.

O Kliknij, aby zaznaczyé otwor w czesci supportl .par:1.

LY

I:a WiyCiggniecie 1
[ghs Wyciganiecie 1

supporkl.par:l
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Krok 11:  Zmien polozenie osi pomocniczej uchwytu sterujacego

Zwr6o¢ uwage, ze uchwyt sterujacy jest teraz wysrodkowany na otworze, jak
pokazano powyze;j.

[1  Ustaw kursor na uchwycie zmiany potozenia osi pomocniczej (A), wyrdznionym
na ponizszej ilustracji, a nastgpnie kliknij, aby go zaznaczy¢.

>
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Krok 12: Przenie$ otwor

[l Ustaw kursor na pomocniczej osi uchwytu sterujacego, a gdy zostanie ona
wyrdzniona, kliknij, aby ja zaznaczyc¢.

L1 Przesun kursor w pionie powyzej modelu.

Tak jak poprzednio, przylegajace lica modelu sa aktualizowane, a pole
dynamicznego wprowadzania wartosci jest wyswietlane obok kursora, aby$ mogt
wprowadzi¢ doktadng warto$¢.

0 W polu dynamicznego wprowadzania warto$ci wpisz 80 i naci$nij klawisz
ENTER.
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Krok 13:  Przyjrzyj si¢ rezultatom

Wysokos¢ podpory zostata wydtuzona, jak pokazano na ilustracji. Zwr6¢ uwagg, ze
zewngetrzne lica podpor pozostaly wspotosiowe z przenoszonym otworem ze wzgledu
na wlaczona opcj¢ Regul - Zachowaj: Wspotosiowosc.

Polozenie watka zostato takze zaktualizowane ze wzgledu na wezesniej zdefiniowane
relacje w zespole.

Krok 14:  Zapisz gotowy zespo6t

0 Na pasku szybkiego dostepu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ ukonczony

o

model.
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Gratulacje!

Dotartes do konca samouczka. Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o Solid Edge, mozesz:

= Sprobowac edytowac relacje, ktore utworzytes w zespole, dopoki nie opanujesz
dobrze wszystkich dostepnych opcji.

= Skorzysta¢ z Narzedzia zaznaczania, uchwytu sterujacego, oraz regut w celu
przeprowadzenia dalszej edycji lic modelu w zespole.

= Wywotac¢ system Pomocy Solid Edge z menu Pomoc, a nastgpnie zapoznac si¢ z
tematami dotyczacymi zagadnien omawianych w tym samouczku.

= Wywota¢ polecenie Samouczki z menu Pomoc, a nastgpnie zapoznac si¢ z
innymi dostgpnymi samouczkami.
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