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Rozdziat XIV

Rozdziat XIV

Solid Edge 2D Drafting

S olid Edge 2D Drafting jest darmowym programem, przeznaczonym do tworzenia oraz edytowania
dokumentacji ptaskiej. Obstuguje pliki z innych systemow, np. z rozszerzeniem *.dwg, czy *.dxf.
Mimo braku optfat, jest w petni legalnym programem CAD 2D i mozne by¢ uzywany do celow komercyj-
nych. Aby go pobra¢, nalezy wej$¢ na strong: http://www.plm.automation.siemens.com/en_sg/products/
velocity/solidedge/forms/solid_edge free 2d_2.cfm i wypehic¢ formularz. Po zarejestrowaniu, na stronie
wyswietlony zostanie link prowadzacy do pliku instalacyjnego SolidE Edge 2D Drafting. Licencja znajduje
si¢ w pobranym pliku. Instalacja, podpinanie licencji i instalacja polskiej wersji przebiega w identyczny
sposob, jak pelnej wersji systemu.

Jesli na komputerze, na ktérym ma zostaé zainstalowany Solid Edge 2D Drafting, @
zainstalowana jest petna wersja Solid Edge, konieczne jest jej wczesniejsze odinstalowanie.

Po zainstalowaniu, uruchom oprogramowanie. Okno startowe rozni si¢ znacznie od petnej wersji Solid
Edge, Uzytkownik nie ma mozliwosci tworzenia elementéw 3D (rys. 14.1).

2D Drafting (Free 2D )
Rozpoczni] uzywanie Solid Edge 2D Drafting
Solid Edge D Draﬂ.mg Hliwasciami ry 2D. Rownis doskonale mozliwosci dostepne sa w peinej wersii Solid Edge,
Ktdry dysp j i i do 3D sposréd CAD. Jezeli, podobnie jak wiele firm,
jestes jsciem do ia 3D, zapoznaj sie z populamym programem Przejscie do 3D. Program ten w czterech krokach umozliwia

tatwe przejscie z projektowania 2D do projektowania 3D, bez obawy o straty finansowe.
Kliknij tutaj, aby dowiedzie¢ sie wiecej na ten temat.

Przejscie do 3D D
'?_u:] Utwdrz rysunek 2D
¥ Otworz Istniejacy dokument. ..

Zaawansowana wizualizacja
(Rendering)

[ Ostatnio uzywane dokumenty...

IS

Kliknij aby zobaczy¢ 4 proste
kroki

= Pokaz wszystkie samouczki Solid
Edge.

Ulubione facza
www solidedge com/free2d
Oficjalna strona programu Solid Edge
Przejécie do 3D
Prezentacja online
Galeria
Kup program Solid Edge
Solid Edge 2D Drafting Self Help

A d A d Al

2D Drafting
Self Help

i Dodaj lub usuri tacza Rvsunek 14.1 .
Okno startowe Solid Edge 2D
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Kliknij polecenie Unworz rysunek 2D. Otwarte zostanie sSrodowisko tworzenia dokumentacji ptaskie;.
Potozenie polecen jest identyczne, jak w petnej wersji. Wywotaj polecenie Model 2D (Widok/Widok
arkuszy/Model 2D). Jest to specjalne srodowisko, dedykowane do tworzenia rysunkéw plaskich. Ma
ono nieograniczone wymiary, co umozliwia tworzenie rysunkow w skali 1:1. Zaleca sig tworzenie
geometrii na arkuszu Model 2D i pdzniejsze przenoszenie jej na odpowiednie arkusze robocze. Po
wywolaniu polecenia, wyswietlony zostanie dodatkowy arkusz Model 2D. Przejdz na niego.

Rysowanie osi

Pierwszym krokiem bedzie narysowanie osi. Wywotaj polecenie Linia (Narzedzia glowne/Rysowanie/
Linia). Kliknij w dowolne miejsce. Na Pasku podrecznym — Linia zmien Styl linii z Visible na Cutting
Plane. Wazne, by linia byta pozioma. Kliknij ponownie, konczac rysowanie linii. Zaznacz Relacje
— Blokuj (Narzedzia glowne/Relacje/Blokuj) 1 wskaz wykonana prosta. Dzigki temu narysowana o$
bedzie nieruchoma.

Tworzenie profilu

Ponownie wywotaj polecenie Linia. Styl linii ustaw na Visible. Wykonaj profil pokazany na ry-
sunku 14.2. (na tym etapie wymiary sa nieistotne). Solid Edge 2D Drafting posiada wymiary sterujace,
umozliwiajace dynamiczna zmiang rzeczywistej dlugosci wymiaru wykonanych profili

,
f
L

E.I
L

Rysunek 14.2.

Profil e e e "sl_ ____________

Korzystajac z polecenia Srednica poléwkowa (Narzedzia glowne/Wymiar/Srednica potowkowa),
dodaj do widoku wymiary $rednic tak, jak na rys. 14.3. Korzystajac ze Smart Dimension, dodaj

pozostale wymiary.

Dodawanie warstw i praca na nich
Dla Uzytkownikow, ktorzy pracuja ze zwinigtym paskiem bocznym, zaleca si¢ jego przypigcie.
Przejdz na zaktadke Warstwy (rys. 14.4). Opcje znajdujace si¢ na zaktadce pozwalaja na:
* Nowa warstwa (rys. 14.4 A) — dodaje nowa warstwg;
* Pokaz warstwe (rys. 14.4 B) — przywraca ukryta warstwe do widoku. Polecenie uaktywnia si¢
po zaznaczeniu ukrytej warstwy;
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* Ukryj warstwe (rys. 14.4 C) — ukrywa widoczna warstwg;

* Przenies elementy (rys. 14.4 D) — przenosi zaznaczone elementy na wybrana warstwg.

Na Pasku podrecznym — Zaznacz, wybierz SmartSelect 1 kliknij jeden z wymiardw. Wyswietlone
zostanie okno opcje SmartSelect, na ktorym kliknij OK. Wszystkie wymiary znajdujace si¢ na arkuszu
zostana zaznaczone. Kliknij Przenies elementy (rys. 14.4 D) — spowoduje to wyswietlenie okna

Przenies elementy (rys. 14.5). Wypisane sa na nim wszystkie utworzone warstwy. Zaznacz Wymiary
1 kliknij OK.

L e Rysunek 14.4.
Zaktadka Warstwy
Przenies elementy
Przenied elementy na:
Default
Auta - Hide
Wrniary
E 0K i [ Anluj ] [ Parmoz

Rysunek 14.5.
Okno Przenie$ elementy
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Zaznacz warstweg Wymiarikliknij Ukryj warstwe (rys. 14.4 C). Wymiary znajdujace si¢ na zaznaczone;j
warstwie zostang wytaczone z widoku.

W przypadku, gdy zaznaczona warstwa nie zostanie ukryta, oznacza to, iz jest ona warstwa robocza
(przed jej nazwa wyswietlony jest symbol z otéwkiem). W takim przypadku nalezy dwukrotnie
klikna¢ LPM na inng warstwe — stanie si¢ ona robocza. Mozliwe bedzie ukrycie wczesniej wybranej
warstwy.

Usuwanie warstwy
Mozliwe jest usuwanie dodanych warstw. Kliknij PPM na warstwg i z menu rozwijanego wybierz

Usun. Jezeli na warstwie znajduja si¢ jakie$ elementy, wyswietlone zostanie okno, pozwalajace
przypisac usuwane elementy do nowej warstwy (rys. 14.6).

Usur warstwe

Na zaznaczonych warstwach znajduie sig co najmniej 1 element. Przed
ich Lsunigciem musisz przeniséé elemently) na inng warstie,

Przenies elementy na: | Auta - Hide -

Rysunek 14.6.

Okno Usun warstwe

Dodawanie otworéw na przekroju

Korzystajac z polecenia Linia, wykonaj zarys otworu (rys. 14.7). Dodaj odpowiednie wymiary
pozycjonujace otwor. Przeniesiemy je na warstwe Wymiary.

BCR|

o 10

Rysunek 14.7.
Otwor na przekroju

Wypetnienie
Kolejnym krokiem bedzie dodanie kreskowania do zamknigtych obszaréw. Wywotaj polecenie
Wypelnienie (Narzedzia glowne/Rysowanie/Wypelnienie). Wyswietlony zostanie Pasek podreczny
— Wypelnienie (rys. 14.8), na ktorym:

o Styl wypelnienia (rys. 14.8 A) — definiuje styl wypelnienia;

* Kolor wzoru (rys. 14.8 B) — okresla kolor wzoru (rys. 14.9 A);
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* Kolor wypelnienia (rys. 14.8 C) — okresla kolor wypetnienia (rys. 14.9 B)

» Ponow wypelnienie (rys. 14.8 D) — aktualizuje wypetnienie dla zmodyfikowanej geometrii.
Polecenie uaktywnia si¢ po zaznaczeniu wypetnionego obszaru;

* Kqt (rys. 14.8 E) — ustala kat migdzy liniami przekroju;

* Odstep (rys. 14.8 F) — ustala odstgp migdzy kolejnymi liniami przekroju.

‘| Kat: 45,00 stopni v Odstepy: 317mm v

=

TN

Rysunek 14.8.
Pasek podreczny — Wypetnij

Rysunek 14.9.
Réznica miedzy Wzorem, a Wypetnieniem

Pozostaw ustawienia domyslne i kliknij dwa zamknigte obszary na rzucie (strzatki na rys. 14.10).
Program doda kreskowanie.

E

_______ N R Rysunek 14.10.
Dodawanie kreskowania

Odbicie lustrzane

Wykonates potowg profilu, zostanie ona powielona jako kopia lustrzana. Wywotaj polecenie Odbicie
lustrzane (Narzedzia glowne/Rysowanie/Odbicie lustrzane). 7 wcisnigtym LPM obrysuj profil
(rys. 14.11 A). Po zwolnieniu przycisku myszy i najechaniu na dowolny element, program begdzie
wys$wietlatl przykladowe rozwiazania. Najedz na o$ i kliknijmy ja — widok powinien wyglada¢ tak,
jak narys. 14.11 B.
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Rysunek 14.11. / %
2

Dodawanie odbicia lustrzanego (e /

£l

Przy pomocy funkcjonalnos$ci Linia, potacz profile tak, jak na rysunku 14.11 C.

Podczas rysowania Solid Edge dodaje Symbole relacji (rys. 4.11 C). Aby nie zaciemnia¢ widokow
rysunkowych, mozna je wylaczy¢. Stuzy do tego polecenie Symbole relacji (Narzedzia glowne/
Relacje/Symbole Relacji). Rzut bez wyswietlanych symboli pokazany jest na rysunku 14.12.

Dodawanie widokow
Dodaj widok pozwalajacy ustali¢ ilo§¢ 1 potozenie otworow. W tym celu wywotaj polecenie Okrqg
ze srodka (Narzedzia glowne/Rysowanie/Okrqg ze srodka). Na przedhuzeniu osi, ustaw punkt srodka
okregu. Zauwaz, ze wyswietlana jest linia pomocnicza (kropkowa), pozwalajaca okresli¢ potozenie.
Po wykonaniu okregu, dodaj jeszcze trzy, jak na rys. 14.12.

a0

25

i

P10

@ 770
@ 150
@ 100
' 4
[T
. ]
I
1
1
I
I
\ /
@ 40
. |~
@ 100
@ 150
@ 770

Rysunek 14.12. [
i

Dodany widok
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Przy pomocy Smart Dimension dodaj wymiary (aby widoki pasowaly do siebie) — rys. 14.12.
Pamigtaj o zmianie warstwy roboczej na Wymiary.

Szyk

Przy pomocy funkcjonalnosci Okrqg ze srodka, wstaw otwor. Do jego pozycjonowania uzyj Smart
Dimension (rys. 14.13 A). Zaznacz wykonany okrag i wywotaj polecenie Szyk kolowy (Narzedzia
glowne/Rysowanie/Odbicie lustrzane/Szyk kolowy). Funkcjonalno$¢ pozwala powiela¢ zaznaczone
elementy przy pomocy szyku. Na Pasku podrecznym — Szyk kolowy (rys. 14.14), znajduja si¢
polecenia:

Rysunek 14.13.
Powielanie szykiem

Hr@——“ E] Liczba:T ﬁzedy:m Kat: EHEETT v | Odstep rzedéw: 50,00 mm V‘
= {

B

(=)

()—
(2]

Rysunek 14.14.
Pasek podreczny - Szyk kotowy

* Opcje szyku (rys. 14.14 A) — wyswietla okno Opcje szyku kolowego (rys. 14.15). Umozliwia
definiowanie:
* Szyk przyrostowy —uzytkownik definiuje kat i ilo$¢ wystapien, podajac wartosci
na Pasku podrecznym. Program sam ustala potozenie poszczegdlnych elementow;

Opcje szyku kolowego
Definiowanie szyku Podalad
@) Szyk przprostaw
Diopazuj do buku
Co
O
+ ®
oK) [ A ] [ Pomes Rysunek 14.15.

Okno Opcje szyku kotowego
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* Dopasuj do tuku — uzytkownik definiuje ilo$¢ wystapien. Program umozliwia
dynamiczne ustawienia kata. Funkcjonalnos$¢ dostgpna po wskazaniu $rodka tuku;

o Jeden rzqd — dodany bedzie jeden rzad powielanych elementow;

* Wiele do srodka — poza powielaniem elementu po okregu, dodawane beda rzedy
w kierunku $rodka szyku;

* Wiele na zewnqtrz — poza powielaniem elementu po okregu, dodawane beda rzedy
w kierunku na zewnatrz szyku,

* Liczba (rys. 14.14 B) — definiuje ilo$¢ wystapien elementéw w szyku kotowym;

* Rzedy (rys. 14.14 C) — definiuje ilo$¢ rzgdoéw szyku. Plecenie uaktywnia si¢ po zaznaczeniu

odpowiedniej opcji na oknie Opcje szyku kotowego;

* Kqt (rys. 14.14 D) — okresla wartos¢ kata, na jakim powielane elementy maja zosta¢ roztozone;

* Odstep rzedow (rys. 14.14 E) — okreéla odstep miedzy kolejnymi rzgdami w szyku. Polecenie

uaktywnia si¢ po zaznaczeniu odpowiedniej opcji na oknie Opcje szyku koltowego,

Na oknie Opcje szyku kolowego pozostaw domySlne ustawienia. Ilos¢ wystapien zdefiniuj na
4. Wskaz $rodek szyku — pokrywa si¢ on ze $rodkiem okregdéw (rys. 14.13 B). Po zdefiniowaniu
srodka, kliknij Zakoricz na pasku podrecznym. Rzut z powielonymi otworami pokazany jest
narys. 14.13 C.

Parametryzacja widokow

Wiacz do widoku warstwe Wymiary. Poniewaz wymiary w Solid Edge 2D sa wymiarami sterujacymi,
mozna tworzy¢ zaleznosci migdzy nimi. Wywotaj funkcjonalno$¢ Zmienne (Narzedzia/Zmienne/
Zmienne). Wyswietlona zostanie tabela (rys. 14.16), na ktorej zebrane sa wszystkie wymiary. Zwro¢
uwagg, iz wymiary V71202 1 V3685 odnosza si¢ do Srednic zewngtrznych. Polaczenie ich spowoduje,
iz zmiana jednego wymiaru bedzie pociagata za soba zmiang drugiego.

Rysunek3:Tabela zmiennych

odieglosé ~ | ()l )

Typ
Dim
Dim
Dim
Dim
Dim
Dim
Dim
Dim
Dim
Dim
Dim
Dim
Dim
Dim

Dim

Rysunek 14.16.

Nazwa

V1202
V1203
V1205
V1206
V1207
V1229
V1237
V1355
V1379
V3685
V3686
V3687
V3704
V3840
V3846

Wartosé
270,00 mm
40,00 mm
100,00 mm
150,00 mm
2500 mm
80,00 mm
50,00 mm
10,00 mm
110,00 mm
270,00 mm
150,00 mm
100,00 mm
40,00 mm
10,00 mm
110,00 mm

Tabela zmiennych

@ Oznaczenie wymiaréw na komputerze Uzytkownika moze sig rdzni¢ od tych opisanych.

Nazwa zalezy bowiem od kolejnosci dodawania wymiaréw.

Kliknij dwukrotnie w komorke Formufa dla wymiaru V3685. Na klawiaturze wybierz

2

»= 1 kliknij w V1202. Zaakceptuj zmiany Enterem. Tabela powinna wyglada¢ tak,

jak narys. 14.17.
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M2

Wartogé
270,00 mm
40,00 mm
100,00 mm
150,00 mm
25,00 mm
£0,00 mm
50,00 mm
10,00 mm
110,00 mm
270,00 mm
150,00 mm
100,00 mm
40,00 mm
10,00 mm
110,00 mm

Reguta

Formula

Rysunek3:Tabela zmiennych
odleglosé
Typ Nazwa
Dim V1202
Dim V1203
Dim V1205
Dim V1206
Dim V1207
Dim V1229
Dim V1237
Dim V1355
Dim V1379
Dim 3685
Dim 3686
Dim V3687
Dim V3704
Dim V3840
Dim V3846
«

I

Formuta

=Vv1202

b

W podobny sposdb powiaz ze soba wymiary:

* V1203 =V3704
* V1205=1V3687
* V1206 = V3686
* V1355 =V3840
* V1379 =1V3846

Rysunek 14.17.

Tabela zmiennych z dodang formuta

Po przypisaniu odpowiednich powiazan, zamknij tabelg. Kliknij w warto$¢ wymiaru srednicy

potowkowej @ 270 mm — spowoduje to wyswietlenie okna pozwalajacego edytowaé wymiar.
Wpisz 300 mm. Rzuty zostana zaktualizowane (rys. 14.18).

80
x
Y
h=2
S = 50
= 2 el_a=sL ===+
e 8 & © [

10

B
pry
P15
B 300

Rysunek 14.18.
Sparametryzowane rzuty
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Zmiana sposobu wyswietlania linii

Zaznacz krawedzie pokazane na rys. 14.19 A. Na Pasku podrecznym — Zaznacz zmien linig
z Visible na Hidden (rys. 14.19 B). Dotychczasowa 0§ przenie$ na warstwg Auto — Hide i ukryj
ja. Przy pomocy Okrqg otworow pod sruby, Os symetrii, Oznaczenie srodka dodaj osie do rzutow

(rys. 14.19 C). Ukryj warstwe Wymiary.

Rysunek 14.19.
Zmiana sposobu wyswietlania linii

Przenoszenie widokéw na arkusz roboczy
Po wykonaniu modelu 2D, nalezy przenie$¢ go na arkusz roboczy. W tym celu:
* Przejdz na zaktadkeg Sheer 1 i wywolaj polecenie Model 2D (Tabele/Rzuty/Model 2D). Program
automatycznie przejdzie do widoku 2D,
* Zaznacza oknem wybrane rzuty — program powrdci na arkusz roboczy,
* Na Pasku podrecznym — Model 2D ustaw skalg 1:2, a rzuty spozycjonuj jak na rys. 14.20.
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Ll

Rysunek 14.20.
Rzuty na arkuszu roboczym

Dodaj niezbgdne wymiary, aby widoki wygalaty tak, jak na rys. 14.21.

Zapisz i zamknij plik.
25, 55
30
j A

-

TIT
LUl

¢ 40

¢ 300
2

@
@ 150
P00

]

NS

Rysunek 14.21.
Zwymiarowane rzuty
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Wszelkich zmian geometrii dokonuje si¢ na widoku Model 2D — beda one automatycznie
aktualizowane na arkuszu roboczym.
Zapisz 1 zamknij plik.

Opisane wczesniej opcje tworzenia wtasnego szablonu, tabel, otworu itd.,
dostepne sa w Solid Egde 2D Drafting. Niedostepne beda polecenia
wymagajace modelu 3D, w tym np. tabela gieé, przekroje itd.
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