Autodesk Manufacturing Media Summit, czyli...

Cyfrowe prototypy w natarciu

2 i 3 pazdziernika br. Paryz stat sie miejscem spotkania
dziennikarzy branzowych z catego swiata, zaproszonych
na konferencje prezentujgcg rozwigzania Autodesk dla
przemystu. Duzo emociji budzita zapowiadana prezentacja
nowych rozwigzan Autodesk AliasStudio.

AUTOR: Maciej Stanistawski
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Jej budowniczym nawet nie $nito

sie oprogramowanie wspomagajace
projektowanie. Ciekawe, ilu elementowe
zlozenie powstatoby po skonstruowaniu
jej cyfrowego modelu...

we dwa, pochmurne pazdziernikowe dni,

zostaly niemalze catkowicie wypelnione

przez sesje ogodlne i panelowe, podczas
ktorych przedstawiciele Autodesk, ich partnerzy,
a takze reprezentaci przemystu, wykorzystujacy
na co dzien prezentowane rozwiazania, omawiali
praktyczne aspekty ich wykorzystania. Na podzi-
wianie urokéw Paryza zwanego takze ,,stolica
$wiatel”, pozostaly tyko p6zne wieczory.

Pierwszy dzien otworzyla sesja poswigcona
informacjom ogdlnym o kondycji Autodesk,
planach inwestycji i rozwoju, a takze jego pozycji
w Europie. W jej trakcie duzo czasu poswigcono
propagowanej przez Autodesk idei cyfrowego
prototypowania.

W kilku stowach mozna wyrazi¢ ja tak, iz
podstawowym, nadrzednym celem dostawcow
systemoéw CAD i oprogramowania z nimi zwig-
zanego powinno by¢ zapewnienie konstruktorom
takiego Srodowiska, w ktérym do minimum zre-
dukowana zostanie konieczno$¢ wykonywania
fizycznych modeli i prototypéw. Rzeczywiscie,
zakres mozliwych do wykonania w cyfrowym
$wiecie operacji, obejmujacych nie tylko samo
projektowanie — w tym wypadku mechaniczne
— ale takze rozmaite analizy i badania poprzedza-
jace wdrozenie cyfrowego produktu do fizycznej
produkeji, zwigksza si¢ z roku na rok.

Idealne przyktady zaprezentowali przedstawi-
ciele takich firm, jak Franke i HTC. Pierwsza z
firm dostarcza rocznie ponad 7 mln zlewow (!), a
takze okapy, wyciagi i inne elementy wyposaze-
nia wspolczesnych mieszkan, ale takze obiektow
gastronomicznych. W swojej ofercie posiada
takze szereg elementéw znormalizowanych, detali
niezbe¢dnych do wyposazenia wspotczesnej kuch-
ni. Podczas badan nad nimi, wykorzystuje takze
mozliwosci druku 3D. Tak uzyskane prototypy
mozna bowiem z powodzeniem sprawdzac, konfi-

gurujac i zestawiajac je z juz gotowymi wyrobami.
Franke korzysta w tej chwili z ponad 24. serweréw
z oprogramowaniem CAD/CAM, zlokalizowa-
nych w 17. krajach §wiata. Oczywiscie firma
zapewnia wymiang danych wszystkim pracowni-
kom rozrzuconych po §wiecie biur konstrukcyj-
nych do niej nalezacych.

Prezentacja HTC, szwedzkiej firmy zajmujacej
si¢ produkcja wielkogabarytowych maszyn do
szlifowania i czyszczenia r6znego rodzaju posa-
dzek, rowniez wskazata na korzys$ci wynikajace
ze stosowania idei cyfrowych prototypoéw w prak-
tyce. — Wezesniej zdarzato nam si¢ wykonywac
pie¢ i wigcej dziatajacych prototypow naszych
nowych maszyn, nie liczac drobniejszych ele-
mentdéw i podzespotdw wykonywanych takze
w postaci fizycznej — mowit Karl Thyssel, szef
dzialu badan i rozwoju HTC. — W chwili obecne;j
powstaje tylko jeden prototyp, uzyskalismy takze
atwiejszy i szybszy proces patentowy — dodaje.
Zwrocil takze uwagg na fakt, ze nie mozna mowié
o wydajnym projektowaniu koncepcyjnym w ode-
rwaniu od $rodowiska 3D.

,,Cyfrowe prototypowanie sprawia, iz rzeczy
staja si¢ realne...” To jedna z wypowiedzi Richar-
da Jonesa, wiceprezesa MSD Alias Manufacturing
Solutions. Podkreslat on fakt, iz wizualizacja jest
jednym z kluczowych elementow procesu powsta-
wania cyfrowych prototypow.

Pojego prezentacji przyszedt czas na sesje pane-
lowe — dziennikarze w niewielkich grupach mieli
mozliwos$¢ obejrzenia mozliwosci konkretnych
narzgdzi oferowanych przez Autodesk. Szkoda
tylko, iz czas przewidziany na poszczeg6lne pre-
zentacje w tej czgsci byl mocno ograniczony...

Drugiego dnia, nowa filozofi¢ i obszary dzia-
ania Autodesk prezentowali Karl Bass i Robert
Buzz Kross. Potem swoje rozwiazania prezento-
waty Faurecia i Renault. Naprawdg duze wrazenie
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pozostawialy prezentacje cyfrowych prototypow
Renault poruszajacych si¢ w wirtualnym §wiecie,
bedacym komputerowa symulacja rzeczywi-
stego $rodowiska. Symulacja na tyle dokladna,
iz pozwalajaca na badanie stopnia ttumienia nie-
rownosci przez zawieszenia wirtualnych pojaz-

dow, drgania nadwozia, poziom hatasu we wng-
trzu etc. Zapowiadane przez Renault na przyszly
rok 12 nowych modeli aut (premiera co miesiac)
to efekt nowych mozliwosci w zakresie projekto-
wania i prototypowania cyfrowego.

Organizatorzy zaprezentowali takze mozliwo-
$ci przygotowywanej najnowszej wersji oprogra-
mowania. Duze znaczenie przywiazywane jest do
wspotpracy systemow, wspotdzielenia danych
i podniesienia wydajno$ci oprogramowania.
— Zarzadzanie danymi jest jednym z krytycznych
punktow dla cyfrowego prototypowania — powie-
dziat jeden z prowadzacych. Trudno nie zgodzi¢
si¢ z tym twierdzeniem...

Q

Rewolucja w modelowaniu powierzchniowym

Z Richardem Jonesem, wiceprezesem MSD Alias Manufacturing Solutions,

rozmawia Maciej Stanistawski

Kiedy to wszystko si¢ zaczelo?

Alias Studio zostat wprowadzony (wdrozony)
przez firme Alias — na dtugo przed jej zwiazkiem
z Autodesk — wydaje mi sig, ze ponad 20 lat temu.
Wprowadzajac go na rynek, firma zdecydowata
si¢ dostarczy¢ idealne narzgdzie stuzace na
potrzeby przemystu filmowego. Do tworzenia
efektow specjalnych, wizualizacji na poziomie
niedostgpnym dla tradycyjnych technik filmo-
wych. Ale mysle, ze bardzo szybko zostat
dostrzezony takze jako narzgdzie dla przemystu,
idealnyproduktdlaprojektantowiosobzajmujacych
si¢ wzornictwem przemystowym. Oferowat
mozliwo$ci modelowania powierzchniowego
(...), projektowania koncepcyjnego etc. Spotkat
si¢ z duzym zainteresowaniem ze strony o0sob
zatrudnionych dla przemyshu motoryzacyjnego
i bardzo szybko stat si¢ — moge zaryzykowac
stwierdzenie — ,,numerem jeden” wsrdd stylistow
pracujacych dla tego sektora.

Alias stal si¢ czg$cia Autodesk prawie dwa lata
temu. Dzialajac w nowych strukturach, oferujemy

wersje rozwojowe dotychczasowych produktow,
w tym m.in. Alias Studio i Maya. Maya stworzona
zostala z mysla o przemysle zwigzanym z grami
komputerowymi, grami video. My, dziatajac
w ramach Manufacturing Solutions Division,
odpowiadamy za produkty zwiazane z Alias
Studio. Ja, w momencie przejgeia firmy Alias
przez Autodesk, zajalem stanowisko kierownicze
dotyczace tego wiasnie obszaru. Od tego momen-
tu skupiam si¢ na budowaniu marki, rozwoju
produktoéw, budowania nowej $wiadomosci wsrod
uzytkownikow. Odpowiadam takze za budowanie
powiazan, funkcjonalnosci migdzy oprogramo-
waniem do zastosowan typowo inzynierskich,
jakim jest Inventor i jego $rodowisko, a naszymi
produktami.

Zatrzymajmy si¢ w tym miejscu na chwile.
W moim odczuciu, kolejnym wielkim krokiem
bedzie zapowiadane stworzenie zblizonego lub
identycznego interfejsu w obu programach. Bo
w chwili obecnej na pierwszy rzut oka widaé,

Drugi dzien konferencji.
Na zdjeciu od lewej:

Carl Bass, Brenda Disher,
Robert ‘Buzz’ Kross...

Podczas sesji panelowej bardzo
duze zainteresowanie budzita
prezentacja mozliwosci Alias
Studio

Richard T. Jones
wiceprezes MSD Alias

Manufacturing Solutions
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Pomyst na zorganizowanie ,,kameralnych
sesji panelowych” spotkat sie

z cieptym przyjeciem zaproszonych
dziennikarzy. Niestety, okazalo sie,

iz czas przeznaczony na posczegolne
prezentacje byt bardzo ograniczony...

Robert ‘Buzz’ Kross

iz jest to program zupelnie odmienny. Oczy-
wiscie, kiedy zaczynamy prace w Alias Studio,
wykonujemy pierwsze szkice i ,,wyciggamy”
Z nich geometri¢, zauwazamy juz podobienstwo
do pewnych funkcji charakterystycznych dla
srodowiska Inventora. Faktem jest takze, iz
rysunki stworzone w Alias mozemy bez pro-
blemu otworzy¢ w Inventorze... Chee zapytaé
0 co$, co dotyczy funkcjonalno$ci, kompa-
tybilnoSci Srodowisk Aliasa i Inventora. Czy
Panskim zdaniem mozliwe bedzie, iz w niedale-
kiej przyszlosci kolejne wersje Inventora beda
dysponowaly pewna funkcjonalnoscia Alias
Studio? Czy raczej strategia rozwoju produk-
tow przewiduje... inny Kierunek?

Naszym celem, naszym dazeniem w tej chwili
bedzie raczej utrzymywanie produktow odpo-
wiedzialnych za — nazwijmy to — projektowanie
koncepcyjne jako osobne rozwigzania, oddzielone
w pewnym stopniu od tych zwiazanych z projekto-

waniem inzynierskim. Powodem jest... zupetnie
inny uzytkownik koncowy. Cigzko przeciez od
inzyniera-konstruktora wymagac¢, aby mial za
soba jakie$ artystyczne podstawy: wiedzg czy
umiejetnosci. Uzytkownicy Inventora to przede
wszystkim inzynierowie odpowiedzialni za
mechanizmy konstrukcji, za jej funkcjonalnosc.
Zupelnie inny jest sposob szkolenia z obstugi
programu. Wspomniani uzytkownicy pracujacy
w $rodowisku Inventora uzywaja wymiarowa-
nia, parametryzacji, specyficznych narzedzi,
a pracujacy w Aliasie koncentruja si¢ na szki-
cach, obmyslaniu koncepcji nie uwarunkowa-
nej narzuconymi zatozeniami — przynajmniej
w pierwszej fazie prac projektowych — designer-
skich. Wierzg, ze pracujac z uzytkownikami obu
systemow zdotamy osiagnaé bardzo duze zblize-
nie, asocjatywnos$¢ obu rozwiazan utatwiajaca
znakomicie pracg¢ wszystkich zaangazowanych
zaangazowanych powstawanie produktu. Na
pewno niebawem uda nam si¢ doprowadzi¢ do
unifikacji interfejsow uzytkownika. Pracujemy
nad tym, by produkty dla inzynierow zblizy¢ do
tych skierowanych dla projektantow, i odwrot-
nie, ale mamy $wiadomo$¢, ze sposob pracy
w ich $rodowiskach jest i pozostanie odmienny,
dostosowany dla potrzeb zupelnie innych uzyt-
kownikow.

Czyli Alias i oprogramowanie z jego, nazwij-
my to ,,grupy” pozostanie raczej dedykowa-
nym dla projektantéw-stylistow, a nie projek-
tantow-konstruktordow.

Pozostaje dedykowanym dla obszaru zwia-
zanego z projektowaniem i konstruowaniem
nowego rozwiazania, nowego produktu. Alias
Studio zawiera w sobie bardzo duzo funkcjonal-
nosci ulatwiajacej pracg nad ogolnym ksztattem
i koncepcja — praca ze szkicami, modelowanie
powierzchni itd. Uwazam jednak, ze zmniejsza
dystans pomigdzy inzynierami odpowiedzial-
nymi za kwestie $cisle techniczne, zwiazane
z nowym produktem, a tymi, ktérzy odpowia-
daja za jego formg. W zaleznos$ci od sytuacji,
produktu, firmy — czgsto dang pracg wykonuja
inzynierowie, a czgsto — designerzy. Staramy si¢
dysponowa¢ wieloma wariantami oprogramowa-
nia z rodziny Alias Studio, np. Design Studio.

Stwierdzajac obecnos$¢ AliasS tudio w ofercie
Autodesk, przygladajac si¢ innym oferowa-
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nym przez firme rozwigzaniom dla przemystu,
mozna zaryzykowa¢ stwierdzenie, iz Autodesk
stara si¢ wyj$¢ o krok naprzéd, jesli chodzi
o pokrycie zapotrzebowania na oprogramowa-
nie kontrolujgce — uzyje tego terminu — cykl
zycia produktu (PLM). Alias mozna usytuowac
rzeczywiscie na samym poczatku — jeszcze
przed systemami CAD, jeszcze przed faza pro-
jektowania mechanicznego...

Mogg powiedzie¢, ze termin PLM moze
zostac uzyty, by opisa¢ zarzadzanie cyklem zycia
produktu w uzytym przez Pana kontekscie. (...)
Osobiscie preferuj¢ jednak okreslenie ,,cyfro-
wy prototyp” (digital prototyping), gdyz moim
zdaniem doktadniej odpowiada oczekiwaniom
uzytkownikow ze $wiata systemow CAD, jest
im blizszy. Jakkolwiek by$smy to jednak nazwali
— mys$limy i szukamy kompletnych rozwiazan.
I staramy sig¢ je dostarczaé.

Czy staracie si¢ dywersyfikowaé oferowane
oprogramowanie pod katem potrzeb, ale
takze — mozliwosci finansowych potencjalnych
odbiorcow? Chodzi mi oczywiscie o AliasStudio
i jego ewentualne pochodne?

Oczywiscie, mamy juz nawet wersj¢ Alias Stu-
dio — nazwang Design Studio. I jest skierowana
raczej do nizszego segmentu rynkéw, odbiorcow
dysponujacych mniejszymi potrzebami, ale
i mniejszymi mozliwoéciami finansowymi. Dla
firm, ktore dla przyktadu nie zajmuja si¢ kom-
pleksowym opracowywaniem nadwozi samocho-
dowych, nie potrzebuja wysokiej klasy narzedzi
do odwzorowywania faktury wykorzystywanego
materiatu.

Moze nie jest bardzo znany, ale... Pracujac
w ramach Autodesk staramy si¢ spopularyzowac
takze DesignStudio, i pracujemy nad zblizaniem
takze jego funkcjonalnosci do srodowiska Inven-
tora i innych programéw Autodesk.

Przyznam si¢ szczerze, ze Design Studio to co§
zupelnie nowego dla mnie — podobnie jak Alias
Studio byl czym$ takim niespelna dwa lata
temu. Znalem, czy moze raczej zdawalem sobie
sprawe z istnienia Rhinoceros, Maya, 3Dmax,
ale o Aliasie nie wiedzialem nic. I poznanie
mozliwosci, zobaczenie Alias Studio ,,w akcji”
rzeczywiscie zrobilo na mnie wrazenie. (...)
Chcialem zapytaé, jakie sa — panskim zda-
niem - najbardziej spektakularne mozliwosci,

mocne punkty, jesli chodzi o oprogramowanie
AliasStudio?

Myslg, ze najbardziej fantastyczne — dostownie
— mozliwos$ci dotycza modelowania geometrii
z jednej strony, a wizualizacji i animacji z drugiej.
O czymkolwiek myslisz — mozesz to przedstawic,
zaprojektowac, opisa¢. Majac do dyspozycji
bardzo wydajne narzedzia. Odwzorowanie foto-
realistyczne obiektow, uwzgledniajace zatamania
$wiatla, odbicia, refleksy, zalezne od struktury,
faktury materiatu, z jakiego dany projekt zosta-
nie wykonany. Te dwie rzeczy zebrane razem
w jednym produkcie tworza bardzo wydajna,
wyjatkowo uzyteczna kombinacjg. Mozliwosci
kreacji, mozliwo$ci wizualizacji.

Mozna zaryzykowa¢é stwierdzenie, iz gdyby nie
mozliwosci w zakresie wizualizacji, nie mogli-
bySmy mowi¢ o ,,cyfrowych prototypach”.
Mysle, ze wizualizacja jest kluczowym elemen-
tem cyfrowego prototypowania. Dla mnie zobra-
zowanie, przedstawienie wizji... Od tego, w jaki
sposob zaprezentujesz swoj projekt, od tego, czy
bedzie wygladat jak rzeczywisty, zalezy nierzadko
jego przysztos¢. Sposob przedstawienia projektu
odpowiadajacy niemalze rzeczywistosci sprawia,

Mitosnikow motoryzacji, i to

sczegolnie... tej zza zelaznej
kurtyny, szczegdlnie powinna
zainteresowac prezentacja
Faurecii. Na zdjeciach
zaprezentowano bowiem
prototyp pojazdu catkowicie
zaprojektowanego i wykonanego
w firmie. Za jego baze postuzyta...
bardzo oryginalna Tatra 603 z lat
60. Premiera prototypu bedzie
miata miejsce w Los Angeles.
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Richard T. Jones
wiceprezes MSD Alias
Manufacturing Solutions

iz wiele rzeczy mozna zauwazy¢ i zmieni¢ na tym
etapie. Tekstury, fotorealizm, ray-tracing w czasie
rzeczywistym...

Na poczatku rozmowy wspomnial Pan o tym, iz
Alias powstawal jako program dedykowany do
specjalnych efektow filmowych. DomysSlam sig,
iz platformg sprzetowa nie byly wtedy zwykle
PC, tylko komputery klasy SGI?

Oczywiscie.

W s$wietle poprzednich odpowiedzi zastana-
wiam sig, czy pytaé o to, ile czasu potrzebuje
nowy uzytkownik — inzynier do$wiadczony
w pracy w Srodowisku Inventora, ale stawiajacy

pierwsze kroki w pracy z Alias — na wdrozenie
si¢ do pracy w nim na tyle, by nie sprawialo to
probleméw? Skoro oba produkty dedykowane
sq do innych odbiorcow...

Dopuszczamy przeciez sytuacjg, kiedy inzynier
réwniez wystgpuje w charakterze osoby odpo-
wiedzialnej za wizualizacjg; np. w sytuacji, kiedy
przedsigbiorstwa nie sta¢, badz nie ma potrzeby
zatrudniania specjalisty z dziedziny wzornictwa.
Ale takze czgSciej, kiedy inzynier takze odpowie-
dzialny jest za ksztalt obudowy danego mechani-
zmu etc. Dlatego staramy sig, by Alias Studio byt
programem intuicyjnym i fatwym w obstudze.

Udostegpniamy nieodptatne wersje szkoleniowe
— Personal Learning Edition, réznego rodzaju ,,tu-
toriale” itp. A i zmiany dokonywane w interfejsie
prowadza do uzyskania wigkszej tatwosci obstugi.
Budowanie geometrii w tym programie naprawde
jest fatwe, nie sprawia problemu nawet poczatku-
jacym uzytkownikom.

Patrzac na postep w tej dziedzinie dokonany
w ciggu kilku ostatnich lat, zastanawiam sie,
kiedy praca nad modelowaniem w systemach
typu Alias Studio czy CAD bedzie latwa jak
np. ugniatanie plasteliny. Z wykorzystaniem
specjalnego interfejsu, rodzaju r¢kawicy czy
czegos takiego, co pozwoli dokonywa¢é niemalze
bezposrednich zmian powierzchni obiektu...

Prawde mowiac, prowadzimy poszukiwania
i badania w tym kierunku. Wspoélpracujemy
w pewnym zakresie nad projektem ,,MoldBox”...
ale interfejsem uzytkownika nadal pozostaje
tablet. A bardzo $cisle zwiazani jesteSmy ze znana
zapewne polskim uzytkownikom firma WACOM.
Maja w tej chwili w zanadrzu kilka naprawdg inte-
resujacych prototypow.

Dzigkuj¢ za rozmowe.

Panyz, 3.10.2007

Akademia CAD/CAM/CNC

15 listopada br. — niemal doktadnie po roku
od poprzedniego spotkania Akademii ITM,
poswieconemu rozwigzaniom CAD-owskim
— odbedzie sie kolejne.

Tym razem — pod nazwa Akademia CAD/CAM/CNC,
ale podobnie jak poprzednio, gldownym organizatorem
jest Instytut Technologii Maszyn Politechniki Warszaw-
skiej, a prowadzacym i inicjatorem tego typu wydarze-
nia — dr inz. Radostaw Morek.

Akademia ITM to spotkania tematyczne poswigcone
konkretnym rozwigzaniom stosowanym przez inzynie-
réw w ich codziennej pracy. Jednoczesnie petnia one
rolg platformy wymiany informacji migdzy osobami
z przemystu, firm wspierajacych oraz uczelni. Podczas
najblizszego spotkania uczestnicy beda mogli zapoznaé
si¢ z oprogramowaniem CAD-owskim, takim jak:
SolidWorks, Autodesk Inventor, a takze z rozwiaza-
niami z obszaru ochrony danych informatycznych,

czy tez profesjonalnym sprzgtem dla zastosowan

CAD-owskich. Przedstawiona zostanie rowniez oferta
Instytutu Technologii Maszyn, w tym organizowanych
podyplomowych studiow z zakresu CAD/CAM/CNC.
(Szczegoty dotyczace Studium dostgpne na stronie:
http://lwww.cim.pw.edu.pl/studium/).

Akademia odbedzie si¢ w siedzibie Instytutu Techno-
logii Maszyn na Wydziale Inzynierii Produkcji Politech-
niki Warszawskiej przy ul. Narbutta 86. Udziat
w spotkaniu jest bezplatny, serdecznie zapraszamy
wszystkich zainteresowanych. Tym serdeczniej,
iz nasze pismo objeto patronat medialny
nad wydarzeniem.

Szczegoty, agenda spotkania i formularz zgtoszenio-
wy dostepne sa na stronie:
http://www.cim.pw.edu.pl/akademia/

Projektowanie i Konstrukcje Inzynierskie pazdziernik 2007 www.konstrukcjeinzynierskie.pl




