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Tytutem wstepu

Firma CAMdivision Sp. 7 0.0. ma zaszczyt przedstawi¢ Panstwu pierwsza polskojgzyczna ksiazke,
a w zasadzie podrecznik do Solid Edge Synchronous Technology. Podrgcznik tym bardziej
oczekiwany, iz jak do tej pory — poza niezaleznymi opracowaniami, czy tez ,,spolszczeniami”
instrukcji — brakowato solidnej, uporzadkowanej bazy wiedzy o Solid Edge i Technologii
Synchronicznej. Niniejsza publikacja jako pierwsza opisuje dwie metody modelowania:
Sekwencyjng 1 Synchroniczng.

Podrgcznik ten moze postuzyc¢ jako przewodnik dla 0s6b zaczynajacych przygode z Solid Edge,
ale takze dla zaawansowanych uzytkownikoéw systemu, ktorzy do tej pory nie wykorzystywali
w swojej pracy Technologii Synchronicznej. Informacje zawarte w ksiazce opisuja rowniez
Sekwencyjne metody modelowania.

Ksiazka dedykowana jest dla uzytkownikéw korzystajacych z Solid Edge w wersji ST3, ST4
oraz wyzszych. Czytelnicy posiadajacy wczesniejsze wersje oprogramowania, nie beda mieli
mozliwo$ci wykonania wszystkich ¢wiczen, np. modelowania potaczonego. Sadze jednak,
iz znajda w niniejszej publikacji cickawe i co najwazniejsze — przydatne informacje.

Korzystanie z ksigzki i... ptyty DVD
Na ptycie dotaczonej do ksiazki znajduja si¢ pliki Solid Edge, umozliwiajace przeprowadzanie
opisanych ¢wiczen. Wyszukiwanie plikow polega na odnalezieniu odpowiedniego folderu,
odpowiadajacego numerowi rozdziatu, np. dla Modelowania tioka jestto Rozdzial VIiodpowiednie
pliki znajduja si¢ w folderze R006. Po jego otwarciu, Czytelnik znajdzie dwa podkatalogi:

* Do ¢éwiczen — pliki do samodzielnego wykonania ¢wiczen,

* Gotowe — pliki z wykonanymi ¢wiczeniami.

Oprocz tego, kazde ¢wiczenie opatrzone jest filmem, pokazujacym kolejne kroki postgpowania.

Zycze milej lektury

Pl
iotr Szym czik
) L\V’ VIERIN

S
Wroctaw, 5 marca 2012 r.
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Czym jest Solid Edge

Solid Edge, podstawowy komponent portfolio rozwiazan Velocity Series™, jest najbardziej
kompleksowym, hybrydowym systemem 2D/3D CAD, ktory do przyspieszenia procesu projek-
towania 1 wprowadzania zmian oraz sprawniejszego korzystania z modeli importowanych wyko-
rzystuje Synchronous Technology. Dzigki wysokiej klasy operacjom do projektowania czgsci
1 zespolow oraz tworzenia dokumentacji technicznej, przejrzystym procesom zarzadzania danymi
i wbudowanym narzedziom do analiz inzynierskich metoda elementdéw skonczonych, Solid Edge
w latwy sposob pozwala na zwigkszenie stopnia ztozonosci projektowanych wyrobow.

Skad pobra¢ oprogramowanie

Wersja testowa 45-dniowa

Siemens PLM Software udostgpnita wszystkim zainteresowanym bezplatna, 45-dniowa wersje
testowa Solid Edge ST4. Mozna ja pobra¢ pod adresem:
www.siemens.com/plm/pl/free-solid-edge

Wersja akademicka

Dostepna jest takze wersja akademicka Solid Edge ST4, oferujaca pelna funkcjonalno$¢ wersji
komercyjnej, z roczna licencja — z mozliwoscia jej pozniejszego odnowienia na kolejny okres.
Uczniowie, studenci i wyktadowcy moga ja pobra¢, korzystajac z adresu:
http://lwww.siemens.com/plm/pl/solid-edge-student

Wersja polska (naktadka na wersjg anglojezyczna)
Wersjg polska oprogramowania mozna pobra¢ m.in. ze strony:
http://camdivision.pl/publikacje.html

Co znajduje sie na plycie

Do ksiazki dotaczona zostata ptyta DVD, zawierajaca foldery:

* SE_Pliki — pliki Solid Edge z ¢wiczeniami do poszczegolnych rozdziatow,
» AVI — filmy obrazujace poszczegdlne ¢wiczenia opisane w ksiazce,

* Linki do pobrania wersji testowych.
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Firma CAMdivision Sp. z o0.0.

Firma CAMdivision Sp. z o.0. specjalizuje si¢ w dostarczaniu rozwigzan CAD/CAM/CAE/PLM
firmy Siemens PLM Software. Nasze portfolio obejmuje oprogramowanie /VX (poprzednia nazwa
Unigraphics), Teamcenter, NX CAM (CAM Express), Solid Edge. Oferujemy pakiety CAx/PLM,
powiazane ze specjalistycznymi szkoleniami, konsultacjami, obrobka na maszynach CNC oraz
wsparciem technicznym przy wdrozeniach. Do§wiadczenie w dziedzinie CAD/CAM opieramy na
wlasnych, profesjonalnych obrabiarkach CNC.

Nasza dzialalno$¢ nie ogranicza si¢ tylko do samych wdrozen oprogramowania. Aktywnie
uczestniczyliSmy w tworzeniu polskiej wersji NX CAD/CAM, tworzymy dokumentacje szkole-
niowa, jeste$my autorami ksiazki do NX CAM.

Ksiazka do Solid Edge jest nasza kolejna inicjatywa — tym razem wydawnicza — majaca na celu
popularyzacje modelowania 3D w polskich biurach konstrukcyjnych.

Blog Solid Edge

http://www.solid-edge-st.pl

Rownolegle do wydania ksiazki, ruszyla inicjatywa blogu o Solid Edge, ktéry — mam nadziej¢
— stanie si¢ baza wiedzy o tym oprogramowaniu. Beda na nim publikowane biezace informacje
o produkcie, porady techniczne i moje do§wiadczenia z ta aplikacja. Z uwagi na ograniczona
objetos¢ ksiazki, na blogu znajda si¢ rowniez materialy, ktorych nasza publikacja nie pomiescita;
wérod nich m.in. informacje o module Simulation (obliczenia MES-owskie), Simply Motion
(symulacja ruchu), Mold Tooling (projektowanie form wtryskowych), Web Publisher (tworzenie
stron WWW). Zachgcam do czestych wirtualnych odwiedzin.

Podziekowania
Dzieto nie powstatoby bez pomocy, takze podzigkowania naleza sig:
* Panu Krzysztofowi Augustynowi — za merytoryczna pomoc, wsparcie i nie tylko...
» Mackowi Stanistawskiemu — za korekte, sktad i za catoksztatt,
* Pracownikom CAMdivision — za wyrozumiato$¢ i za wsparcie. Szczegolne podzigkowania
Pani Katarzynie Burlikowskiej za przeczytanie r¢kopisu i korygowanie catego tekstu.
PS. Mam nadzieje, iz ,,fasolka” pojdzie w slady Mamy ©,
* Rodzicom — za wsparcie i za to, ze... jestescie,
* I na koniec najwazniejsze: Aniu, Szatko, Kochanie moje, dzigkuj¢ Ci za wyrozumiatosc,
znoszenie moich humordw, wsparcie nocne. Za proby korekty i za to, ze bytas przy mnie.
Dzigkuje :*

Piotr Szymczak
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Rozdziat IX
Technologia Synchroniczna

Solid Edge umozliwia importowanie i wczytywanie plikdw z innych systemow CAD oraz formatow
posrednich, takich jak:

¢ Parasolid (*.x_b; *x_t)

< JT (*jt)

* NX (*.prt)

* ACIS (*.sat)

* AutoCAD (*.dwg, *.dxf)

* Catia V4 (*.model)

* Catia V5 (*.cadpart, *.catproduct)

* Pro/E (*.prt, *.asm)

* SolidWorks (*.sldprt, *.sldasm)

* IGES (*.iges; *.igs)

* Inventor (*.ipt, *.iam)

* MicroStation (*.dgn)

* SRDC 9* xpk; *.plmxpk)

» STEP (*.step; *. stp)

* STL (*.stl)

* XML (*.plmxml)

Modyfikacje plikéw z SolidWorks

Wprowadzanie zmian, czy tez naprawa modeli zaimportowanych z innych systeméw lub formatow
posrednich (jak chociazby Parasolid, Step, itp.) do tej pory wiazalo si¢ z duzym nakladem pracy
i nie gwarantowato uzyskania oczekiwanego rezultatu. Dzigki zaimplementowaniu Zechnologii
Synchronicznej do Srodowiska Solid Edge, zmiany dokonywane w modelach nie stanowia
juz wigkszych probleméw. Mozliwosci Technologii Synchronicznej poznasz na modelu
zaimportowanym z Solid Works.

RozdziatIX. Technologia synchroniczna...
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Rozdziat IX

Rysunek 9.1.
Wezytany model

Otworz plik Mocowanie.SLDPRT (rys. 9.1). Jak wida¢, model jest wykonany niedoktadnie. Otwory
montazowe nie sa w jednej linii, otwor znajdujacy si¢ na czotowej $ciance nie jest wspotosiowy ze wzmoc-
nieniem, wysoko$¢ wystapien dolnych nie jest taka sama, a $cianki wystapien bocznych nie sg do siebie
rownolegle oraz roznig si¢ wysokosciami. Dodatkowo model nie jest symetryczny.

Wprowadzanie zmian w zaimportowanych modelach mozna przeprowadza¢ na rézne sposoby.
Jednym z nich jest nadawanie relacji geometrycznych na modelu 3D.

Wspotosiowosé

Zmiany rozpoczniesz od wstawienia otworu przelotowego w osi modelu. W tym celu wywotaj
relacje Wspolosiowosci (Narzedzia glowne/Relacja lic/Wspolosiowoscé) — rysunek 9.2. Spowoduje
to wyswietlenie Paska podrecznego — Wspolosiowosé (rys. 9.3).

[ @ @ oy By
=HE% 7T
L6+ A8

Rysunek 9.2. Relacie lic
Wywotanie relacji wspétosiowosci —_—

V| Wiprdwna zztiwno
ﬁ:] Wwirdwnaj niezalesnie

e FI B s ST E
Rysunek 9.3. E==|V| Rozciagnii‘pravtri
Pasek podrgczny - Wspétosiowosé R Wierzchorek

* Polgczone lica:
* Rozciggnij/Przytnij — modyfikuje model poprzez rozciaganie/przycinanie przylegajacych
lic;
 Wierzcholek — modyfikuje model poprzez modyfikacje wierzchotkdw.
* Pojedyncze/Wszystkie:
» Wyrownaj sztywno — wszystkie zaznaczone lica przenoszone sa tacznie;
» Wyréwnaj niezaleinie — wszystkie zaznaczone lica przenoszone sa osobno, zgodnie z relacja
* Relacja trwata — powoduje zachowanie relacji w przypadku pdzniejszych modyfikacji modelu.
Po wybraniu relacji Relacja Trwala w drzewie Path Finder wyswietlana jest nowa pozycja Relacje
i dodawane sa do listy kolejne relacje.
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Relacje:

* Wspélosiowe — wskazane lico staje si¢ wspotosiowe z licem docelowym;

* Przyleganie — wskazane lico przylega¢ bedzie do lica docelowego;

* Rownoleglos¢ — wskazane lico staje si¢ rownolegte z licem docelowym;

* Prostopadlos¢ — wskazane lico staje sig prostopadte z licem docelowym;

* Stycznosé — powoduje, iz zaznaczone lica, np.: walcowe i ptaskie staja sig styczne;

* Sztywne — powoduje, iz zaznaczone lico lub lica zachowaja swoje potozenie wzgledem siebie.
Jezeli migdzy dwoma licami nadana jest relacja Sztywnosci, to przy modyfikowaniu jednego
z nich, drugie réwniez ulegnie przemieszczeniu zachowujac jednak orientacje,
jak przed zmianami;

* Utwierd? — powoduje, iz zaznaczone lico lub lica, staja si¢ w pelni utwierdzone,
nie mozna zmienia¢ potozenia zaznaczonych elementéw, np.: obracac, przenosic.

Mozliwa jest tylko zmiana rozmiaru;

* Symetryczne wzgledem — nadaje relacje symetrycznosci migdzy licem poczatkowym
i docelowym wzgledem zdefiniowanej ptaszczyzny symetrii.

* Rowny promien — powoduje, iz promien lica wskazanego ma by¢ rowny promieniowi lica doce-
lowego. Wazna jest kolejnos¢ klikania, jako pierwszy wybierasz promien do modyfikacji — ten,
ktory ulegnie zmianie. Jako drugi — lico docelowe.

* Os wspolplaszczyznowa — relacja odnosie si¢ do kilku zaznaczonych elementéw walcowych.
Powoduje ustawienie zaznaczonych lic wspolptaszczyznowo wzgledem teoretycznej
plaszezyzny.

@A nPaEa]| —

Pasek podreczny Relacje — Wspétosiowosé

Po ustaleniu opcji paska jak na rysunku 9.4, kliknij LPM cz¢$¢ walcowa wystapienia (rys. 9.5 A).
Spowoduje to jej podswietlenie. Zaakceptuj wybor. Wskaz zewngtrzne lico walcowe (rys. 9.5. B).
Otwor zostanie przeniesiony. Zaakceptuj wybor. W drzewie Path Finder dodana zostata nowa pozycja
Relacje, w ktorej zebrane sa wszystkie relacje dodane przez Uzytkownika. Nalezy pamigtac, ze relacje
nie beda dodawane do folderu Relacje znajdujacego si¢ w Path Finder, jezeli na pasku podrgcznym
odznaczona zostanie opcja Relacja trwala!

Rysunek 9.5.
Kolejno$é dodawania wspotosiowosci
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Rysunek 9.6.
Zaokraglenia do edycji

Réwny promien

Podasz modyfikacji zaokraglenia. Wywotaj relacje Rowny promieri (Narzedzia glowne/Relacje
lic/Rowny promien). Zaznacz trzy zaokraglenia, pokazane na rysunku 9.6. i zaakceptuj wybor.
Wskaz czwarty promien. Kliknij LPM i ponownie zaakceptuj wybor. Promienie zaokraglen zostana
wyrownane. Warto$¢ zaokraglenia ustalona zostanie przez ostatni wskazany promien.

Os wspotptaszczyznowa

Kolejnym krokiem bedzie wyrdwnanie potozenia otworow. Po wywotaniu relacji Os wspolpla-
szezyznowa (Narzedzia glowne/Relacje lic/Os wspdlplaszczyznowa), zaznacz dwa otwory pokazane
na rysunku 9.7 i zaakceptuj wybodr. Do zakonczenia dodawania relacji niezbedne jest wskazanie ptaskie-
go lica ptaszczyzny lub powierzchni, od ktdrej program stworzy teoretyczna powierzchnig i wyrowna do
niej zaznaczone elementy obrotowe. Powierzchnia bgdzie rownolegta do zaznaczonego lica (strzatka
na rys. 9.7) i przechodzi¢ bedzie przez Srodek pierwszego z kliknigtych elementow walcowych.
Zaakceptuj wprowadzone zmiany.

=)

Rysunek 9.7.
Zaznaczone otwory

Rysunek 9.8.
Wyréwnywanie wysokosci potek
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Przyleganie

Wywolaj relacj¢ Przylegania (Narzedzia glowne/Relacje lic/Przyleganie). Pozwala ona wyréwnaé poto-
zenie rownolegtych lic. Zaznacz nizsza z potek (rys 9.8). Zaakceptuj wybor. Wskaz lico pokazane strzatka
na rysunku 9.8, do ktoérego zaznaczone lico bedzie wyrownywane. Zaakceptuj zmiany.

Roéwnolegtosé

Ustalisz wewngtrzne $cinki polek réwnolegle do siebie. Wywotaj relacje Rownoleglosci (Narzedzia
glowne/Relacje lic/Rownoleglosé). Zaznacz pochylong $ciankg (rys 9.9 A). Zaakceptuj wybor.
Zaznacz $cienke pokazana na rysunku 9.9 B. Scianki stana si¢ rownolegle (rys 9.9 C). Zaakceptuj

wybor.

(O\
x

Rysunek 9.9.

Dodawanie réwnolegtosci — kolejne kroki

Taki sam efekt uzyskatbys stosujac relacje Prostopadtosci, jednak jako lico docelowe wskazatby$
Sciane z otworem przelotowym, pokazang strzatka na rysunku 9.9 C.

Do dodaniakolejnej relacjiniezbgdna bgdzie plaszczyzna odniesienia. Mozna wykorzysta¢ plaszczyzny
znajdujace sig¢ juz na modelu, lub dodawac wiasne. Jako plaszczyzng mozna wybrac lico modelu,
powierzchnig lub inna ptaszczyzng. W tym przypadku dodaj nowa ptaszezyzng. Kliknij Wspaolplasz-
czyzna (Narzedzia glowne/Plaszezyzny/Wspolplaszezyzna). Wskaz lico pokazane na modelu (rys.
9.10 A) i przy pomocy Uchwytu sterowego ustaw plaszczyzng w osi otworu. Przywiazywanie osi do
punktéw charakterystycznych przy pomocy Uchwytu sterowego polega na:

» Wywotaniu polecenia Plaszczyzna Wspolplaszczyznowa;

* Kliknigciu LPM lica, do ktorego plaszczyzna begdzie rownolegta (rys. 9.10 A),

* Spowoduje to wyswietlenie Plaszczyzny i Uchwytu sterowego (rys. 9.10 B);

* Korzystajac z uchwytu sterowego, przenie$ ptaszczyzng w zadane potozenie. By tego dokonaé,

kliknij Os glownq — duzsza strzatke (rys. 9.10 C);

* Ustaw kursor na krawedzi otworu (rys. 9.10 D);

* Spowoduje to powiazanie plaszczyzny z osig otworu (rys. 9.10 D).

Istnieje rowniez mozliwo$¢ ustalenia potozenia plaszczyzny poprzez wpisanie wartosci liczbowe;.

®
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Rysunek 9.10.
Dodawanie ptaszczyzny

Symetria

Wywolaj relacjg Symetria (Narzedzia glowne/Relacje lic/Symetria). Kliknij lico pokazane na rysunku
9.11 A. Zaakceptuj wybor. Wskaz lico rownolegte, pokazane na rysunku 9.11 B. Zaakceptuj wybor.
Wskaz ptaszczyzng i ponownie zaakceptuj wybor. Wskazane lica stana si¢ symetryczne wzgledem
zaznaczonej plaszczyzny, rys 9.11C. Po wprowadzonych zmianach model na monitorze Czytelnika
powinien wygladac jak ten z rysunku 9.12 A. Dla poréwnania, rysunek 9.12 B pokazuje model przed
zmianami. Zapisz plik, jako Mocowanie. par.

Wymiarowanie

Model zostat powiazany relacjami, dodasz potrzebne wymiary w celu sparametryzowania modelu.
Wywotaj polecenie Smart Dimension (Narzedzia glowne/Wymiar/Smart Dimension). Narzedziem
tym mozna dodawac réznego rodzaju wymiary.

Rysunek 9.11.
Ustawianie symetryczne lic
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Rysunek 9.12.
Model po i przed zmianami

Po wywotaniu polecenia kliknij LPM krawedz modelu (rys. 9.13 A), nastgpnie krawedz (rys.
9.13 B) i ustal potozenie wymiaru klikajac w puste pole (rys. 9.13 C). Po ustaleniu potoZenia wymiaru
wyswietlone zostanie okno wymiaru (rys. 9.14). Mozna na nim ustali¢ warto$¢ oraz strong wymiaru,
ktora ma by¢ modyfikowana (na rysunku 9.14. strong definiuje pod$wietlona strzatka).

Zauwaz, iz po kliknigciu pierwszej krawedzi wyswietlone zostalo okno wymiar. Warto$é
na komputerze Uzytkownika moze r6zni¢ si¢ od tej na rys. 9.14.

Rysunek 9.13.
Dodawanie wymiaru

Rysunek 9.14.
Okno ,,wymiar”
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Wpisz warto$¢ 300 mm (rys. 9.16). Przed zaakceptowaniem wymiaru sprawdz, czy reguta Zablokuj
plaszezyzne podstawowq jest wytaczona (pod$wietlona jest na biato —rys. 9.15 A). Reguta wiaczona
podswietlona jest na zotto (rys. 9.15 B). Przed akceptacja wymiaru zablokuj jego wartos¢. Kliknij LPM
symbol ktodki na oknie dialogowym. Wymiar w trakcie pozniejszych edycji nie bedzie modyfikowany.
Po zablokowaniu wymiaru i odznaczeniu reguly wcisnij Enter. Spowoduje to zmienienie wymiaru
i symetryczne rozsunigcie zaznaczonych krawedzi (rys. 9.16).

L) Bl ST

Rysunek 9.15. (e)(n]fe)(E] 22 ] e P ) (96 ]
Pasek podreczny - Relacje [lzawies | H | e e R ] =

Rysunek 9.16.
Model z dodanym wymiarem, krawedzie rozsunigte

Dodaj wymiar ustalajacy szeroko$¢ modelu. Sposob postgpowania jest identyczny jak z wezesniejszym
wymiarem. Ustal warto$¢ na 140 mm. Kierunek modyfikacji nie ma znaczenia. Rowniez zablokuj
wymiar.

Dodawanie wymiaréw migdzy elementami obrotowymi przebiega w identyczny sposob, jak
w przypadku elementéw prostoliniowych. Wystarczy najecha¢ kursorem na okrag (rys. 9.17 A)
— zostanie pod$wietlony. Kliknij LPM. Najechanie kursorem na krawgdz drugiego otworu
spowoduje zaznczenie jego Srodka. Potozenie wymiaru ustal w dowolnym potozeniu,
a warto$¢ na 90 mm. Pamigtaj o zablokowaniu wymiaru.

0 tym, co zostanie wybrane z zaznaczanego elementu, decyduje Filtr wyboru, szerzej opisany
(D w dalszej czesSci ksigzki. Domysinie jest ustawiony na punkty koricowe i Srodkowe, dlatego
najezdzajac na krawedzZ otworu zaznacza sie jego Srodek.

Dodasz dwa wymiary w pehni ustalajace potozenie otworéw. Nie musisz ich blokowaé, wymiary
pokazane sa na rysunku 9.18.

Wymiar 25 —ustalajacy polozenie otworu — ustawisz jako wymiar wynikowy. W tym celu zablokuj
go. Kliknij go PKM 1 z menu rozwijanego wybierz Edytuj formule. Spowoduje to wyswietlenie
paska edycja wymiaru (rys. 9.19). Uzaleznienie wymiaru od innych polega na wprowadzeniu w oknie
.JFormuta” odpowiednich zaleznosci:

» Otworz nawias okragly;

* Kliknij wymiar 140, w oknie formuta wyswietli si¢ Liniowy 2;

* Wybierz minus ,,-;

* Kliknij wymiar 90 w oknie formula wyswietli si¢ — Liniowy 3;

» Zamknij nawias;

» Wstaw znak dzielenia ,,/”;
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Rysunek 9.17.
Model z dodanymi wymiarami

-

Rysunek 9.18.
Wymiary pozycjonujace potozenie otworéw

Komentarz: a- I Rysunek 9.19.
Wiazanie wymiaréw

* Otrzymany wynik podziel przez 2;
 Zaakceptuj wprowadone zmiany zielonym przyciskiem akceptacji.

Jezeli usunates$ jaki§ wymiar i dodate$ go jeszcze raz, nazwy wymiard6w moga roznic¢ si¢ od
podanych powyzej. Zamiast wartosci liczbowych w oknie wyswietlane sa nazwy wymiarow.
Mozna w szybki sposob przetaczy¢ si¢ migdzy wyswietlaniem; wystarczy, iz klikniesz PKM wymiar
iz menu wybierzesz jedna z dostepnych opcji (rys. 9.20).

Zauwaz, iz wymiary ro6znia si¢ kolorami (rys. 9.21). Dodaj wymiar do wigkszego otworu
przelotowego i ustal jego warto$¢ na 90 mm (rys. 9.22).
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Pokaz wszystkie wartodd
Pokaz wszystkie nazwy
Pokaz wszystkie formuly

Kopiuj tacze
Edytuj formuke
Przeksztat tekst wiasciwosci

Rysunek 9.20.
Opcje wyswietlania wymiarow

ﬁ Wiasciwosci

Rysunek 9.21.
Wymiary réznig sig kolorami

Rysunek 9.22.
Zmiana $rednicy otworu

w Ao

Rysunek 9.23.
Zwymiarowany model

Dodaj kolejne wymiary tak, jak na rysunku 9.23.

Woeczesniej opisane wymiary zostaly wylaczone z widoku, aby go nie zaciemnialy. Korzystanie
z relacji pozwala na zmniejszenie ilosci dodanych wymiaréw, co ma znaczacy wplyw przy pozniej-
szych modyfikacjach modelu. Zapisz i zamknij plik.
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Modyfikacje przy pomocy Uchwytu sterowego

Poznasz inna metod¢ modyfikacji oparta na korzystaniu z Uchwytu sterowego. Otworz plik
Zderzak. x t (rys. 9.24). Jest to plik wykonany w Inventorze 1 zapisany w formacie Parasolid.

Zapisz go jako Zderzak.par.

Rysunek 9.24.
Zderzak — wezytany model w formacie Inventora

Modyfikacje rozpoczniesz od ustawienia wspolosiowo otworu z rowkiem. W tym celu:
* Kliknij LPM czg$¢ walcowa otworu (rys. 9.25 A). Spowoduje to wyswietlenie

Uchwytu sterowego;
* Kliknij krotsza o§ Uchwytu Sterowego (rys. 9.25 B). Zauwaz, iz w miarg przesuwania

kursora otwor zmienia swoje potozenie. Korzystajac z pola tekstowego wymiaru, mozna
okresli¢ warto$¢ wymiaru. Jednak w tym przypadku wykorzystane zostang Punkty charaktery-

styczne,
* Najedz kursorem na tuk rowka, spowoduje to pod$wietlenie krawedzi i wybrania zaznaczonych

punktéw charakterystycznych (rys. 9.25 C).
* Kliknij LPM. Spowoduje powigzanie osi otworu z osia rowka (rys. 9.25 D).

Rysunek 9.25.
Ustawienie otworu w osi rowka

Jezeli cheialby$ przesunaé otwor, razem z nim przesuwany bedzie rowek. Dzieje sig tak, poniewaz

zostata dodana reguta Wspélosiowosci.
291
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Rysunek 9.26.
Wyciagnigcie do usunigcia

Usuniesz $rodkowe wyciagnigcie pokazane na rysunku 9.26 A. Przy korzystaniu z Technologii
Synchronicznej wystarczy, iz zaznaczysz wszystkie $cianki wchodzace w sktad danego wystapienia
(w tym przypadku bedzie to piec¢ Scianek tworzacych wyciagnigcie) i weisnigeie klawisza Delete
na klawiaturze. Zaznaczanie kolejnych $cianek polega na klikaniu LPM z wcisnigtym CTRL na
klawiaturze. W przypadku pigciu $cianek nie bgdzie to bardzo czasochlonne, ale moze si¢ tak
zdarzy¢, iz $cianek bedzie duzo i cigzko bedzie je wszystkie zaznaczy¢. W takim przypadku zaleca si¢
korzystanie z Menadzera wyboru. Aby go aktywowac, nalezy:

» Zaznacz $ciank¢ wchodzaca w sktad geometrii do modyfikacii;

« Ustaw kursor obok miejsca, w ktore kliknates;

* Spowoduje to wyswietlenie zielonego ,,plusa”. NajedZ na niego kursorem, zmieni on swoj kolor
na czerwony. Kliknij LPM, spowoduje to wyswietlenie okna Menadzera wyboru (rys. 9.27);

» Ustaw kursor na Rozpoznaj, spowoduje to rozwiniecie opcji Rozpoznania. Wybierz Zebro/
Wystep. Kliknigeie LPM spowoduje, ze zaznaczone zostang wszystkie Scianki tworzace wycia-
gnigcie;

» Wcisnij Delete. Zaznaczone Scianki zostana usunigte.

| Menedzer wyboru

Usun zaznaczenie
Wyeczyse zaznaczenie

Zaznaczanie cknem 30

Polaczone L
Powiazane pozycje

Zestawy

Rozpoznaj Element

Réwnolegle 3 Zebro/wystep
Prostopadie Wyciecie

Wspotplaszczyznowo

Lica'styczne
tancuch styczny

Symetryczne wzgledem 4

J'
¥ (| Uzyj zaznaczania oknem
Rysunek 9.27. _ ;| - s

T Usuri zaznaczenie elementow
Okno Menedzera Wyboru

MenedZer wyboru w znaczacy sposob przyspiesza zaznaczacznie $cianek tworzacych okreslona geome-
trig, do modyfikacji. Model po zmianach przedstawiony jest na rysunku 9.26 B.

Wyréwnasz wysokosci dwoch pozostatych wyciagniec. W tym celu kliknij lico nizszego wyciagniecia
— wyswietlony zostanie Uchwyt sterowy 2D. Kliknij LPM strzatke 1 ustaw kursor na krawedzi wyzszego
wystapienia. Spowoduje to dodanie relacji Wspaolplaszczyznowosci i wyroéwnanie wysokosci.
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Pochylenie $cianki

Dodasz pochylenia $cianki pokazanej na rysunku 9.28 A. W tym celu kliknij $cianke, spowoduje
to wyswietlenie Uchwytu sterowego. Kliknij punkt poczatkowy (z6tta kulka na poczatku strzatki).
Spowoduje to powiazanie Uchwytu sterowego z kursorem. Najedz na krawedz pokazang na rys.
9.28 B — strzatka. Kliknij LPM, spowoduje to powiazanie uchwytu ze wskazana krawedzia. Kliknij
LPM torus uchwytu (rys. 9.28 C), w miarg przesuwania kursora zaznaczone lico bgdzie ustawiaé si¢
do modelu pod katem. Osia obrotu bedzie zaznaczona krawedz. W pole wymiaru wpisz warto$¢ 30,
spowoduje to pochylenie $cianki o 30°. Przed zdefiniowaniem warto$ci pochylenia nalezy upewnic¢
si¢, w ktora strong zwrdcona jest 0§ pomocnicza. Jezeli tak jak na rys. 9.28 D, warto$¢ kata zdefiniuj
na -30°. Zapisz i zamknij plik.

Rysunek 9.28.
Pochylanie $cianki przy pomocy uchwytu sterowego

Modyfikowanie elementéw obrotowych
Elementy obrotowe, np.: watki mozna modyfikowa¢ w podobny sposob jak opisany powyzej, lub
skorzysta¢ z Przekroju ruchomego. Otworz plik Tuleja.step (rys. 9.29).

Rysunek 9.29.
Model Tuleja.step
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Wiacz do widoku Glowne plaszczyzny odniesienia, korzystajac z pol wyboru znajdujacych sig
w drzewie PathFinder — dzigki temu nie bedzie konieczno$ci definiowania ptaszczyzny do doda-
nia Przekroju ruchomego. Wywolaj polecenie Przekrdj ruchomy (Narzedzia glowne/Przekroj/
Przekroj ruchomy). Zaznacz plaszczyzng przechodzaca przez srodek modelu. Po kliknigeiu ptasz-
czyzny zostanie na niej wyswietlony widok przekroju modelu w danej plaszczyznie, rys. 9.30.

—

Rysunek 9.30.
Model z widocznym przekrojem ruchomym

Model mozna edytowa¢ przy pomocy wymiardow lub Uchwytu sterowego. Ponizej przedstawione
zostana oba sposoby.

Wywolaj polecenie Smart Dimension, Narzedzia glowne/Wymiary/Smart Dimension. Dodaj
wymiar do krawgdzi powstatej przez rzutowanie modelu na plaszczyzng (rys. 9.31) i ustal jego war-
to$¢ na 75 mm. Pamigtaj o wyltaczeniu reguly Zablokuj plaszczyzne podstawowq. Po wprowadzeniu
odpowiedniej warto$ci wymiaru zablokuj go.

Rysunek 9.31.
Modyfikowanie modelu przy pomocy Przekroju ruchomego
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Zauwaz, iz model 3D modyfikujesz korzystajac z elementu 2D przekroju ruchomego. Dzigki temu
sposob ten jest bardzo przejrzysty i intuicyjny. Zmodyfikuj model dodajac odpowiednie wymiary, tak
jak na rysunku 9.32.

Wymiary nie musza by¢ blokowane, wystarczy zachowaé odpowiedni kierunek edycji wymiardw.
W poczatkowe;j fazie pracy z Solid Edge zaleca sig ich blokowanie
dla nabrania odpowiedniej wprawy.

75 90 =60~

80

Rysunek 9.32.
Tuleja z wymiarami.

Wymiarowanie $rednic mégthys przeprowadzié w podobny sposab,
klikajac odpowiedniekrawgdzie. Mozesz wymiarowaé ,,do” lub ,,od” przeciwlegtej krawedzi.

Majac aktywne polecenie Zaznacz wystarczy, iz klikniesz czg$¢ walcowa otworu; spowoduje to
wyswietlenie Uchwytu sterowego wraz z wymiarem. Aby go przeedytowac, kliknij raz LPM warto$¢
wymiaru. Wyswietlone zostanie okno wymiaru pozwalajace edtowac go.

Modyfikacja modelu 3D polega na edycji elementu 2D przekroju ruchomego. Przekroje ruchome
przyspieszaja modyfikacje modeli obrotowych.

Modyfikacje modelu przy pomocy klawiszy Ctrl i Shift
Otworz plik Odlew.x_t (rys. 9.33). Plik zapisany jest w formacie Parasolid i podobnie jak we
weczesniejszych przypadkach nie ma dostepu do jego historii.

Rysunek 9.33.
Odlew - plik w formacie Parasolid
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Kopiowanie lic
Pierwszym krokiem bedzie powielenie wzmocnienia i powiazanie go z dolnym licem. W tym celu:
* Zaznacz wzmocnienie (zielony kolor rys. 9.33). Mozna tego dokonac¢ korzystajac
z poznanych juz narzedzi lub przy pomocy obrysowania fragmentu modelu prostokatem;
» Upewnij sig, iz zaznaczone zostalo cale wystapienie — jest to bardzo wazne, gdyz pominigcie
jakiego$ fragmentu moze powodowac problemy w dalszej czgsci ¢wiczenia!
* Pojawi si¢ Uchwyt sterowy, weisnij Ctrl na klawiaturze 1 korzystajac z osi gldwnej
(dhuzsza o$ uchwytu) przenie$ wzmocnienie. Do ustalenia potozenia wykorzystaj
Punkty charakterystyczne. Najedz kursorem na krawedz dolnego lica (rys. 9.34). Podczas
przenoszenia nie musisz caly czas mie¢ wcisnigtego Ctrl, niezbedny jest on tylko do rozpoczgcia
kopiowania. Po ustaleniu kliknij LPM. Zauwaz, iz w drzewie PathFinder zostata dodana
nowa pozycja Zestaw lic.

Rysunek 9.34.
Kopiowanie fragmentu modelu

Obracanie skopiowanej geometrii

Kolejnym krokiem bedzie obrocenie skopiowanej geometrii. Niezbgdne bedzie do tego przeniesie-
nie Uchwytu sterowego. Jezeli przystapitbys$ do obrotu nie przestawiajac uchwytu, model zostatby
przesunigty, jednak nie zostatyby zachowane odpowiednie zaleznosci. Przenoszenie samego uchwy-
tu sterowego mozliwe jest z klawiszem Shift. Wybierz Shift na klawiaturze i kliknij LPM punkt
poczatkowy uchwytu, czarna strzatka rys. 9.35 A. Podobnie jak wczesniej nie musisz caly czas
trzyma¢ wcisnigtego klawisza. Korzystajac z Punktow charakterystycznych, ustaw uchwyt w srod-
ku modelu (rys. 9.35 B);

N B ER\
, Py

Rysunek 9.35.
Przenoszenie Uchwytu sterujacego
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* Po ustaleniu uchwytu kliknij LPM Torus (rys. 9.36 A). Sprawdz czy odznaczone sa wszystkie
reguly. Mozesz rowniez zawiesic je na czas obracania, wystarczy klikna¢ LPM pole wyboru
Zawies na Pasku Relacje, czarna strzatka rys. 9.36 C. W pole wymiaru wpisz 180° lub -180°,
co spowoduje obrocenie kopiowanej geometrii o zdefiniowang wartos¢, rys. 9.36 B;

* Dosuniesz skopiowany fragment do modelu. Kliknij LPM krotsza 0§ i przesun mysz, w pole
wymiaru wpisz 20 mm tak, aby kopia wzmocnienia zblizyta si¢ do modelu;

Rysunek 9.36.
Obracanie kopiowanej geometrii

Przytaczanie
Kliknij PKM na Zestaw lic w drzewie PathFinder. Z menu rozwijanego wybierz Przylgcz (rys. 9.37).
Spowoduje to wydhuzenie kopi az do przecigcia si¢ z modelem. Skopiowany fragment geometrii zbu-
dowany jest tylko z powierzchni, w $rodku jest pusty. Aby stat si¢ ponownie bryta, nalezy go potaczy¢
z inng bryla (rys. 9.38).

1 Odew

[E]=3 ™
uell:!.,aﬁlmumulm
=

Rysunek 9.37.
Przytaczanie skopiowanego fragmentu modelu
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Rysunek 9.38.
Kopia przed i po przytaczeniu

Powielanie geometrii

Skopiowany element zostanie powielony. Zaznacz dodana geometr¢ — mozesz w tym celu kliknaé
LPM Zestaw lic 1 w drzewie, spowoduje to pod$wietlenie calej skopiowanej bryly. Do zachowania
odpowiedniego srodka obrotu niezbgdne jest przeniesienie uchwytu sterowego. Wybierz Shift i kliknij
poczatek uchwytu, ustaw go w srodku modelu (rys. 9.39 A). Zauwaz, iz nie lezy on w odpowiedniej
ptaszczyznie. Do zmieniania potozenia ptaszczyzny stuzy niebieski okrag znajdujacy si¢ wewnatrz
uchwytu, wskazany strzatka na rysunku 9.39 B. Wazne, by 0§ gtdwna uchwytu pokryta si¢ z osia obrotu
catego modelu. Umozliwi to odpowiednia zmiang potozenia uchwytu.

Rysunek 9.39.
Powielanie skopiowanego wzmocnienia
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Przytrzymujac Shift kliknij niebieski okrag LPM. Uchwyt zmieni potozenie (rys. 9.39 C). Powielanie
elementu wykonasz z wcisnigtym Ctrl na klawiaturze i przy pomocy Zorusa (rys. 9.39 C). W oknie
wymiaru wpisz 120°, element powielany zostanie przesunigty o podany kat wzgledem oryginatu, jak
na rysunku 9.39 D.

Rysunek 9.40.
Model wyjsciowy po dokonanych modyfikacjach

Przy pomocy poznanych sposobow modyfikacji przebuduj model tak, jak na rys. 9.40 (powyzej).
Opisane metody modyfikacji mozna dowolne faczy¢ w celu uzyskania zadanego efektu.
Zapisz i zamknij plik.

Wczytywanie DWG do srodowiska Solid Edge
Program Solid Edge umozliwia wezytywanie i zapisywanie rysunkoéw powstatych w sSrodowisku Draft
(2D) w roznych formatach. Podstawowym formatem jest *.dft, istnieje mozliwos¢ zapisania pliku
w rozszerzeniach:

* *igs,

* *.dgn,

o * dwg,

o *.dxf.

Mozliwy jest odczyt plikow zapisanych w tych formatach. Zaréwno przy zapisie, jak i odczycie,
konieczne jest ustawienie odpowiednich parametrow zapewniajacych prawidlowa wymiang danych.
Parametry te ustalane sa w Kreatorze translacji AutoCad do Solid Edge. Sktada sig on z o§miu krokow.
Wyswietli si¢ po kliknigciu polecenia Opcje na oknie Ofworz plik. Funkcjonalno$¢ uaktywnia si¢
dopiero po wybraniu pliku z odpowiednim rozszerzeniem. Odnajdz plik Przyrzqd ustalajgcy.dwg.
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Kreator translacji... krok 1z 8
Po kliknigciu Opcje, wyswietlone zostanie okno kreatora (rys. 9.41), na ktorym:

* Plik konfiguracyjny — okresla potozenie i nazwe pliku konfiguracyjnego, ktory ma zosta¢ uzyty
do zaimportowania pliku. W pliku tym zebrane sa wszystkie ustawienia do odpowiedniego
wezytywania pliku *.dwg do Solid Edge. Jezeli Czytelnik wspotpracuje z klientami, ktorzy
posiadaja indywidualne ustawienie arkuszy, dla kazdego z nich mozna mie¢ przygotowany
osobny plik konfiguracyjny.

Na komputerze Czytelnika nazwa pliku konfiguracyjnego moze si¢ réznié
od pokazanego na rysunku 9.41!

* Pokaz warstwy — pokazuje liste warstw znalezionych we wezytywanym pliku AutoCAD.
Korzystajac z pol wyboru, mozna wytacza¢ je z widoku na podgladzie. Odznaczone warstwy
tez zostang wczytane do programu.

* Podglqd — umozliwia zobaczenie wezytywanego pliku przed jego otwarciem. Po kliknigciu
polecenia wyswietla si¢ warstwy uzyte do wykonania rysunku.

* Kolor tla — okresla kolor tla rysunku wyswietlanego na podgladzie.

* Polecenia do manipulowania widokiem — Powigksz, Powigksz/Zmniejsz (Zoom), Dopasuj,
Przesun. Dzigki nim mozliwa jest manipulacja widokiem wezytywanego rysunku.

* Menu rozwijane Z gory umozliwia zdefiniowanie innej orientacji widoku niz proponowana
przez program. Po rozwinigciu menu dostepne sa rézne metody wys$wietlania rysunku. Polecenie
przydatne w przypadku wezytywania modelu 3D wykonannego w AutoCAD.

o Tlumacz arkusz(e) — ustala, czy maja zosta¢ wezytane wszystkie arkusze znajdujace si¢
w rysunku, czy tylko zaznaczony.

* Zapisz obiekty brylowe do pliku. SAT — pozwala na zapisanie obiektow brylowych pochodza-
cych z AutoCAD do formatu *.SAT.

Po zapoznaniu si¢ z oknem i sprawdzeniu, czy wezytywany jest odpowiedni plik, kliknij Dalej.

Jezeli nie jest to wlasciwy plik, wybierz Anuluj i po wybraniu odpowiedniego pliku przejdz dalej.

Rysunek 9.41.

Kreator translacji AutoCAD do Sclid Edge - Krok1z8

Kreator translacji AutoCAD do Selid Edge poprowadzi Cig przez kolejne kroki odwzorowywania dokumentu AutoCAD-a na
dokument Solid Edge. Zaznacz rodzaje danych, jakie majg zostad przetlumaczone i kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowad

kgnﬁgumc,']ﬂiylf: c:\program files‘solid edge st3'program'seacad 12ini
e (lotgod] (o0 -]
bry_a i

[l _T umaczenie

E|
8 ____;jﬁ%
| A =
rﬁi«:p-ﬁm
E n " | 41> M5 Model 4 Leyourl
Tlumacz arkuszle): Wszystkie - [¥] Zapisz obiskty brylowe do pliku SAT
[ Pomoc ] [ Anuluj ] < Wstecz [ Dalgj = ] [ Zakoricz

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge — krok 1z 8
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Kreator translacji... krok 2z 8
Pokliknigciu Dalejkreator przejdzie do drugiego kroku (rys. 9.42). Na oknie Jednostki okresli¢ mozna,
w jakich jednostkach zostanie wezytany rysunek. Domyslnie s to cale. Zmien je na milimetry.
o Utworz plik dziennika — powoduje wygenerowanie przez program pliku dziennika. Nazwa pliku
to file_name.log, gdzie file name to nazwa wczytywanego pliku. Plik automatycznie zapisywa-
ny jest w folderze, z ktorego wezytywany jest rysunek, lub w pliku zapisu wezytanego rysunku.

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge - Krok2z8

‘whbierz ponizzze apcie i kliknij Dale, aby kontynuowad.

Jednostki [T Utwéirz plik dziennika

[] Przekasztatca) poliinis jako pojedyncze slementy
|mpartuj worniary jaka woriary
[ Impartu blaki jaka grpy

Szablon Solid Edge: 150 Draft.dt

[ Pomoc ] [ Anuluj ] [<ﬂslecz ]I Dialej > I [Zakor’vcz ]

Rysunek 9.42.
Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge — krok 2z 8

* Przeksztal¢ polilinie jako pojedyncze elementy — zaznaczenie opcji spowoduje przeksztatcenie
polilinii na linie i tuki. Jezeli opcja ta jest odznaczona to polilinie zostang wczytane jako tancuch.
o Importuj wymiary jako wymiary — zaznaczenie opcji powoduje, iz wymiary dodane
w AutoCAD importowane sg jako wymiary Solid Edge. Jezeli polecenie zostanie odznaczone,
wymiary beda wezytywane jako elementy graficzne i pola tekstowe, nie beda asocjatywne.
o Importuj bloki jako grupy — zaznaczenie opcji powoduje wezytanie bloku jako bloku, czyli jed-
nego elementu na szkicu. Jezeli odznaczysz to polecenie, blok zostanie rozbity na szereg linii
i lukow oddajacych jego ksztalt.

Wezytywanie blokow, jako grup powoduje drastyczne powigkszenie wielkosci pliku, @
a co za tym idzie moze spowodowaé zmniejszenie wydajnosci oprogramowania.

* Szablon Solid Edge — definiuje, na jaka formatke zostanie wezytany rysunek. Domyslnie
jest to Iso Draft.dft. Po kliknigciu Przeglqdaj mozesz wybra¢ inny szablon.

Klikajac Dalej przejdziesz do kolejnego kroku, Wstecz spowoduje powrdt do poprzedniego kroku.

Kreator translaciji... krok 3z 8
Opcje zebrane na oknie przedstawionym na rysunku 9.43:

* Pokaz tlo — definiuje, jaki arkusz tla ma by¢ wy$wietlany. Szerzej o arkuszach w dalszej czg$ci
podrecznika.

* Rozmiar — definiuje wielko$¢ formatki, na jaka zostanie zaimportowany widok (rys. 9.43).
Mozna wybra¢ jeden ze standardowych rozmiardow, jak i definiowac niestandardowe rozmiary
rysunku.

 Widok modelu 2D — pozwala na odwzorowanie obiektow przestrzennych modelu AutoCAD
w widoku modelu 2D
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Kreator translacji AutoCAD de Solid Edge - Krok 3 z8

Maijpierw wybierz rozmiar tra dokumentu iysunku lub witacz jego weswietlanie, N astephie webierz opoig odwzorowania

przestizeni modelu AutoCAD-a do widoku modelu 2D i okiedl skale jego widoku. Klknij D alej, aby kontynuowad.

Arkuisz
[CliPokaz ot

Ruozriar

@ Standardgwy

‘Widok modelu 20

[ Ddwezaruj obiekty przestrzeni modehu AC w widoku modelu 20

Rozriar rpsunku AutoCAD-a
Szemkodt | 794.92 mm
wipsokods; 114333 mm

[D poziomo (34" x 22"] Skala widoku
Mallepsze dopasowanie
) Miestandardowy
Szemokadt:
“wiybierz skale:
Wiyzokodd: e 2

“wprowad? skale: | 0.040000

[ FPomos ] [ Anuluj ] [ < Watecz ]I Dialej > I [ Zakoricz

Rysunek 9.43.
Kreator translacji, AutoCAD do Solid Edge — krok 3z 8

Kreator translacji... krok 4 z 8

Krok 4 umozliwia odwzorowanie typow linii AutoCAD w postaci odpowiadajacych im w Solid Edge
(rys. 9.44). W kolumnie Typy linii Auto CAD-a wyswietlane sa linie z wezytywanego rysunku. Typ Linii Solid
Edge przedstawia graficzny typ linii. Jezeli konieczna jest zmiana typu linii, nalezy klikna¢ odpowiednia
komérke w kolumnie Nazwa typu linii Solid Edge. Z dostgpnego menu wybra¢ zadany typ i zaakceptowac
go klikaja¢ LPM. Nazwa linii wy$wietlana bedzie w modyfikowanej komorce.

Domyslnym typem linii wezytanych do Solid Edge z AutoCAD jest linia ciagla. Jezeli modyfikujesz istniejacy
plik konfiguracyjny, to linie w nim zapisane beda wyswietlane w pierwszej kolejnosci. Po ustawieniu linii,
kliknij Dalej.

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge - Krok 4 28
Aby przedefiniowaé odwzorowanie typu linii AuteCAD-a na Selid Edge kliknij komdrke, a nastepnie przycisk: listy rozwijanej
w kolumnie Typ linii Solid Edge. Po zakoriczeniu definiowania schematu odwzorowania kliknij Dalej, aby kortynuowad
O nie typu linii
Typ linii AutoCAD-a Typ linii Solid Edge Nazwa typu linii Solid Edge ~ *

SECTION_VIEW_LINES _— Ciagla 3

CHAIN _— Ciggta

DASH_DOT _— Ciagta

DASH_DOUBLE_DOT _— Ciagta

DASH_TRIPLE_DOT _— Ciagta

DASHED_SPACE _— Ciggta

DOTTED _— Ciagta

DOUBLE_DASH_CHAIN —m Ciggta

DOUBLE_DASH_DOT _— Ciagta

DOUBLE_DASH_DOUB.. ——————— Ciggta

DOUBLE_DASH_TRIPL., = Ciagta il

[ Pomoc | [ A | [ <Wsecz [ Dakiz | [ Zekodce
Rysunek 9.44.

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge — krok 4z 8
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Kreator translacji... krok 5z 8

Na kolejnym oknie (rys. 9.45) kreatora okreslany jest sposob, w jaki kolory linii zapisane we
wezytywanym pliku maja zosta¢ oddane w pliku Solid Egde. Zaznaczajac opcje Ttumacz wszystkie
kolory do Solid Edge jako czarne, wszystkie wezytane linie przejma zdefiniowana grubos¢ linii, bez
koloru. Opcja Zachowaj kolory AutoCAD-a pozwala zachowa¢ kolory wczytywanego pliku oraz
odpowiednia zdefiniowana grubos¢ linii.

# Ol et
= =
Zpchown) kekory MutoCAD
Ochwcrowanis koo na grabeds ini
[t |
Kodor AutcCAD Grubo#é limii Solid Edge
018
o 033
033 E
4 03s
035
033
7 035
[CPome | [nha ] [Colmecs [ o> ] [L2dotcr] | Rysunek 9.45.

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge — krok 5z 8

Mozna zdefiniowa¢ nie tylko kolor wezytywanej linii, ale przypisa¢ jej odpowiednia grubosc.
Klikajac w komorke znajdujaca sic w kolumnie Grubosé linii Solid Edge, mozliwe jest przypisanie
odpowiedniej grubosci dla okreslonego koloru linii.

Polecenie Dodaj rzqd pozwala na dodanie niestandardowego numeru koloru AutoCAD-a do listy
numerdw, ktore maja zosta¢ odwzorowane we wezytanych liniach do Solid Edge. Zaznaczenie opcji
Odwzoruj grubosé polilinii na grubosé linii Solid Edge powoduje, iz za kazdym razem, gdy program
napotka w wezytywanym pliku polilinie, przejmie grubo$¢ linii z tylu linii z AutoCAD-a. Jednak nie
zostanie zachowany jej kolor. Po ustawieniu odpowiedniego sposobu wezytywania, kliknij Dalej.

Kreator translacji... krok 6 z 8

Kolejny krok pomaga w odwzorowaniu czcionek z AutoCAD-a w czcionki Solid Edge
(rys. 9.46). Czcionki znalezione w pliku konfiguracyjnym maja pierwszenstwo w wyswietlaniu
przed czcionkami znalezionymi we wezytywanym pliku. Domys$lna czcionka odwzorowujaca nowa
czcionkg z AutoCAD-a to Arial. Jezeli konieczna jest zmiana typu czcionki, wystarczy klikna¢
odpowiednia komorke i z menu rozwijanego wybra¢ odpowiednia czcionkg. Po przypisaniu czcionek
kliknij Dalej.

Caciorka Sek eoa, Fo 2 D i |
Crrionks AutoCAD Crcinnka Scld Edge - !
analtsf Anel CE
et Sk Edge ANSIL Symboks E‘ |
sigetshy SEGDT
mgdt__sxf Arial CE
AMGDT Asial CE |
amidtahs SEGOT
amgdtars.sha SEGDT ‘
SRIALLTTF Asial CE
abt__m Times New Roman
Prs secor ! | Rysunek 9.46.
' Kreator translacji AutoCAD
(P ] (ot ] [cem [ D> ] [2defe ]| do Solid Edge — krok 6 2 8

Rozdziat IX. Technologia synchroniczna... 303



Rozdziat IX

Kreator translacji... krok 7z 8

Krok 7 pozwala odwzorowac styl kreskowania z pliku AutoCAD w stylu Solid Edge (rys. 9.47). Aby
zmieni¢ przypisany przez program styl, nalezy klikna¢ odpowiednia komorke i z menu rozwijanego
wybra¢ odpowiedni styl. Po przypisaniu stylu, kliknij Dalej.

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge - Krok7z8
Aby odwzorowad styl kreskowania AutoCAD-a na styl kreskowania Solid Edge kiiknij komérke, a nastgpnie przycisk listy
rozwijanej w kolumnie Kreskowanie Solid Edge. Po zdefiniowaniu schematu odwzorowania kliknij Dalej, aby kontynuowad
o e stylu lia
Kreskowanie AutoCAD Kreskowanie Solid Edge IZI

u Mormal

ACAD 15002W100 15002W100

ACAD 15003W100 15003W100

ACAD_IS004W100 15004W100

ACAD I5005W100 15005W100

ACAD_IS006W100 15006W100

ACAD_ISO07W100 15007W100

ACAD 15008W100 15008W100

ACAD_I5009W100 15009W100

ACAD_IS010W100 15010W100

ACAD ISO11W100 15011W100

ACAD_IS012W100 15012W100

ACAD I5013W100 15013W100 i

ACAD ISO14W100 15014W100 [

[ Pomoc | [ Ay | [ <Wstecz |[ Deli> | [ Zokofez |
Rysunek 9.47.

Kreator translacji AutoGAD do Solid Edge — krok 7z 8

Kreator translacji... krok 8 z 8
Ostatnie okno kreatora pozwala okresli¢ nazwe oraz potozenie pliku konfiguracyjnego (rys. 9.48).
Mozliwe jest nadpisanie pliku konfiguracyjnego, w tym celu wybierz opcj¢ Zapisz ustawienia
w oryginalnym pliku konfiguracyjnym. Aby zapisa¢ zmiany w nowym pliku, nalezy wybra¢ Usworz
nowy plik konfiguracyjny. Nastepnie klikna¢ Kopiuj do..., wybra¢ lokalizacj¢ oraz nazwg nowego
pliku konfiguracyjnego. Po tych krokach kliknij Zakoricz.

Program powrdci do okna Ormworz plik, na ktorym kliknij Ofworz. Spowoduje to otwarcie pliku
z ustawionymi zmiennymi. Zapisany plik konfiguracyjny bedzie od tej pory definiowat, w jaki
sposob maja by¢ wezytywane rysunki z AutoCAD-a. W razie wprowadzania zmian, mozna nadpisac
istniejacy plik lub stworzy¢ nowy. Przelaczanie si¢ migdzy plikami konfiguracyjnymi mozliwe jest
w pierwszym kroku kreatora.

Po ustaleniu opcji kliknij Zakoricz, nastgpnie Otworz. Spowoduje to wezytanie importowanego
pliku do szablonu dokumentacji ptaskiej (rys. 9.49). Mozna w nim drukowac zaimportowane pliki,
lub wykorzystywac rzuty do tworzenia z nich modeli 3D.

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge - Krok 8 28

Zapisz zmiany w orpginalngm pliku kanfiguracyinpm 1ub utwarz nowy plik kanfiguiacying, & nasteprie kikni praycisk Zakorica,
aby zakaoficzyt dzistanie Kisatora,

(@ Zapisz ustawienia w orginalym pliky konfig

c:\program fileshzolid edge st3\programiseacad23.ini

() Utwirz nowy plik. kenfiguracying

Kopiui do

Rysunek 9.48. [ Pomoe | [ anuki | [ cwstecz | D
Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge — krok 8z 8
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Wezytany plik dokumentacji ptaskiej

Poniewaz zaznaczona zostala opcja Tlumacz wszystkie kolory jako czarne, program wczytal
w ten sposob rzut. Wykorzystasz teraz rzuty do stworzenia modelu 3D. Upewnij sig, iz w module
Part ustawiony jest Synchroniczny sposob modelowania. Jezeli bedzie Sekwencyjny, program
nie zaimportuje wymiarow. Wybierz Utworz 3D (Narzedzia/Pomoce/Utworz 3D). Wyswietlone
zostanie okno Utworz 3D (rys. 9.50 A). Po kliknigciu Opcje otwarte zostanie okno Opcje utworz 3D,
umozliwiajace wybranie metody rzutowania (Europejska czy Amerykanska), oraz jakie wymiary
maja by¢ wezytywane do modutu Part. Wybierz Europejska i zaznacz wszystkie dostgpne typy
wymiardw, rys. 9.50 B. Wezytane rzuty postuza do stworzenia modelu 3D.

"Utwérz 30 =)
@ Dodaj do nowego plku %) Dodaj do istrisjacego piiku Opcje Utwérz3D [l
Pik: (| iso part.par ~| [przegiaday... | Metoda rautowania

Zif informacje
Krok 1 - Kliknij 'Opcje. .. aby ustawic opcje rzutow i wymiarow.

krok 2 - Kiknij ‘Dodaj do noweg pliku' lub Dodai do istnicjacego piku aby okresic typ piku.
Dolacz wymiary

Liniowe Promieniowe Katowe

Krok 3 - Kiknij Przegladaj’ aby wskazat piik.

Krok 4 - Kiknij Dalef’ aby zaznaczyé pierwszy raut.

e (|

[Copge. | [ Pomoc | [ anuig paei> | [ zakoicz Rvsunek 9.50.
Okno Utwdrz 3D - krok 1

W oknie Utworz 3D mozna wybra¢ szablon, na jaki zostang wezytane zaznaczone rzuty. Domyslnie
jest to iso part.par, pozostaw go. Po ustawieniu opcji tak jak na rysunku 9.51, kliknij Dalej.

Mozliwe jest okreslenie skali w jakiej rysunek zostanie wezytany, pozostaw 1. Program umozliwia
okreslenie widoku, na jaki zostanie zaimportowany zaznacozny rzut. Dostgpne opcje to:

* 7 przodu,

* Z tyhu,

* 7 lewej,

* 7 prawej,

2 gbry,

* z dotu.
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%

Wiasdwosd rzutu

@ Giowny Pomocniczy Tylko kopie
Skala: 1,00 - Orientacia rzutu gldwnego: | Widok z przodu -
Kliknij, aby okreslic linie rzutni biezgcego rzutu. | Linia rzutu

Zwin informacie
Kliknij 'Wstecz', aby cofnacd sie do poprzedniego rzutu lub wyboru pliku,
Kliknij 'Dalej', aby zakonczyc biezacy rzuti przejsc do zaznaczania nastepnego rzutu,

Kliknij 'Zakonicz', aby zakonczyc ostatni rzut i wysfac wszystkie zdefiniowane rzuty do modelu

Rysunek 9.51.

[

Opdje... ] [ Pomoc H Anuluj ][<ﬂshea Dalej > | Zakoncz l

Okno Utwdrz 3D - krok 2

Pozostaw Widok z przodu. Ustaw widok wezytanego pliku tak, aby mozliwe bylo spokojne zazna-
czanie rzutow. Ustaw kursor w poblizu strzatki i z weisnigtym LPM obrysuj widok, jak na rysunku
9.52 A. Rzut i wymiary po zaznaczeniu powinny pod$wietli¢ si¢. Aktywne stanie si¢ polecenie
Dalej. Kliknij je. Kolejnym krokiem bedzie zaznaczenie nastgpnego rzutu. W podobny sposob

wskaz drugi rzut (rys. 9.52).

Rysunek 9.52.
Zaznaczony gorny rzut

Po zaznaczeniu obu rzutow (rys. 9.52), kliknij Zakoricz. Program otworzy szablon modelu z wezyta-
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>
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55

nymi odpowiednio rzutami (rys. 9.53).

Woezytane zostaly wszystkie zaznaczone wymiary. Ich kolor jest brazowy; oznacza to, iz nie
posiadaja odniesienia. Po utworzeniu bryly same zaktualizuja sig i stana si¢ wymiarami sterujacy-
mi. W przypadku niewyréwnania przekrojow, mozliwa jest modyfikacja ich potozenia, korzystajac
z Uchwytu sterowego. Aby nie zaciemnia¢ widocznosci, z widoku zostaty wytaczone wymiary

PMI, odznacz w drzewie PathFinder pole wyboru przy PMI.
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Rysunek 9.53.
Rzuty wezytane do szablonu czesci

Zaznacz region pokazany na rysunku 9.54 A. Kliknij gtowna 0§ Uchwytu sterowego i korzystajac
z punktow charakterystycznych, ustaw glebokos¢ wyciagnigcia tak, jak na rysunku 9.54 B.

Rysunek 9.54.
Tworzenie pierwszego wyciagnigcia

Kolejnym krokiem bedzie dodawanie kolejnych wyciagnigc, tak jak na rysunku 9.55.
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Rysunek 9.55. B !
Tworzenie bryt z wezytanych szkicow poprzez kolejne wyciagnigcia

Wykonasz wyciagnigcie ucha. Zauwaz, iz na szkicu znajduje si¢ ono na réwni ze spodem modelu,
ana rzucie bocznym widac, iz jego poczatek jest wyzej niz spod bryly (rys. 9.56).

Rysunek 9.56.
Widok ,,uszu”
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Jezeli wyciagnigcie zostalo by wykonane z takiego profilu, nalezatlo by doda¢ szkic pozwalajacy
podzieli¢ dolna $ciankg. Ewewntualnie wstawi¢ szkic pozwalajacy przycia¢ dodane wyciagnigcie.
Istnieje jednak inna metoda i teraz zostanie pokazana:

* W PathFinder zaznacz Utworz 3D I jest to rzut, ktory zostal zaznaczony jako gléwny podczas
wezytywania do modutu Part;

 Zauwaz, iz nie wyglada on juz tak, jak na poczatku. Fragmenty, ktore zostaty wykorzystane do
utworzenia bryly, nie sa juz wyswietlane;

» Wyswietlony zostanie Uchwyt sterowy. Przy pomocy Osi glownej (rys. 9.57 A) 1 punktéw cha-
rakterystycznych, przesun szkic na wysoko$¢ poczatku uszu na rzucie bocznym, (rys. 9.57 B).
Dla lepszego zobrazowania widok zostal zmieniony na Model krawedziowy.

* Pamigtaj o wylaczeniu Reguly — zablokuj plaszczyzne podstawowq.

Rysunek 9.57.
Przenoszenie szkicu. Model krawedziowy (widok)

Korzystajac z polecenia Przeciqgnij, dodaj wyciagnigcie z przeniesionego szkicu. Wywotaj
polecenie:
* Na pasku podrecznym ustaw sposob wyboru na Laricuch;
* Kliknij obrys. ucha. Poniewaz zaznaczona jest opcja Laricuch, kliknigcie jednej linii spowoduje
zaznaczenie pozostatych;
» Ustaw stron¢ wyciagnigcia do wewnatrz zaznaczanego profilu (rys. 9.58 A);
* Korzystajac z punktow charakterystycznych, ustaw wartos¢ rozciagnigcia tak, jak na rysunku
9.58 B;
* Podobne kroki wykonaj, tworzac drugie wyciagnigcie. Model z dodanymi wyciagnigciami
powinien wyglada¢, jak na rysunku 9.58 C
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Rysunek 9.58.
Dodanie wyciagnigcia ,,uszu”

W podobny sposdb przenies szkice otworow. Mogtbys wykonac je poleceniem Onwor, jednak dzigki
przenoszeniu utrwalisz sobie ta funkcjonalnos¢. Na rysunku 9.59 pokazano kolejne etapy tworzenia
OtWOrow.

Rysunek 9.59.
Tworzenie otworéw poprzez ,,przenoszenie”
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Rysunek 9.60.
Uzyskany z rzutéw 2D model 3D

Narys. 9.60. pokazany jest model powstaty z wezytanych rzutow. Korzystajac z pola wyboru, wiacz wymiary
PMI do widoku. Zauwaz, iz s juz niebieskie; oznacza to, iz sa wymiarami sterujacymi. Zmien dowolny
wymiar, np. @ 180 (rys. 9.61 A) na @ 200, rys. 9.61 B. Model bedzie dostosowywat si¢ do podanych
parametrow.

Rysunek 9.61.
Zmiana wymiaru sterujgcego
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Wczytywanie modeli 3D i zlozen
z innych systemoéw i formatow bezpiecznych
Sposdb wezytywania modeli 3D (nie wazne, z jakiego srodowiska pochodza) jest taki sam i zostanie
omowiony jeden sposob.

Solid Edge umozliwia wezytywanie plikow z formatow takich, jak:

* Product Vision * jt

* Parasolid *x_t, X b

* IGES *.igs, *.iges

* ACIS * sat

o CATIA V4, V5 * . model, *.catpart, *.catproduct

* STEP * stp, *.step

o NX * prt

* Pro/E * prt, *.asm

* SolidWorks * sldprt, *.sldasm

* SDRC * xpk, *.plmxpk

* XML * plmxml

o STL *.stl

* MicroStation *.dgn

» AutoCAD *.dwg, *.dxf

s Inventor *.ipt, *.iam

Kliknij Otworz Istniejqcy dokument i ustaw $ciezke dostepu do pliku silnik.stp. Kliknij go raz
LPM, spowoduje to pod$wietlenie polecenia Opcje. Kliknij je.

Opgje importu STEP (stp) [==34)
Czynnofci w czasie importu
Zszpwa] powierzchnie Sprawdz obiekt
Sumuj bryy [ Utz element podstawowy

Upraszczaj geometrig Grupuj krzywe w jednej Kopii czedci

Falder vaynikowy
Falder wynikowy jest jednoczesnie folderem wejsciowym

C:AUzershPiotrek\DeskiophKSIAZKA SENW captmwanie DWE DO SENWe:| | Przegladaj..

l ak I [ Anuluj ] [ FPomog

Rysunek 9.62.
Okno Opcje importu do pliku

Otworzy si¢ Okno importu (rys. 9.62), na ktorym widoczne sa nastepujace opcje:

» Utworz plik dziennika — jezeli opcja jest zaznaczona, w pliku z ktorego wezytywany jest model
powstaje plik tekstowy. Zawiera on ostrzezenia i informacje dotyczace wezytywanych plikow.

* Napraw i zszyj — zaznaczeni opcji powoduje zszycie powierzchni swobodnych. W przypadku
przecinania si¢ powierzchni, Solid Edge usuwa zbedne fragmenty powierzchni, przycinajac je.
Po naprawieniu modelu, program zszywa pozostate elementy przy tolerancji wynoszacej
1,0e-5m, probujac uzyskac bryle.

* Upraszczaj geometrig — opcja pozwala zamieni¢ geometri¢ b-spline na geometri¢ analityczna,
przez co model staje sig tatwiejszy w dalszej obrobce. Jezeli wezytywany plik zostat zapisany
z wigksza doktadnoscia, niz zapisana w Solid Edge, po wczytaniu bedzie zawierat duza ilos¢
krawedzi 1 wierzchotkow. Zaznaczenie tej opcji spowoduje naprawienie krawedzi oraz wierz-
chotkdéw, aby byly zgodne z doktadnoscia zapisu w Solid Edge.
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* Zszywaj powierzchnie — powoduje, iz wszystkie krawedzie majg zostac ze soba zszyte z toleran-
cja 1,0e-5m. Polecenie to nie analizuje geometrii. Przy skomplikowanych modelach moze oka-
za¢ sig, iz bardziej korzystne jest odznaczeni tej opcji i po wezytaniu pliku podjecie si¢ naprawy
samemu. Opcja ta jest domyslnie wlaczona.

o Sumuj bryly — réwniez ta opcja jest domyslnie wlaczona. Powoduje, iz wszystkie elementy bry-
lowe maja ze soba zosta¢ zsumowane, celem utworzenia jednolitej bryly. Jezeli pole wyboru jest
odznaczone, wszystkie obiekty brylowe wstawiane sa do okna, PathFinder jako kopie poszcze-
golnych czegsci.

* Grupuj krzywe w jednej kopii czesci — zaznaczenie opcji powoduje, iz wszystkie krzywe zostana
potaczone w jedna kopig czgsci. Odznaczenie spowoduje, iz kazda krzywa zostanie wstawiona
jako osobna kopia czgsci. Opcja ta jest domyslnie wiaczona.

* Sprawd?, obiekt — opcja ta przeprowadza pelne sprawdzanie obiektu pod wzglgdem jego doktad-
nosci wykonania i wykrycia ewentualnych btgdow. Opcja ta jest domyslnie wytaczona (1),
poniewaz przy skomplikowanych elementach sprawdzanie moze potrwac trochg czasu.

* Utworz element podstawowy — zaznaczona opcja powoduje, iz wezytany element ma zostac
elementem podstawowym przysztego pliku Solid Edge. Jezeli we wezytywanym pliku znajduje
si¢ wigeej niz jeden obiekt brylowy, model podstawowy nie zostanie utworzony. Mozna tego
dokona¢ pozniej — po wezytaniu modelu. W przypadku nie zaznaczenia tej opcji, wszelkie pliki
brytowe znajdujace si¢ we wezytywanym modelu beda wstawione jako kopia czgsci.

* Folder wynikowy — definiuje folder wynikowy dla wezytywanych dokumentow. Polecenie
szczegolnie przydatne w przypadku wezytywania ztozen. Po wezytaniu Solid Edge automatycz-
nie zapisze wszystkie pliki wchodzace w sktad ztozenia. Zaznaczenie opcji Folder wynikowy
Jest jednoczesnie folderem wejsciowym sprawia, iz folder, z ktérego wczytana jest geometria,
staje si¢ jednocze$nie miejscem, gdzie zostana zapisane otrzymane pliki. Zmiang lokalizacji
mozna uzyskaé, odznaczajac pole wyboru przy poleceniu, a nastgpnie za pomoca opcji
Przeglqdaj zdefiniowa¢ nowe potozenia folderu.

Podczas wezytywania plikow z innych systemow moze okaza¢ sig, iz jakiego$ polecenia nie ma
na liscie wezytywanych. Spowodowane jest to rdéznego rodzaju translatorami dla danego typu
rozszerzenia.

Ustaw opcje tak, jak na rysunku 9.62 i kliknij OK. Okno Opcje importu STEP zostanie zamknigte.
Kliknij Otwérz. Spowoduje to wyswietlenie okna Nowy, na ktorym wybierz szablon ztozZenia, czyli
iso assembly.asm (rysunek 9.63).

Ogdlne | Mare I Quickshest I Repnrlsl

o drftct e

iso part.par iso shea‘t metal.psm <
4
W
iso symbol.dft iso weldment.asm
l Ok I [ Anulu ] [ Pomoc
Rysunek 9.63.
Okno ,,Nowy”
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Po wybraniu szablonu kliknij OK. Pojawi si¢ okno Postep translacji STEP, obrazujace postgp
wezytywania pliku. W przypadku skomplikowanych plikow lub duzych ztozen, proces ten moze
potrwac kilka chwil. Po wezytaniu pliku uzytkownik powinien zobaczy¢ model, jak na rysunku 9.64.
W PathFinder znajduja si¢ czesci skladowe ztozenia.

Rysunek 9.64.
Wezytany model (ztozenie) silnika

Kliknij Zapisz — spowoduje to zapisanie ztozenia oraz wszystkich czgsci je tworzacych w osobnych
plikach, pozwalajac na dowolne modyfikacje.

Zapis do innych formatow

Jezeli cheesz zapisa¢é model w innym rozszerzeniu niz domyslnie oferowane przez Solid Edge,
nalezy — po wezytaniu czy zamodelowaniu elementu — klikna¢ Przycisk aplikacji, najechac na Zapisz,
Jako i wybra¢ zadane rozszerzenie. Wyswietlone zostanie okno pozwalajace wybra¢ format zapisu.
Korzystajac z polecenia Opcje mozna wybiera¢, co ma by¢ eksportowane.

Modyfikacje modeli w technologii Sekwencyjnej

Dla o0sob korzystajacych z technologii Sekwencyjnej Sold Edge oferuje narzedzia do zmiany
wezytanych modeli. Stuzy do tego grupa polecen Modyfikacje (rys. 9.65), znajdujaca si¢ na wstazce
Narzedzia glowne. Polecenia te wykorzystywane sa rowniez podczas tworzenia Uproszczeri.

ﬁﬁ‘r ‘@ B lj Zrmieri rozmiary obworde I
el ﬁ Zmien rozmiar zaokraglen

Przenies Obrac  Usun

lica = lica lica=
M_Udgfikac'a

Przenies :_Jsu?

lica ica

@T Przeries ica - Lica

4 Ddsilica . Fragmenty
Rysunek 9.65. - [
Grupa Modyfikacje %l Zackraglenia

Zmiana rozmiarow otworow

Wezytaj plik mocowanie.x _t(rys. 9.66). Zauwaz, iz w drzewie nie posiadasz historii tworzenia czgsci.
Wywotaj polecenie Zmiana rozmiaréw otworow (Narzedzia glowne/Modyfikacja/Zmiana rozmia-
row otworow).
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Rysunek 9.66.
Wezytana cze$§é

Poleceniem mozna edytowaé otwory walcowe i stozkowe wykonane w Solid Edge, oraz w plikach
zaimportowanych z innych systemow. Zaznacza¢ mozna kazdy z otworéw po kolei lub wszystkie,
wykorzystuja¢ okno. Wybierajac kilka otworéw o roznych $rednicach mozna w szybki sposob
zamienic je na otwory o jednakowej Srednicy.

"@ @Fl o I]w"ﬁﬂ W .IEI
- Rysunek 9.67.
l@] I e e e I ) ‘ Pasek podrgczny — zmiana otworu

Na pasku podrecznym (rys. 9.67 A), zmien sposdb wyboru z Element na Lico 1 wskaz $cianki walcowe
otworéw (czerwone obramowanie na rys. 9.66) znajdujacych si¢ na poziomej Sciance. Zaakceptuj
wybor. Pasek podreczny — Zmiana rozmiaru otworow ulegnie zmianie (rys. 9.67 B), pojawia si¢
nowe pola:
* Jednostka —umozliwia zmiang jednostki z mm na cale;
* Nowa srednica — stuzy do definiowania nowej $rednicy. W tym przypadku wpisz tutaj 15 mm.
Pamigtaj o zatwierdzeniu wprowadzonej zmiany wybierajac Enter na klawiaturze lub Tab;
* Gwint — pozwala wybrac z listy proponowany przez program gwint, w przypadku, gdy
na modyfikowanym otworze program rozpozna gwint;
Kliknij Podglqd. Srednica otworu ulegta zmianie, a w drzewie pojawila si¢ pozycja Zmiana
otworu 1.

Zmiana promienia zaokraglenia

Poddasz edycji zaokraglenie znajdujace si¢ na pionowej Sciance. Wywotaj polecenie Zmier rozmiar
zaokrqglen (Narzedzia glowne/Modyfikacja/Zmien rozmiar zaokrgglen). Wybierz Pojedynczy.
I wskaz dwa zaokraglenia (rys. 9.68 A). Zaakceptuj zmiany. W polu Nowy promieri na Pasku
podrecznym — Zmien rozmiar zaokrgglern wprowadz nowa wartos¢ — 15 mm. Roznice obrazuje
rysunek 9.68 A — czg$¢ przed zmiang i1 9.68 B — po zmianach.

Usuwanie lic

Usuniesz z modelu dwa lica. Jak zauwazyles, zaokraglenia konca poziomego elementu nie schodza
si¢ w jedno, co nie wyglada estetycznie. Wywotlaj polecenie Usurn lica (Narzedzia glowne/
Modyfikacja/Usun lica). Ustaw sposob zaznaczania na Pojedynczy. 1 podobnie jak poprzednio,
wskaz dwa zaokraglenia (rys. 9.69 A). Zauwaz, iz opcja Naprawianie jest zaznaczona. Dzigki temu
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wszelkie nieciaglosci beda automatycznie naprawiane. Zaakceptuj wybrane lica. Zaokraglenia
zostaly usunigte, a czg$¢ wyglada jak na rysunku 9.69 B.

Rysunek 9.68.
Widok czesci przed i po zmianie zaokraglenia

Rysunek 9.69.
Model z usunigtymi zaokragleniami

Zmiana potozenia
Zmienisz potozenie niektorych lic na modelu. W tym celu poshuzysz si¢ poleceniem Przenies lica
(Narzedzia glowne/Modyfikacja/Przenies lica). Zmiana potozenia lic odbywa si¢ w czterech krokach:
» Wybor lic — wskaz, ktore lica maja zosta¢ przeniesione (rys. 9.70 A);
* Przeniesienie — okresl kierunek, po ktorym przenoszone beda lica. Do okreslenia kierunku mozna
wykorzystaé cztery opcje:

Rysunek 9.70.
Kolejne kroki przenoszenia lic
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o Wzdluz wektora przez dwa punkty — Korzystajac z punktow charakterystycznych,
definiujesz dwa punkty, przez ktore program przeprowadzi wektor, wzdhuz ktorego
przeniesione beda lica;

o Wzdluz krawedzi — definiujesz krawedz, wzdtuz ktorej przenoszone bedzie wybrane
lico lub lica;

» Wzdtuz normalnej do lica — wskazujesz plaskie lico, do ktorego program tworzy
normalna, wzdtuz ktérej beda przenoszone wskazane lico lub lica;

* Na plaszczyinie — pozwala przenosi¢ wskazane lica lub lico, po zaznaczonej
plaszczyznie.

* Punkty Od i Do wyznaczaja odleglos¢, o jaka maja zostac¢ przeniesione lica. Nie musisz definio-
wac odlegtoscei liczbowo; mozesz wykorzysta¢ do pozycjonowania punkty charakterystyczne.

* Zaznacz lica pokazane na rysunku 9.70 A. Opcjg Przenies ustaw na Wzdiuz krawedzi i wskaz
krawedz pokazana na rysunklu 9.70 B. Punkt Od zdefiniuj, jako $rodek zaokraglenia (rys. 9.70
C). Przenies lica 0 30 mm (rys. 9.70 D).

Obracanie lic
Obrocisz jedno z lic. Wywolaj polecenie Obroc lica (Narzedzia glowne/Modyfikacja/Obro¢ lica).
Zaznacz lico pokazane na rys. 9.71 A i zaakceptuj dokonany wybdr. Os obrotu mozna wskaza¢ na
dwa sposoby:

» Wedlug geometrii — wskazujesz na modelu krawedz lub lico walcowe, wokot ktorego bedzie

obracane wskazane lico (lica). Wskaz krawedZ pokazang na rysunku 9.71 B;

» Wedlug punktow — 0§ obrotu zostanie wskazana wedtug punktow charakterystycznych;

Kat obrotu ustal na 14°. Kierunek obrotu ustal w kierunku do czgsci (rys. 9.71 C).

Odsun lica
Korzystajac z funkcjonalnos$ci Odsun lica (Narzedzia glowne/Modyfikacja/Przenies lica/Odsurn
lica) zmniejsz wielko$¢ wycigcia wypustowego. Wywotaj polecenie Wskaz lica tworzqce wycigcie.

Rysunek 9.71.
Obracanie lica
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Rysunek 9.72.
Dziatanie polecenia Odsun lica

)

Wystarczy zaznaczy¢ jedno lico, tworzace wycigcie, reszt¢ program rozpozna sam, poniewaz na pasku
podrecznym (rys. 9.72 A), whaczona jest opcja Automatycznie zaznacza lica (czerwone obramowanie
narys. 9.72). Funkcjonalno$¢ pozwala zaznacza¢ wszystkie lica powiazane ze wskazanym.

l th &g‘ ‘ @ﬂ\wmam T rem—

Zaakceptuj zaznaczenia. Okresl warto$¢ przesunigeia $cianek, w tym przypadku bgdzie to 6 mm. Strona
modyfikacji do wngtrza otworu. Model po zmianach powinien wyglada¢ jak na rysunku 9.72 B.

Wiecej mozliwosci modyfikaciji daje technologia Synchroniczna, jednak dla oséb przywigzanych
do tradycyjnej metody modelowania, narzedzia te mogq okazaé sie bardzo pomocne.

Uproszczenia

Poznates juz sposob modyfikacji pliku pochodzacego z innego systemu. Otworz plik czujnik.par. Jest
to plik wykonany w catosci w Solid Edge i jest do niego petna historia. Dodasz do niego uproszczenia.
Czes$¢ uproszezona jest to element, ktorej pewne operacje, fragmenty modelu, zostaly ukryte. Modele
takie sg szybciej wyswietlane 1 w mniejszym stopniu obciazaja komputer. Podczas wezytywania czgsei
do zlozenia mozna zdecydowac, czy ma by¢ ona wezytana jako uproszczona, czy jako pelna wersja
czgsci.

Pierwszym krokiem w kierunku dodania uproszczen jest przetaczenie si¢ na uproszczenia.
Przejdz na wstazke Narzedzia/Model/Uproszczenia. Na samym dole drzewa Path Finder pojawi
si¢ nowa pozycja. Wszelkie operacje, jakie teraz zostang wykonane, b¢da dodawane pod uproszcze-
nia. Z grupy modyfikacje wywotaj polecenie Usuri otwory i wskaz pigé otworow na gornej Sciance
modelu (rys. 9.73 A). Masz dwa sposoby zaznaczania otworow:

* Pojedynczy — kazdy z otwordw nalezy wskazac¢ oddzielnie;

* Przez operatora — zaznaczenie tej opcji pozwala na automatyczne wybieranie takich samych

typow otworow. Wybor mozna kontrolowa¢ przez zaznaczenie opcji:
* Tylko elementy typu ,,otwor” — opcja pozwala zaznaczy¢ tylko te elementy, ktore zostaty
wykonane przy pomocy polecenia Ofwor;,
o Tylko walce i stozki — opcja ta pozwala zaznaczy¢ tylko walce 1 stozki niewykonane
poleceniem Otwor;
 Wybierz wszystko — opcja pozwala zaznacza¢ elementy wykonane zaréwno poleceniem
Otwor, jak 1 walce 1 stozki;
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Rozdziat IX

* Srednica — definiuje rozmiar otworéw, ktére beda wybrane do usunigcia. Zaznaczone
zostang otwory o $rednicy mniejszej badZ rownej od wprowadzonej wartosci.

Jezeli ustawisz opcj¢ zaznaczania na Przez operatora, wybierz Tylko elementy typu ,0twor”,
a w Srednicy wpisz 8 mm (rys. 9.73 A). Zaakceptuj zaznaczenie, a otwory zostang usunigte
(rys. 9.73 B).

‘winbierz: || m H l@@ l@il Srednica [<=): EI_I:I[I |

Rysunek 9.73.
Upraszczanie modelu przez usunigcie otworéw

Uproscisz model usuwajac z niego zaokraglenia. Wywolaj polecenie. Zaokraglenia mozna
zaznacza¢ na dwa sposoby:

* Lico —kazde z zaokraglen musisz zaznacza¢ pojedynczo;

* Element — pozwala lokalizowac zaokraglenia o takim samym promieniu, dodane do konkretne-

go elementu.

Ustaw Element jako sposob wyboru i najedz kursorem na jedno z zaokraglen wystgpujacych przy
uchu. Program rozpozna pozostale i zaznaczy je (rys. 9.74 A). Zaakceptuj wybdr. Spowoduje to
usunigcie zaznaczonych zaokraglen (rys. 9.74 B).

Rysunek 9.74.
Upraszczanie modelu prze usuwanie zaokraglen
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Ostatnim uproszczeniem jakie dodasz, bgdzie usunigcie fragmentu modelu. Wywotaj polecenie
Usun fragmenty (Narzedzia glowne/Modyfikacje/Usun lica/Fragmenty).

Na Pasku podrecznym — Usun fragmenty:
» Wybor krawedzi — wskaz krawedzie otaczajace fragment czesci do usunigeia. Wybierz krawe-
dzie pokazane na rysunku 9.75 A i zaakceptuj wskazane krawedzie;
» Wybor lic — wybierasz, ktore lico ma zosta¢ usunigte — lezace wewnatrz czy na zewnatrz obra-
mowania. Kliknij jedno z lic wewngtrznych (rys. 9.75 B). Kliknij Podglgqd, model powinien
wygladac jak na rysunku 9.75 C.

Zapisz i zamknij model.

Rysunek 9.75.
Upraszczanie modelu przez usuwanie fragmentow brylty
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Zawarto$c ptyty DVD

Zawartos¢ ptyty DVD

Na dotaczonej do ksiazki ptycie DVD Uzytkownik programu Solid Edge znajdzie zardwno pliki — modele
— potrzebne do przeprowadzenia opisanych w podregczniku éwiczen, jak i filmy video, ktore w intuicyj-
ny sposob demonstruja bardziej skomplikowane czynnosci przedstawione w wybranych rozdziatach.
Do odtwarzania filméw z ptyty w zupetnosci wystarczy standardowy Windows Media Player.

Na plycie znajduja si¢:

* modele,

* pliki do ¢wiczen,

¢ 60 filmow instruktazowych (wraz z komentarzem Autora),

* linki do wersji testowych Solid Edge.

W kazdym egzemplarzu ksiazki ptyta DVD (ilustracja ponizej) powinna znajdowac si¢ w kopercie
wklejonej na I1I oktadce.

Solid Edge

Synchronous Technology
Piotr Szymczak

llustracja w tle za zgoda Siemens PLM Software, Miller
Copyright © CAMdivision Sp. z o.0. 2011/2012

[
Na ptycie znajduja sie:
* modele,

‘ « pliki do ¢wiczen,

* 60 filméw instruktazowych (z komentarzem Autora), |
« linki do wersji testowych Solid Edge.

4
g , Plyta DVD dostgpna wytacznie jako dodatek do podrecznika
i f »Solid Edge Piotra
.' 5 Rozpowszechnianie jej zawartoéci w inny sposéb bez zgody Wydawcy zabronione.
‘4
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A.

Aktywacja czesci tworzgcych ztozenie, 461
Analiza, 245

Analiza pochylen lic, 247

Analiza zebra, 274

Arkusz blachy, 334

Asocjatywnosé, 485

Asystent relacji, 74

Automatyczne osie symetrii, 620

B.

Biblioteka operaciji, 372

Biblioteka systemow, 424

Blachy — Technologia Sekwencyjna, 334
Blachy — Technologia Synchroniczna, 322
Blog Solid Edge, 18

Bryta cienkoscienna, 120

Bryta cienkoscienna, 165

Budowa okna Solid Edge, 42

C.

CAMdivision Sp. zo. 0., 18
Cieniowanie krzywizn, 245
Czesci zlaczne, 410

Czes$¢ nastawna, 463

D.

Data, 550

Definiowanie materiatéw, 58

Definiowanie podtoza, 507

Dezinstalacja Solid Edge, 31

Dtugos¢ catkowita, 100

Dodaj nowy sktadnik, 541

Dodawanie czesci do ztozen, 387

Dodawanie czesci istniejacej w ztozeniu, 407
Dodawanie elementéw do biblioteki, 374
Dodawanie elementu z Biblioteki systemow, 426
Dodawanie gwintu — cze$¢ Synchroniczna, 175
Dodawanie logo firmy, 548

Dodawanie operacji Synchronicznych, 381

Skorowidz

Skorowidz

Dodawanie otworéw na przekroju, 626
Dodawanie szkicow, 224

Dodawanie $wiatet, 509

Dodawanie tta, 505

Dodawanie warstw i praca na nich, 624
Dodawanie widokoéw, 628

Dodawanie wzmocnien, 524

Dokumentacja paska, 543

E.

Edycja, 102

Edycja bezposrednia, 102

Edycja pliku bazowego, 417

Edycja pliku HOLES.TXT, 177

Edycja pliku utworzonego w Solid Edge
w Technologii Synchronicznej, 457

Edycja powierzchni przy pomocy
punktéw BlueDot, 225

Edycja profilu tworzacego widok szczegdtowy, 566

Edycja punktéw BlueDot, 264

Edycja relacji, 397

Edycja rury, 490

Edytor struktury, 444

Edytowanie przerwania, 611

Edytuj definicje, 446

Element konstrukcyjny, 86

Element z tworzywa sztucznego, 157

Elementy szkicu, 67

Elipsy, 76

Era, 502

F.

Faza, 87

Filtr wyboru, 436

Funkcjonalno$ci wspomagajace
modelowanie elementéw blaszanych, 347

G.

Grawerowanie, 350
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Skorowidz

Grupowanie operacji, 143 Linia podziatu, 258
Gwinty, szyki, kolejno$¢ zaokraglen, 175 Lista czesci, 601
tuk w profil, 365
I.
Import 281, 299, 312 M.
Instalacja aktualizacji, 24 Malarz krawedzi, 588
Instalacja i dezinstalacja Solid Edge, 19 Manipulacja widokiem, 61
Instalacja polskiej wersji jezykowej Menadzer wtasciwosci, 203
(w tym plikéw pomocy), 25 Menedzer koloréw, 538
Instalacja programu, 22 Menedzer powigzan miedzy czesciami, 417
Instalacja sieciowej wersiji licencji, 26 Menedzer rewizji, 429
IntelliSketch, 69 Menedzer wtasciwosci fizycznych, 471
Interfejs uzytkownika, 41 Menu kotowe, 48
Metoda wedtug danych graficznych, 415
J. Miara 2D, 99
Jakos¢, 514 Minimalna odlegtos¢, 208
JT2Go, 536 Modelowanie butelki powierzchniowo, 232
Modelowanie czesci, 105
K. Modelowanie kierownicy, 144
Kable, 480 Modelowanie tgcznika, 132
Kat, 205 Modelowanie obudowy, 422
Kolejnos¢ zaokraglen — cze$¢ Synchroniczna, 179 Modelowanie potgczone, 265
Komponenty wirtualne, 444 Modelowanie ttoka, 105
Konfiguracje, 437 Modelowanie w kontekscie ztozenia, 414, 418
Konstrukcje blaszane, 321 Modelowanie w kontekscie ztozenia
Konstrukcje ramowe, 516 — Sekwencyjne, 414
Konwersja modelu na czes¢ blaszang, 369 Modelowanie w kontekscie ztozenia
Kopia InterPart, 419 — Synchroniczne, 418
Kopia lustrzana, 142, 218, 343, 401 Modyfikacje czesci w ztozeniach, 457
Kopiarka prefikséw, 579 Modyfikacje czesci zaimportowanej, 458
Kopiowanie lic, 296 Modyfikacje istniejacego stylu, 552
Kopiowanie operacji, 384 Modyfikacje modeli
Kopiuj dokumenty, 430 w Technologii Sekwencyjnej, 314
Kreator translacji, 300-304 Modyfikacje modelu
Kreslenie szkicow, 232 przy pomocy klawiszy Ctrl i Shift, 295
Krzywa, 104 Modyfikacje plikéw z SolidWorks, 281
Krzywa rzutowana, 239 Modyfikacje przy pomocy
Krzywa wedtug punktow charakterystycznych, 256 Uchwytu sterowego, 291
Krzywa wedtug tabeli, 253 Modyfikacje ramy, 522
Krzywa wypadkowa, 214 Modyfikowanie elementow obrotowych, 293
Krzywe, 248 Mostki, uchwyty, 351
Krzywe wedtug tabeli
i wedtug punktéw charakterystycznych, 253 N.
Kwadrat w okrag, 366 Na powierzchni, 249
Naprawa modelu, 229
L. Naroze 2Z, 327
Linia odniesienia 595 Naroze 3Z, 348
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0.

Obracanie lic, 317

Obracanie skopiowanej geometrii, 296

Obraz komponentu, 450

Obrée, 89

Obszar, 100

Odbicie lustrzane, 91, 627

Odlegtos¢, 100, 206, 208

Odlegtos¢ normalna, 208

Odsuniecie, 84, 85, 272

Odsunigcie symetryczne, 85

Odsun lica, 317

Ograniczona, 236

Okno Otworz plik — ztozenie, 461

Okrag otworéw pod $ruby, 616

Okregi, 75

Opcje Solid Edge, 33

Opcje zaznaczania, 615

Operacje Boole’a, 275

Operacje w ztozeniach, 431

Orientacja ptaszczyzny, 57

Osie, 616, 619, 284

O$ symetrii, 619

O$ wspdtptaszczyznowa, 284

Otwieranie dokumentow z zapisanymi
strefami i konfiguracjami, 441

Otwory, 122, 346

Owin szkic, 250

Oznaczenie $rodka, 617

Oznaczenie tolerancji ksztattu i potozenia, 590

P.

Parametryzacja widokéw, 630
PathFinder, 49

PathXpress, 486

PDF 3D, 538

Personalizacja interfejsu, 43
Perspektywa, 514
Ptaszczyzna przekroju, 562
Ptaszczyzny odniesienia, 51
Pobieranie nazwy pliku do tabelki, 550
Pobierz wymiary, 614
Pochodna, 252

Pochyl, 163

Pochylenie $cianki, 293
Podrecznik inzynierski, 525
Podziat modelu, 277

Skorowidz

Podziel, 90, 258, 259, 493
Podziel segment, 493
Pogrubienie, 275
Pokaz krawedzie, 588
Polska wersja jezykowa, 17
Pomiar, 532
Postepowanie w przypadku probleméw, 30
Powigzanie arkusza z Tabelg zmiennych, 199
Powielanie geometrii, 298
Powierzchnia, 100, 213
Powierzchnia BlueSurf, 221, 233, 267
Powierzchnia obrotowa, 270
Powierzchnia odsunieta, 216, 237
Powierzchnia podziatu, 260, 361
Powierzchnia wyciagnieta, 229, 234, 263, 272
Powierzchnia wyciagnieta przez przekroje, 263
Powierzchnia zszywana, 220, 273
Powierzchnie, 213
Pozycjonowanie czesci, 452
Pozycjonowanie elementu

z zapisanymi relacjami, 408
Pot widok (pot przekroj), idok czesciowy, 569
Praca z modutem ram, 516
Praca ze ztozeniami, 435
Prostokat, 77
Przecinanie, 437
Przejscie linii w tuk, 363
Przekroje, 567
Przekroj, 442, 531, 563, 567, 568
Przekroj rozwiniety, 568
Przeksztat¢ na czes¢ blaszana, 371
Przeksztat¢ w krzywa, 92
Przetaczanie miedzy oknami, 585
Przetgczanie rysowania linii w tuk, 68
Przenies, 88
Przenie$ segment, 495
Przenikanie, 217
Przenoszenie szkicow, 265
Przenoszenie widokoéw na arkusz roboczy, 633
Przerwanie, 610
Przewod, 477
Przewdd ze $ciezkg

zagniezdzong w operacji, 478
Przewdd ze $ciezki spoza operacji, 480
Przez przekroje,145
Przygotowanie arkusza Excel, 198
Przygotowanie przekroju, 516
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Skorowidz

Przygotowanie systemu, 20 Segment tukowy, 494
Przyleganie, 285, 401 Segment prosty, 488
Przytaczanie, 297 Siatka, 90
Przypisanie obrazu do warstwy, 550 Sie¢ zeber, 171
Przypisanie zdjecia do lica modelu, 503 Skala, 90
Przypisywanie materiatu, 22 Skala tekstu, 616
Przytnij, 80, 235 Sktadaj, 389
Przytnij naroze, 82, 371 Smart Dimension, 94
Publikowanie komponentéw wirtualnych, 454 Smart Measure, 99
Punkt, 102 Solid Edge 2D Drafting, 623
Punkt BlueDot, 261 Sprawdz kolizje, 473
Punkt BlueDot i Powierzchnia Standardy rysunkowe, 544
wyciagnigta przez przekroje, 261 Statystyka ztozenia, 469
Strefy, 439
Q. Style, 552
QuickPick, 113, 267 Symbol chropowatosci powierzchni, 591
Symbol pozycji, 609
R. Symbol spoiny, 607
Ramka bazy pomiarowej, 589 Symbole relacji, 396
Raport dla rurociagu, 501 Symetria, 286
Raporty, 465 Szczegot, 565
Reguty, 126 Szkic komponentu, 450
Reguty zaawansowane, 130 Szkic swobodny — FreeSketch, 102
Relacje, 71 Szukaj, 210
Relacje Inter-Part, 403 Szybki dostep, 44
Rodzina czesci, 195 Szybkie lokalizowanie za pomocg
Rodzina czesci — dokumentacja, 614 obrysu dla czesci, 442
Rodzina ztozen, 538 Szybkie pozycjonowanie, 409
Rozciggnij do nastepnego, 81 Szyk, 114, 155, 180, 183, 177, 187, 464, 629
Rozegnij, 342 Szyk — cze$¢ Sekwencyjna, 183
Roéwnolegtosé, 285 Szyk kotowy, 187
Roéwny promien, 284 Szyk — czg$¢ Synchroniczna, 177
Ro6zna skala widokow, 611 Szyk prostokatny, 180, 183
Rura, 487
Rurociag, 486, 496 S.
Rysowanie linii, 67 Sledzenie aktualnosci rzutéw, 586
Rysowanie tukéw, 79 Sledzenie wymiaréw, 587
Rysowanie okregéw i elips, 75 Sledzenie zmian na rysunkach, 584
Rysowanie osi, 624 Srednica potéwkowa, 575
Rysowanie prostokatow i wielokatow, 77 Srodowisko Era, 504
Rysuj w widoku, 613 Srodowisko zlozen, 477
Rzut Gtéwny, 560
Rzutuj do szkicu, 111 T.
Tabela, 579
S. Tabela gieé, 492, 596
Scalaj, 138 Tabela otworéw, 598
Segment liniowy (prosty), 517 Tabela rodziny czesci, 621
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Tabela zmiennych, 190, 198

Tabela zmiennych i Excel, 198

Tabela zmiennych i Rodzina czes$ci, 190

Technologia Synchroniczna, 281

Tekst, 594

Tworzenie czesci blaszanej, 420

Tworzenie dokumentaciji ptaskiej, 554

Tworzenie dokumentacji ze ztozen
zawierajacych ztozenia alternatywne, 605

Tworzenie komponentéw, 455

Tworzenie komponentu wirtualnego, 445

Tworzenie nowego stylu, 553

Tworzenie profilu, 624

Tworzenie ramy, 519

Tworzenie rurociggéw bez biblioteki, 499

Tworzenie szablonu, 544

Tworzenie tulei, 141

Tworzenie wtasnego szablonu, 543

Twérz operacje w czesciach, 432

Twérz operacje w ztozeniach, 434

u.

Uktady wspotrzednych, 58

Ukryj krawedzie, 587

Umieszczanie danych w tabeli, 606

Uproszczenia, 318

Uskok, 335

Ustaw komponent wirtualny, 449

Ustawianie potozenia rzutow, 557

Ustawianie uktadu wspétrzednych
w nowej czesci, 415

Usuwanie lic, 315

Usuwanie warstwy, 626

Usztywnienie, 354

Utworz przewdd rzeczywisty, 485

Uwaga, 533, 581

W.

Woeczytywanie DWG do srodowiska Solid Edge, 299

Wczytywanie modeli 3D i ztozen z innych
systemow i formatéw bezpiecznych, 281, 312

Wentylacja, 167

Wogtebienie, 358

Wogtebienie liniowe, 359

Wigzka, 483

Widok i uwagi, 529

Widok pomocniczy, 566

Skorowidz

Widoki niestandardowe, 555
Widoki standardowe, 556
Wielokat, 78
Wiasciwosci fizyczne, 209
Wiasciwosci pliku, 201
Wiasciwosci wystapienia, 391
Wspotosiowose, 282, 400
Wspotrzedne, 577
Wstawianie géry obudowy.par, 398
Wstawianie powierzchni BlueSurf, 229
Wstawianie rekordéw z biblioteki
(Sekwencyjnych), 377
Wstawianie rekordéw z biblioteki
(Synchronicznych), 381
Wstazka, 45
Wybor, 405
Wybor i wstawianie nakretki, 413
Wybér i wstawianie sruby, 412
Wyciagnigcie, 135, 140, 155
Wyciagnigcie obrotowe, 155
Wyciggniecie po krzywej, 133, 149
Wyciagniecie po krzywej, 149
Wyciagniecie po krzywej (Sciezce), 241
Wyciagnieta, 214
Wyciagnigta po krzywej, 215
Wycigcie normalne, 331
Wyciecie Srubowe, 278
Wyciecie z zagigciem, 359
Wyciecie, a Wyciecie normalne, 368
Wyczys¢ wybor, 437
Wykanczanie narozy, 362
Wykorzystaj, 83
Wytgczanie i wigczanie Sciezek, rur, 493
Wymagania sprzetowe, 19
Wymiana danych, 529
Wymiar fazy, 575
Wymiar pasowany, 572
Wymiar z odchytkami, 572
Wymiarowanie, 286
Wymiarowanie, 569
Wymiarowanie gwintéw, 571
Wymiarowanie otworéw
z pogtebieniem walcowym, 579
Wymiary, 94
Wymiary graniczne, 574
Wypetnienie, 626
Wypetnij szykiem, 273
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Wyréwnaj tekst, 576 Zmiana sposobu wyswietlania linii, 632
Wyréwnanie, 558 Zmien nazwe dokumentu, 430
Wyrwanie, 564

Wystep, 169 Z.

Wystepy montazowe, 173 Zaluzja, 328, 356

Wyswietlanie, 603 Zebra, 170

Wyswietlanie elementéw konstrukcyjnych, 392, 397

Wytnij, 342

Wzdtuz krzywej, 188

Wzdtuz krzywej — czes¢ Synchroniczna, 181
Zagiecia przez przekroje, 363
Zagiecie, 337

Zagiecie profilowe, 344, 347

Zagnij, 340

Zaktadka klawiatura, 43

Zatamanie krzyzowe, 348
Zaokraglenie(a), 87, 88, 137, 243
Zapamietaj relacje, 406

Zapis do innych formatéw, 314
Zapis obrazéw, 514

Zapis pliku, 515

Zapisywanie, 551

Zapisz jako, 353

Zarys ramy, 517

Zastgp czes¢, 470

Zastap dokument, 430

Zastap lico, 251

Zastepowanie czesci, 428

Zaznacz, 79

Zaznacz czesci mate, 436

Zaznacz czgsci powigzane z..., 435
Zaznacz cze$ci widoczne, 437
Zbadaj element, 205

Zespot przewodow, 477

Ztozenia, 387

Ztozenia alternatywne, 539

Zmiana parametréw powierzchni BlueSurf, 270
Zmiana parametréw sesji, 513
Zmiana potozenia, 316

Zmiana potozenia szkicow, 269
Zmiana promienia zaokraglenia, 315
Zmiana rozmiaréw otworow, 314
Zmiana sposobow wyswietlania, 561
Zmiana sposobu wyswietlania czesci, 502
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Postowie

Postowie

Gdy ustyszatem o planach wydania ksiazki o Solid Edge ST4, pomyslatem: najwyzszy czas! Do tej pory
brakowato bowiem publikacji, w praktyczny sposob wskazujacej na korzysci ptynace z Technologii
Synchronicznej. Gdy dowiedzialem sig, iz inicjatywa ta wyptyneta z firmy CAMdivision, znajac wcze-
$niejsze publikacje Autorow z nia zwigzanych, bylem spokojny o powodzenie tego przedsigwzigcia.
Ale gdy ustyszatem o tym, iz moge mie¢ skromny wktad w jej powstanie, entuzjazm gdzie$ si¢ ulotnit;
przygotowanie takiej publikacji, nawet od strony redakcyjno-edytorskiej, to duze wyzwanie. Wiedzia-
fem o tym, ale chyba do konca nie zdawatem sobie z tego sprawy.

W rzeczywistosci, ,,wielkos¢ wyzwania” przeszta naj$mielsze oczekiwania. Ale oto wszystko juz
za nami, a Panstwo trzymaja w rekach blisko 700-stronnicowy podregcznik, zawierajacy setki koloro-
wych (!) ilustracji (w wigkszo$ci bardzo wysokiej jakosci), dotaczong ptyte DVD z filmami instrukta-
Zowymi, opatrzonymi komentarzami ich Autora — Piotra Szymczaka, a wszystko to oferowane w cenie
gwarantujacej dostgpnos$¢ w zasadzie wszystkim zainteresowanym.

Co wigcej, ksigzka ta stanowi poczatek niezaleznej serii wydawniczej (,, CAMdivision Library”)
i mimo faktu, iz tak naprawdg stanowita poligon do§wiadczalny, to nie tylko przetarta szlak innym
publikacjom o bliskiej naszemu sercu tematyce ,,CADowe;j”. Jej wysoki poziom merytoryczny i walory
edukacyjne sa moim zdaniem w stanie odeprze¢ wszelka krytyke, czy to pod adresem formy graficzne;j
1 kompozycji, czy warstwy jezykowej — a za te ostatnie odpowiedzialnos¢ w duzym stopniu spada na
mnie.

Gdy piszg te stowa, ksiazka w zasadzie jest juz w drukarni. Wszyscy zaangazowani w jej powstanie
maja $wiadomos¢, iz wiele rzeczy mozna bylo zrobi¢ inaczej — moze niekoniecznie lepiej, ale na pewno
nie gorzej. Z drugiej strony moga Panstwo by¢ pewni, iz dos§wiadczenie zdobyte w pracy nad ta publi-
kacja, przynosi¢ bedzie owoce w kolejnych ksiazkach serii. Wydawnictwa dzialajace od lat na rynku
zdazyly wypracowac juz swoje wilasne, sprawdzone standardy, a ,, CAMdivision Library” jest dopiero
na poczatku tej drogi, chociaz swdj pierwszy krok ma juz za soba (i pulg numerow ISBN gotowa do
wykorzystania). Obiektywnie trzeba jednak przyznac, iz jest to krok co najmniej udany.

Po pierwsze — tres¢. Po drugie — wszystkie ilustracje w kolorze. Niektorzy mowia, iz podrecznik
do CAD wydany w postaci ,,monochromatycznej” przypomina podrgcznik dla artystow plastykow,
w ktorym wszystkie ilustracje w rozdziale po§wigconym kolorom zostaty oddane w odcieniach szarosci.
Trudno si¢ z tym nie zgodzi¢. Tutaj otrzymuja Panstwo setki kolorowych ilustracji.

Po trzecie, niewatpliwym atutem podregcznika jest ptyta DVD, stanowiaca jego integralng czgSc,
zawierajaca filmy opatrzone wspomnianym juz komentarzem autorskim. O tym, jak jest to wygodne,
bedzie miat okazjg przekonac sig kazdy Czytelnik. Tyle o zaletach.

Jesli mialbym uprzedzi¢ ewentualng zewnetrzng krytyke, to na pewno zwrécitbym uwage na pominig-
cie kilku istotnych modutéw dostepnych w Solid Edge Synchronous Technology, a szczeg6lnie — modu-
hu do symulacji i analiz MES. Fakt, iz podrgcznik wydany zostaje w postaci kolorowej, tym bardziej
nie usprawiedliwia pominigcia tej tematyki — wszystkie ilustracje mozna bylo bowiem odda¢ w druku
w pelnej kolorystyce. Z drugiej jednak strony, mozna tlumaczy¢ to — i zapewne stusznie — ograniczona
objetoscia publikacji. O symulacjach mozna by byto napisa¢ spokojnie kilkadziesiat, jesli nie kilkaset
stron.
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Postowie

Dociekliwemu Czytelnikowi moze takze czasem zabrakna¢ doktadniejszych objasnien odnoszacych
si¢ do wyboru przez Autora takiego, a nie innego sposobu postgpowania podczas pracy z okreslona
funkcjonalno$cia. Model przyjety w tym podreczniku zaktada jednak nauke poprzez samodzielne wyko-
nywanie opisanych ¢wiczen i powtarzanie pewnych ustalonych sekwencji czynnoéci, sprawdzonych
i jak si¢ wydaje — optymalnych, co utatwia ich przyswajanie i oczywiscie nie wyklucza samodzielnego
eksperymentowania.

Mozna zreszta liczy¢ na to, iz blog o Solid Edge, ktorego powstanie (jako inicjatywy Autora ksiazki)
zasygnalizowane zostalo w niniejszym podrgczniku, dostarczy wszelkich dodatkowych informacji.
Wiem na pewno, iz znalez¢ begdzie mozna na nim... indeks wszystkich ilustracji, ktore znalazty sig
w ksiazce o Solid Edge Synchronous Technology.

A na koncu przyznam sig, iz jest to chyba pierwsza publikacja o CAD, ktora niejako z koniecznosci,
ale nie bez zainteresowania, przestudiowatem tak doktadnie. I szczerze polecam wszystkim zaintereso-
wanym. Naprawdg warto.

Maciej Stanistawski
Warszawa, dn. 5.03.2012 r.
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