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2 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000 



 

Witamy w Solid Edge! 
 

 

 

 

 

 

 

Ten samouczek przedstawia typowŃ procedurň postňpowania podczas modelowania 

czňŜci synchronicznych w Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ. Zawiera on opis 

podstawowych technik rysowania szkic·w oraz tworzenia i edytowania element·w. 

 

Inne samouczki bazujŃ na zasadach opisanych w niniejszym samouczku, jeŨeli zatem 

jesteŜ poczŃtkujŃcym uŨytkownikiem Solid Edge ï rozpocznij naukň wğaŜnie od niego. 
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Lekcja 
 

1 Wprowadzenie do modelowania czňŜci: 

Technologia synchroniczna 
 

 

 

 

 

 

 

W Solid Edge moŨesz pracowaĺ w r·Ũnych Ŝrodowiskach. IstniejŃ Ŝrodowiska do 

tworzenia pojedynczych czňŜci, czňŜci blaszanych, zespoğ·w i dokumentacji 

rysunkowej. 
 

środowisko czňŜci Solid Edge pozwala na tworzenie pojedynczych czňŜci poprzez stworzenie 

elementu podstawowego, kt·ry nastňpnie jest modyfikowany za pomocŃ dodawania kolejnych 

element·w, takich jak wyciŃgniňcia, wyciňcia, otwory i Ũebra. 
 

 
 

Do modelowania czňŜci w Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ korzysta siň z nastňpujŃcej 

procedury podstawowej: 

 

 Narysuj szkic pierwszego elementu. 

 

 Zwymiaruj szkic. 

 

 WyciŃgnij lub obr·ĺ szkic przeksztağcajŃc go w bryğň. 

 

 Dodaj wiňcej element·w. 

 

 Dokonaj edycji wymiar·w modelu i geometrii bryğ, aby dokoŒczyĺ tworzenie czňŜci
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Utw·rz plik Solid Edge 
 

Krok  1: Uruchom Solid  Edge 

Kliknij START, wybierz Programy Solid 

Edge ST Solid Edge. 
 

Solid Edge wyŜwietli ekran powitalny. 
 

Krok  2: Utw·rz Synchronous ISO Part  file 
 

W obszarze Utw·rz ekrany startowego, kliknij  Synchronous ISO Part. 
 

Krok  3: Zapisz czňŜĺ 
 

 

 

 

 

Na pasku szybkiego dostňpu, Zlokalizowanym w lewym-g·rnym kroku 

okna aplikacji, kliknij Zapisz aby zapisaĺ czňŜĺ. 

 
Zostanie wyŜwietlone okno wğaŜciwoŜci.  W tym miejscu moŨesz adeklarowaĺ Projekt 

oraz inne informacje ï wğaŜciwoŜci przypisane do czňŜci.  Ale poniewaŨ to jest tylko 

ĺwiczenie, nie ma potrzeby tego teraz uzupeğniaĺ. 
 

Kliknij OK . 
 

Wpisz nazwň i wybierz lokalizacjň dla swojej czňŜci i kliknij OK. 
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Utw·rz element podstawowy 
 

Krok  1: Zapoznaj siň z gğ·wnym ukğadem wsp·ğrzňdnych 
 

 
 

Pierwszym krokiem przy modelowaniu nowej czňŜci jest narysowanie szkicu 

elementu podstawowego. Pierwszy szkic definiuje podstawowy ksztağt czňŜci.  

 

Narysujesz najpierw szkic na jeden z pğaszczyzn gğ·wnych na gğ·wnym ukğadzie 

wsp·ğrzňdnych, a nastňpnie wyciŃgniesz szkic przeksztağcajŃc go w bryğň. 
 

Do czego sğuŨy gğ·wny ukğad wsp·ğrzňdnych? 
 

Gğ·wny ukğad wsp·ğrzňdnych jest poğoŨony w punkcie poczŃtkowym 

dokumentu modelu, jak pokazano na powyŨszej ilustracji. Definiuje on gğ·wne 

pğaszczyzny x, y, z, a takŨe moŨe byĺ uŨywany przy rysowaniu dowolnego 

elementu opartego na szkicu. 
 

Uwaga 

W zaleŨnoŜci od konfiguracji komputera, w oknie graficznym moŨe byĺ 

widoczna takŨe triada orientacji widoku. W takim przypadku, gğ·wny 

ukğad wsp·ğrzňdnych jest elementem wyr·Ũnionym na poniŨszej 

ilustracji. Triada orientacji widoku jest przeznaczona tylko do 

wskazywania orientacji widoku i nie moŨna jej zaznaczyĺ. W dalszej 

czňŜci tego samouczka, triada orientacyjna nie bňdzie pokazywana. 
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Krok  2: Uruchom polecenie ProstokŃt 
 

W kolejnych kilku krokach narysujesz prostokŃt przedstawiony na ilustracji. 

 
 

 Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Rysowanie>ProstokŃt.  
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Krok  3: OkreŜl pğaszczyznň szkicu korzystajŃc z narzňdzia QuickPick 
 

     UmieŜĺ kursor na gğ·wnym ukğadzie wsp·ğrzňdnych, jak pokazano na 

powyŨszej ilustracji, i przestaŒ ruszaĺ myszkŃ - zwr·ĺ uwagň, Ũe zmieniğ siň 

ksztağt kursora  wskazujŃc dostňpnoŜĺ wielu moŨliwoŜci wyboru. 
 

 
 

 Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyŜwietliĺ narzňdzie QuickPick, jak 
pokazano poniŨej.  

 

Przesuwaj kursor nad poszczeg·lnymi pozycjami okna QuickPick i zwr·ĺ 

uwagň, Ũe w oknie graficznym wyr·Ũniane sŃ r·Ũne pğaszczyzny gğ·wne na 

ukğadzie wsp·ğrzňdnych. Narzňdzie QuickPick pozwala okreŜliĺ, co chce siň 

zrobiĺ, gdy dostňpnych jest wiele moŨliwoŜci wyboru 

 
 Ustaw kursor na wpisie w narzňdziu QuickPick, kt·ry reprezentuje pğaszczyznň 
gğ·wnŃ XY, jak pokazano na poniŨszej ilustracji, a nastňpnie kliknij, aby jŃ 

zaznaczyĺ. 
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Krok  4: Przyjrzyj siň liniom wyr·wnania doğŃczonym do kursora 
 

 
 

Poruszaj kursorem po oknie graficznym i zauwaŨ, Ũe linie wyr·wnania 

rozciŃgajŃ siň na zewnŃtrz od kursora.  

  

 

Linie wyr·wnania sŃ zorientowane w pğaszczyŦnie gğ·wnej, kt·rŃ 

zaznaczyğeŜ w poprzednim kroku.
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Krok  5: Narysuj prostokŃt 
 

 

 
Ustaw kursor w poğoŨeniu zbliŨonym do pokazanego na ilustracji i kliknij, aby 

zdefiniowaĺ punkt poczŃtkowy prostokŃta. 

 
PrzesuŒ kursor w prawo i zwr·ĺ uwagň, Ũe pola SzerokoŜĺ i KŃt na pasku 

polecenia ProstokŃt, dostňpnym po lewej stronie ekranu, zostağy zaktualizowane 

i odzwierciedlajŃ bieŨŃce poğoŨenie kursora. 

 
 

 

UmieŜĺ kursor tak, aby wartoŜĺ w polu SzerokoŜĺ wynosiğa w 

przybliŨeniu 50-60 mm, a w polu KŃt dokğadnie 0,00 stopni, a nastňpnie 

kliknij, aby zdefiniowaĺ punkt (2) prostokŃta, jak pokazano poniŨej. 
 

 
 

 

UmieŜĺ kursor w poğoŨeniu zbliŨonym do pokazanego na poniŨszej 

ilustracji, a gdy wartoŜĺ w polu WysokoŜĺ bňdzie wynosiĺ w przybliŨeniu 

40-50 mm, kliknij, aby zdefiniowaĺ punkt (3) prostokŃta. 
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Krok  6: Przyjrzyj siň prostokŃtowi 
 

 
 

PoŜwiňĺ chwilň, aby przyjrzeĺ siň prostokŃtowi wyŜwietlanemu jako 

cieniowany element. 

 

ProstokŃt jest cieniowany, poniewaŨ linie prostokŃta definiujŃ obszar 

zamkniňty.  

 

W Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ, elementy 2D tworzŃce obszar 

zamkniňty sŃ nazywane regionami szkicu. Regiony szkicu mogŃ byĺ uŨywane 

do tworzenia element·w bryğowych. 

 

Pomoc obiektowa powoduje ğatwiejsze tworzenie powierzchni i bryğ 

geometrycznych ze szkic·w, lub ğŃczenie element·w szkic·w z krawňdziami 

modelu. 

 

Solid Edge tworzy regiony, gdy seria element·w szkicu lub krawňdzi modelu 

tworzy obszar zamkniňty. 

 

Regiony sŃ wyŜwietlane cieniowanym kolorem.
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Edytuj szkic 
 

Krok  1: Wywoğaj polecenie Zaznacz 
 

 
 

Aby zilustrowaĺ spos·b dodawania element·w do szkicu i ich usuwania, w 

nastňpnych kilku krokach uŨyjesz narzňdzia zaznaczania do usuniňcia jednej z linii 

prostokŃta, a nastňpnie narysujesz liniň, kt·ra jŃ zastŃpi.  

 

Narzňdzie zaznaczania umoŨliwia zaznaczanie element·w do edycji, kopiowania i 

usuwania 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Wyb·r>Zaznacz.  
 



Lekcja 1 Wprowadzenie do modelowania czňŜci: Technologia synchroniczna 

1-10 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000 

  

  

 
 

 
 

 
 

 

 

 

 Krok  2: UsuŒ liniň 
 

 

 
 PrzesuŒ kursor nad czterema liniami szkicu. Zwr·ĺ uwagň, Ũe linia, przez 

kt·rŃ przechodzi kursor, jest wyr·Ũniana. 

 
 Ustaw kursor na linii przedstawionej na ilustracji, a nastňpnie kliknij lewym 

przyciskiem myszy, aby jŃ zaznaczyĺ. Zwr·ĺ uwagň, Ũe zmieniğ siň kolor linii, 

co wskazuje, Ũe zostağa ona zaznaczona. 

 
NaciŜnij klawisz DELETE na klawiaturze, aby usunŃĺ liniň. 

 

Uwaga 

Gdy naciskasz klawisz DELETE, kursor musi znajdowaĺ siň w gğ·wnym 

oknie programu 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe cieniowany region szkicu nie jest juŨ wyŜwietlany. Dzieje siň 

tak dlatego, Ũe seria linii tworzŃcych prostokŃt nie definiuje juŨ obszaru 

zamkniňtego. 
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Krok  3: Narysuj nowŃ liniň 
 

 
 

 Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Rysowanie>Linia..   
 

 
 

 

 PrzesuŒ kursor na koniec linii pokazanej na g·rnej ilustracji, a gdy obok kursora 
pojawi siň symbol relacji koŒca odcinka - kliknij.  

 
PrzesuŒ kursor na koniec linii pokazanej na dolnej ilustracji, a gdy obok kursora 

pojawi siň symbol relacji koŒca odcinka - kliknij.  

 

 
 Gdy zakoŒczysz rysowanie linii, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby 
zrestartowaĺ polecenie Linia.
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Krok  4: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

PoŜwiňĺ chwilň na przyjrzenie sie narysowanej linii.  

 

PoniewaŨ elementy szkicu tworzŃ teraz zamkniňty i poğŃczony region, prostokŃt 

zdefiniowany przez linie jest wyŜwietlany z cieniowaniem, co wskazuje, Ũe jest on 

regionem szkicu.
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Krok  1: Przygotuj siň do utworzenia elementu podstawowego 
 

 
 

W kolejnych kilku krokach wykorzystasz narysowany wğaŜnie szkic do 

utworzenia elementu podstawowego. 

 

W Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ moŨna tworzyĺ geometriň bryğowŃ 

korzystajŃc z dw·ch metod: 
 

Å MoŨna uŨyĺ bogatego zestawu tradycyjnych poleceŒ modelowania, takich jak 
PrzeciŃgnij, WyciŃgniňcie obrotowe i Otw·r, aby utworzyĺ r·Ũne rodzaje 

operacji. 

 

 MoŨna takŨe skorzystaĺ z narzňdzia zaznaczania, aby utworzyĺ najczňŜciej 
uŨywane rodzaje operacji: wyciŃgniňcia, wyciŃgniňcia obrotowe oraz wyciňcia. 

 

Oba podejŜcia dajŃ takie same rezultaty. Podczas przerabiania tego samouczka 

bňdziesz korzystağ z obu tych metod. Gdy zyskasz juŨ wiňcej doŜwiadczenia, 

moŨesz swobodnie wybraĺ metodň, kt·ra Ci bardziej odpowiada. 

 

Do utworzenia elementu podstawowego uŨyjesz narzňdzia zaznaczania. 

Korzystanie z narzňdzia zaznaczania redukuje liczbň krok·w wymaganych do 

utworzenia tych czňsto uŨywanych operacji.
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Krok  2: Wywoğaj polecenie Zaznacz i zaznacz region szkicu 
 

 
 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Wyb·r>Zaznacz.  
 

 
Ustaw kursor na regionie szkicu, jak pokazano na ilustracji, a nastňpnie kliknij, 

aby go zaznaczyĺ. 

 
W kilku nastňpnych krokach nauczysz siň korzystaĺ z narzňdzi ekranowych, kt·re 

wyŜwietliğy siň po zaznaczeniu szkicu. 
 

Uwaga 
 

W zaleŨnoŜci od bieŨŃcych ustawieŒ komputera, region szkicu moŨe byĺ 

wyr·Ũniony jako element cieniowany, lub teŨ wyr·Ũnione mogŃ byĺ tylko 

jego krawňdzie. 
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Krok  3: Przyjrzyj siň narzňdziom ekranowym 
 

 
 

Zwr·ĺ uwagň na nastňpujŃce elementy pokazane na ilustracji: 
 

Å W oknie graficznym wyŜwietlane jest menu nazywane paskiem podrňcznym 

(A).  

 

Å Uchwyt przeciŃgania (B) jest wyŜwietlany na szkicu, w punkcie, w kt·rym 
zaznaczyğeŜ szkic. 

 
Pasek podrňczny wyŜwietla listň moŨliwych czynnoŜci i opcji dostňpnych dla 

bieŨŃcego polecenia. 
 

Uchwyt przeciŃgania jest uŨywany do tworzenia operacji. Przed utworzeniem 

operacji, dowiesz siň wiňcej o pasku podrňcznym.
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Krok  4: Pasek podrňczny - informacje og·lne 
 

 
 

Pasek podrňczny jest wyŜwietlany po zaznaczeniu pewnych typ·w element·w. Pasek 

podrňczny dokonuje oceny zaznaczonych element·w i wyŜwietla odpowiedni zestaw 

czynnoŜci i opcji. 

 

CzynnoŜci: 
 

Lista czynnoŜci jest wyŜwietlana po lewej stronie paska podrňcznego (A).  

 

Dla regionu szkicu, domyŜlnŃ czynnoŜciŃ jest tworzenie wyciŃgniňcia. MoŨesz 

r·wnieŨ wybraĺ innŃ czynnoŜĺ z listy. W przypadku regionu szkicu, moŨesz 

okreŜliĺ, Ũe chcesz utworzyĺ element obrotowy. 

 
Opcje: 

 

Opcje dostňpne dla bieŨŃcej czynnoŜci sŃ wyŜwietlane w pozostağej czňŜci 

paska podrňcznego. W przypadku wyciŃgniňcia, moŨesz okreŜliĺ, czy materiağ 

ma byĺ dodawany czy teŨ usuwany, rozciŃgniňcie elementu, oraz czy element 

ma byĺ utworzony symetrycznie wzglňdem regionu szkicu, itp.  

 

Z niekt·rymi z tych opcji zapoznasz siň podczas przerabiania tego samouczka.
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Krok  5: Ustaw odpowiednie opcje na pasku podrňcznym 
 

 
 

Upewnij siň, Ũe nastňpujŃce opcje sŃ ustawione zgodnie z powyŨszŃ ilustracjŃ: 

 

(A) Opcja Typ rozciŃgniňcia jest ustawiona na RozciŃgniňcie skoŒczone. 

 

(B) Opcja Symetria jest wyğŃczona (nie jest ustawiona). 

 

(C) Opcja Obr·bka jest wyğŃczona 
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Kro k 6: Zaznacz uchwyt przeciŃgania i zdefiniuj rozciŃgniňcie elementu podstawowego 
 

 
 

Ustaw kursor na uchwycie przeciŃgania, jak pokazano powyŨej, a gdy 

zostanie wyr·Ũniony - kliknij lewym przyciskiem myszy.. 

 
PrzesuŒ kursor powyŨej oraz poniŨej szkicu i zwr·ĺ uwagň, Ũe element jest 

dynamicznie rysowany, gdy poruszasz kursorem. 

 
ZauwaŨ takŨe, Ũe w oknie graficznym wyŜwietliğo siň pole dynamicznego 

wprowadzania wartoŜci. 
 

Ustaw kursor poniŨej szkicu, wpisz 20 w polu dynamicznego wprowadzania 

wartoŜci, a nastňpnie naciŜnij klawisz ENTER, aby zdefiniowaĺ rozciŃgniňcie 

elementu, zgodnie z tym co pokazano poniŨej. 

 

 
UtworzyğeŜ element podstawowy.
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Krok  7: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

Okno graficzne powinno teraz wyglŃdaĺ podobnie jak na ilustracji. Zwr·ĺ uwagň, Ũe 

bryğowy element podstawowy jest wyŜwietlony, natomiast szkic nie jest juŨ 

wyŜwietlany. 

 

Gdy w Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ tworzysz elementy w oparciu o 

szkic, szkic jest ukrywany po utworzeniu elementu.
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Zapoznaj siň z narzňdziem PathFinder  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Krok  1:  

 

 PoŜwiňĺ chwilň na zapoznanie siň z narzňdziem PathFinder, kt·re jest poğoŨone w 
dolnej lewej czňŜci okna aplikacji.  

 

Narzňdzie PathFinder sğuŨy do przeglŃdania, zaznaczania i edycji komponent·w 

skğadajŃcych siň na modele utworzone w Solid Edge. 
 

Kliknij na symbol  w oknie PathFinder, aby rozwinŃĺ poszczeg·lne pozycje, 

tak aby wyglŃd tego okna odpowiadağ powyŨszej ilustracji. 

 
W oknie PathFinder, zwr·ĺ uwagň na:: 
 

 Pozycjň Elementy zawierajŃcŃ wpis WyciŃgniňcie 1, kt·ry reprezentuje 

utworzony element podstawowy.  

 

 Pozycjň UŨyte szkice zawierajŃcŃ wpis Szkic 1, kt·ry reprezentuje szkic 
uŨyty to utworzenia elementu. 

 
Gdy tworzysz elementy w oparciu o szkic, szkice sŃ dodawane pod pozycjŃ UŨyte 

szkice w oknie PathFinder, co umoŨliwia ich p·Ŧniejsze wykorzystanie przy 

tworzeniu kolejnych element·w.
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Krok  2: Ukryj gğ·wny ukğad wsp·ğrzňdnych przy uŨyciu narzňdzia PathFinder 
 

 

 
 W oknie PathFinder, pod pozycjŃ Ukğady wsp·ğrzňdnych, umieŜĺ kursor na 
znaku akceptacji obok wpisu gğ·wnego ukğadu wsp·ğrzňdnych (Base) i kliknij, 

aby ukryĺ ten ukğad. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe wpis gğ·wnego ukğadu wsp·ğrzňdnych w oknie PathFinder zmieniğ 

kolor oraz, Ũe ukğad ten zostağ ukryty w oknie graficznym. 

 
 

 

Krok  3: Zapisz czňŜĺ 
 

 
 Na pasku szybkiego dostňpu, poğoŨonym w g·rnej lewej czňŜci okna aplikacji, 

kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ swojŃ dotychczasowŃ pracň..  
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Utw·rz kolejne wyciŃgniňcie 

 
 

W kilku kolejnych krokach utworzysz kolejne wyciŃgniňcie, przedstawione na 

ilustracji.  

 

Skorzystasz z procedury podobnej do tej, kt·rej uŨyğeŜ do utworzenia elementu 

podstawowego. 
 

Krok  1: Rysowanie szkicu 
 

 
 

W kilku kolejnych krokach narysujesz szkic dla kolejnego elementu, jak pokazano 

na ilustracji. 

 WyŜwietlisz relacje geometryczne, kt·re uğatwiajŃ zdefiniowanie 

zachowania element·w 2D w szkicu. 

 

 Zablokujesz ruch kursora na pğaszczyŦnie lica pğaskiego z przodu 

modelu. 

 

 UŨyjesz polecenia Linia do narysowania dw·ch linii i ğuku 

przedstawionych na ilustracji.
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Krok  2: WyŜwietl symbole relacji  
 

 
 

Wybierz Widok>grupa WyŜwietlanie>Symbole relacji. 

 
W ten spos·b okreŜlisz, Ũe chcesz wyŜwietliĺ symbole relacji, kt·re uğatwiajŃ 

kontrolň nad zachowaniem szkic·w 2D. 

 

Wiňcej na ten temat dowiesz siň po narysowaniu szkicu. 

 
Krok  3: Wywoğaj polecenie Linia 

 

 
 

Przy pomocy polecenia Linia moŨesz narysowaĺ takŨe seriň poğŃczonych linii i 

ğuk·w. 
 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Rysowanie>Linia..   
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Krok  4: Zablokuj ruch kursora na pğaszczyŦnie lica modelu 
 

 
 

Podczas rysowania szkic·w moŨna zablokowaĺ ruch kursora do pğaszczyzny 

okreŜlonego lica pğaskiego na modelu. MoŨe byĺ to przydatne, gdy zamierza siň 

rysowaĺ poza obszarem zdefiniowanym przez dane lico pğaskie. 

 

Aby zablokowaĺ ruch kursora w pğaszczyŦnie szkicu, moŨna uŨyĺ symbolu 

blokady wyŜwietlanego obok kursora lub teŨ uŨyĺ klawisza skr·tu. 
 

UmieŜĺ kursor na licu pğaskim pokazanym na ilustracji. 

 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe: 
 

Å Lico pğaskie zostağo wyr·Ũnione. 

 

Å Obok kursora pojawiğ siň symbol blokady 
 

 

 
Å WyŜwietliğa siň podpowiedŦ. 

 
NaciŜnij klawisz F3 na klawiaturze, aby zablokowaĺ ruch kursora na 

pğaszczyŦnie zaznaczonego lica 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe w prawym g·rnym rogu okna graficznego wyŜwietliğ siň symbol 

blokady pğaszczyzny, jak pokazano poniŨej. 

 
 

ZauwaŨ, Ũe gdy przesuwasz kursora po innych licach modelu, to nie sŃ one juŨ 

wyr·Ũniane. Ruch kursora jest teraz zablokowany do pğaszczyzny zaznaczonego 

lica modelu.
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Krok  5: Rozpocznij pierwszŃ liniň 

 

 
Ustaw kursor w poğoŨeniu pokazanym na powyŨszej ilustracji, a gdy obok 

kursora pojawi siň symbol relacji koŒca odcinka , kliknij, aby rozpoczŃĺ liniň. 

 
 PrzesuŒ kursor w g·rň. Zwr·ĺ uwagň, Ũe: 

 
Å Linia rozciŃga siň, podŃŨajŃc za kursorem myszy. 

 

Å Gdy kierunek linii jest zbliŨony do pionowego, obok kursora pojawia siň symbol 
relacji pionowoŜci 
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Krok  6: ZakoŒcz pierwszŃ liniň 
 

 

 
Ustaw kursor w takim poğoŨeniu, aby:: 

 

Å Obok kursora pojawiğ siň symbol relacji pionowoŜci.  

 
Å WartoŜĺ dğugoŜci wyŜwietlana na pasku polecenia wynosiğa okoğo 45-50 

mm. 

 
Å WartoŜĺ kŃta wyŜwietlana na pasku polecenia wynosiğa dokğadnie 90 

stopni. 

 
Gdy linia jest ustawiona dokğadnie w pionie i jej dğugoŜĺ wynosi okoğo 45-50 

mm, kliknij, aby zakoŒczyĺ rysowanie pierwszej linii.
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Krok  7: Narysuj ğuk styczny do linii 
 

 
 

Polecenie Linia jest wciŃŨ aktywne i gotowe do narysowania kolejnej linii, 

poğŃczonej z koŒcem pierwszej. W tym przypadku, zamiast drugiej linii chcesz 

narysowaĺ ğuk. 
 

Na pasku polecenia Linia, kliknij opcjň Ğuk lub naciŜnij klawisz A na 

klawiaturze. W ten spos·b okreŜlisz, Ũe zamierzasz narysowaĺ ğuk. 

 
Na koŒcu narysowanej wğaŜnie linii pojawi siň strefa zamierzeŒ (A) skğadajŃca siň z 

czterech ĺwiartek. Ğuk zostanie narysowany prostopadle lub stycznie do linii, w 

zaleŨnoŜci od tego, przez kt·rŃ z czterech ĺwiartek strefy zamierzeŒ przesuniesz 

kursor. 

 
PrzesuŒ kursor przez r·Ũne ĺwiartki i zaobserwuj, w jaki spos·b wpğywa to na 

powstajŃcy ğuk.. 

 
Na pasku polecenia Linia, w polu PromieŒ, wpisz 15 jako wartoŜĺ promienia 

ğuku, a nastňpnie naciŜnij klawisz ENTER. 

 
PrzesuŒ kursor w g·rň, przez g·rna ĺwiartkň strefy zamierzeŒ, a nastňpnie w 

prawo, tak aby powstağ ğuk styczny do linii i skierowany w prawo. 

 
Gdy pojawi siň kropkowana linia pozioma pomiňdzy punktem poczŃtkowym i 

koŒcowym ğuku, jak pokazano na ilustracji, kliknij.



Lekcja 1 Wprowadzenie do modelowania czňŜci: Technologia synchroniczna 

1-28 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000 

  

  

 
 

 
 

 

 

 

 

Krok  8: Narysuj drugŃ liniň 
 

 
 

Polecenie rysowania linii jest wciŃŨ aktywne i gotowe do narysowania linii 

poğŃczonej z koŒcem ostatnio narysowanego ğuku. 

 
Ustaw kursor w poğoŨeniu pokazanym na powyŨszej ilustracji, a gdy obok 

kursora pojawiŃ siň symbole relacji stycznoŜci oraz punktu na elemencie 

, kliknij, aby dokoŒczyĺ rysowanie linii.. 

 
Gdy zakoŒczysz rysowanie linii, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby 

zrestartowaĺ polecenie Linia
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Krok  9: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

PoŜwiňĺ chwilň na zapoznanie siň z narysowanym szkicem.  

 

ZauwaŨ, Ũe elementy szkicu sŃ wyŜwietlane jako regiony. Oznacza to, Ũe szkic jest 

prawidğowy do utworzenia elementu za pomocŃ narzňdzia zaznaczania. Wprawdzie 

szkic nie jest zamkniňty, to jest on traktowany jako region, poniewaŨ liniowa 

krawňdŦ modelu na dole szkicu zamyka przerwň pomiňdzy dwiema liniami szkicu. 

 

Zwr·ĺ r·wnieŨ uwagň na symbole relacji wyŜwietlane w punktach, w kt·rych linie 

ğŃczŃ siň z modelem bryğowych, koŒce punkt·w z ğukiem, a takŨe na Ŝrodkach linii. 

 

Relacje te okreŜlajŃ, Ũe: 

 

 Linie pozostanŃ poğŃczone z modelem. 

 

 Linie pozostanŃ poğŃczone i styczne z ğukiem. 

 

 Linie pozostanŃ pionowe. 

 

Wprawdzie szkic i relacje zostanŃ ukryte, gdy utworzysz kolejny element bryğowy, 

to dodanie tych relacji do szkicu moŨe byĺ przydatne. Gdy tworzysz element 

bryğowy, relacje 2D orientujŃ lica utworzone ze szkicu oraz pomagajŃ zdefiniowaĺ 

ŨŃdane zachowanie geometrii podczas p·Ŧniejszej edycji.
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Krok  10: Odblokuj pğaszczyznň szkicu 
 

 
 

PoniewaŨ zakoŒczyğeŜ juŨ rysowanie element·w szkicu, odblokujesz teraz 

pğaszczyznň szkicu. 

 
Gdy kursor znajduje siň w oknie Solid Edge, naciŜnij klawisz F3 na 

klawiaturze, aby odblokowaĺ pğaszczyznň szkicu 

 
Krok  11: Wywoğaj polecenie Zaznacz i zaznacz region szkicu 

 

 
 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Wyb·r>Zaznacz. 

 
Ustaw kursor na regionie szkicu, a gdy zostanie on wyr·Ũniony - kliknij, aby 

go zaznaczyĺ. 

 
WyŜwietli siň uchwyt przeciŃgania i pasek podrňczny. 
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Krok  12: Zaznacz uchwyt przeciŃgania i zdefiniuj rozciŃgniňcie elementu 
 

 
 

Ustaw kursor na uchwycie przeciŃgania, jak pokazano powyŨej, a gdy 

zostanie on wyr·Ũniony - kliknij, aby go zaznaczyĺ. 

 
PrzesuŒ kursor za szkic i zwr·ĺ uwagň, Ũe element jest dynamicznie rysowany, 

gdy poruszasz kursorem. 

 
 W polu dynamicznego wprowadzania wartoŜci wpisz 20 i naciŜnij klawisz 

ENTER, aby zdefiniowaĺ rozciŃgniňcie elementu, jak pokazano poniŨej 
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Krok  13: Zapisz czňŜĺ 
 

 
 

Na pasku szybkiego dostňpu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ efekty 

dotychczasowej pracy.   
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Utw·rz kolejnŃ cechň wyciagniňcia 
 

Krok  1: Wywoğaj polecenie OkrŃg ze Ŝrodka 
 

 
 

W kolejnych kilku krokach narysujesz okrŃg. Nastňpnie wykorzystasz ten okrŃg do 

utworzenia wystňpu na czňŜci, jak pokazano na ilustracji. 

 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Rysowanie>OkrŃg ze Ŝrodka.  
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Krok  2: Zablokuj ruch kursora na pğaszczyŦnie lica modelu 
 

 

 
UmieŜĺ kursor na licu pğaskim pokazanym na ilustracji. Gdy zostanie ono 

wyr·Ũnione, naciŜnij klawisz F3 na klawiaturze, aby zablokowaĺ ruch kursora 

na pğaszczyŦnie wybranego lica.. 

 
Podobnie jak poprzednio, zauwaŨ, Ũe wyŜwietliğ siň symbol blokady pğaszczyzny. 

 
Krok  3: Zdefiniuj Ŝrodek okrňgu 

 

 

 
UmieŜĺ kursor na krawňdzi o ksztağcie ğuku, jak pokazano na g·rnej ilustracji, 

ale jeszcze nie klikaj. 

 

PrzesuŒ kursor do poğoŨenia zbliŨonego do Ŝrodka ğuku i zwr·ĺ uwagň, Ũe obok 

kursora wyŜwietliğ siň symbol Ŝrodka okrňgu , jak pokazano poniŨej. 
 

 

Gdy symbol Ŝrodka okrňgu jest juŨ wyŜwietlony, kliknij, aby okreŜliĺ Ŝrodek 

okrňgu 
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Krok  4: Zdefiniuj Ŝrednicň okrňgu 
 

 

 
Ustaw kursor na krawňdzi ğukowej modelu, a gdy obok kursora pojawiŃ siň 

symbole relacji stycznoŜci oraz punktu na elemencie , kliknij, aby 

zdefiniowaĺ Ŝrednicň okrňgu.. 

 
Krok  5: Odblokuj pğaszczyznň szkicu 

 

 
 

Tw·j ekran powinien wyglŃdaĺ teraz jak na ilustracji. 

 
Gdy kursor znajduje siň w oknie Solid Edge, naciŜnij klawisz F3 na klawiaturze, 

aby odblokowaĺ pğaszczyznň szkicu
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Krok  6: Wywoğaj polecenie Zaznacz 
 

 
 

UŨyjesz narzňdzia zaznaczania do utworzenia kolejnego wyciŃgniňcia, jak 

pokazano na ilustracji 

 
Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Wyb·r>Zaznacz. 
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Krok  7: Zaznacz region szkicu 
 

 
 

Ustaw kursor na okrňgu, jak pokazano powyŨej, a gdy wyr·Ũniony zostanie 

region szkicu - kliknij, aby go zaznaczyĺ. 

 
WyŜwietli siň uchwyt przeciŃgania i pasek podrňczny. 
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Krok  8: Zaznacz uchwyt przeciŃgania 
 

 

 
Ustaw kursor na uchwycie przeciŃgania, a nastňpnie kliknij, aby go zaznaczyĺ. 

 
Krok  9: OkreŜl rozciŃgniňcie i kierunek operacji 

 

 
 

Ustaw kursor z przodu modelu, jak pokazano powyŨej 

 
 W polu dynamicznego wprowadzania wartoŜci wpisz 10 i naciŜnij klawisz 

ENTER. 

 
Operacja zostağa utworzona, jak pokazano na poniŨszej ilustracji. 
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Krok  10: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

Twoje wyciŃgniňcie powinno wyglŃdaĺ podobnie, jak na ilustracji. 

 
Krok  11: Zapisz czňŜĺ 

 

 
 

Na pasku szybkiego dostňpu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ efekty 

dotychczasowej pracy.   
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Utw·rz otw·r 
 

Krok  1: Przygotuj siň do utworzenia otworu 
 

 
 

W kolejnych kilku krokach utworzysz otw·r przedstawiony na ilustracji. 

 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Bryğy>Otw·r.   

 
Krok  2: Zdefiniuj parametry otworu  

 

 

 
W pasku podrňcznym otworu, kliknij przycisk Opcje otworu. WyŜwietli siň 

okno dialogowe Opcje otworu. 

 

 
Ustaw nastňpujŃce wğaŜciwoŜci otworu:: 

 

Å Typ: Prosty. 

 
Å średnica: 15 mm. 



Wprowadzenie do modelowania czňŜci: Technologia synchroniczna 

MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-41 

  

  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

Krok  3: Ustaw opcjň Ŝrodka okrňgu na pasku podrňcznym 
 

 
 

W przypadku tego otworu, chcesz zdefiniowaĺ otw·r dokğadnie w Ŝrodku lica 

walcowego wystňpu. W tym celu ustawisz opcjň Ŝrodka okrňgu na pasku 

podrňcznym. 

 

 Na pasku podrňcznym, na liŜcie Punkty charakterystyczne, ustaw opcjň Ŝrodka 

okrňgu.  

 
Krok  4: OkreŜl poğoŨenie otworu 

 

 
 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe do kursora doğŃczony jest otw·r. 

 
PrzesuŒ kursor na r·Ũne lica modelu i zauwaŨ, Ũe wyŜwietlany jest podglŃd 

rezultat·w tworzonej operacji. 

 
UmieŜĺ kursor na licu pokazanym na ilustracji, ale jeszcze nie klikaj. 

 
PrzesuŒ kursor na krawňdŦ koğowŃ, jak pokazano na ilustracji, i zauwaŨ, Ũe 

otw·r jest wyŜrodkowany z licem walcowym. 

 
Kliknij, aby umieŜciĺ otw·r. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe otw·r jest nadal doğŃczony do kursora. PoniewaŨ jest to jedyny 

otw·r, jaki zamierzasz utworzyĺ, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby 

zakoŒczyĺ polecenie.. 
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Krok  5: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

ZauwaŨ, Ũe przy otworze wyŜwietlany jest uchwyt sterowania (A) oraz uchwyt 

edytowania definicji (B).  

 

Wiňcej na temat uchwytu sterujŃcego dowiesz siň p·Ŧniej.  

 

Uchwyt edytowania definicji jest uŨywany do edycji operacji, takich jak otwory. W 

tym przypadku, nie bňdziesz edytowağ otworu.. 

 
Krok  6: Zapisz czňŜĺ 

 

 
 

Na pasku szybkiego dostňpu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ efekty 

dotychczasowej pracy..   
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ZaokrŃglij krawňdzie 
 

 
 

W kilku nastňpnych krokach uŨyjesz polecenia ZaokrŃglaj do zaokrŃglenia dw·ch krawňdzie 

czňŜci, jak pokazano na ilustracji.. 
 

Krok  1: Wybierz komendň ZaokrŃglaj 
 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Bryğy>ZaokrŃglaj.   
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Krok  2: Zaznacz pierwszŃ krawňdŦ do zaokrŃglenia 
 

 
 

Zaznacz krawňdŦ pokazanŃ na g·rnej ilustracji. 

 
W polu dynamicznego wprowadzania wartoŜci wpisz 15, jak pokazano poniŨej, 

a nastňpnie naciŜnij klawisz TAB. 
 

 
 

Uwaga 
 

Gdy zaokrŃgla siň wiele krawňdzi, naleŨy nacisnŃĺ klawisz TAB, aby 

moŨna byğo zaznaczyĺ wiňcej krawňdzi. 
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Krok  3: Zaznacz drugŃ krawňdŦ do zaokrŃglenia i zakoŒcz operacjň 
 

 

 
Zaznacz krawňdŦ pokazanŃ na ilustracji.. 

 
Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakoŒczyĺ zaokrŃglanie krawňdzi. 

 
Krok  4: Przyjrzyj siň rezultatom 

 

 
 

Tw·j model powinien wyglŃdaĺ teraz podobnie, jak na ilustracji. 
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Przygotuj siň do umieszczenia kilku wymiar·w 

 
 

W kilku kolejnych krokach umieŜcisz dwa wymiary na krawňdziach modelu, jak pokazano na 

ilustracji. Wymiary tego typu sŃ nazywane wymiarami PMI lub wymiarami 3D. 
 

MoŨesz uŨyĺ tych wymiar·w jako odniesienia, lub teŨ moŨesz z nich skorzystaĺ do zmiany 

modelu.. 
 

Krok  1: Start the Dimension command 
 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Wymiary>przycisk SmartDimension. 

 
 

 

 

 
Przy pomocy tego polecenia moŨesz umieŜciĺ wymiar na jednym elemencie 

lub miňdzy dwoma elementami
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Krok  2: UmieŜĺ pierwszy wymiar 
 

 
 

Ustaw kursor na krawňdzi pokazanej na powyŨszej ilustracji, a gdy zostanie 

ona wyr·Ũniona, kliknij, aby jŃ zaznaczyĺ. Zwr·ĺ uwagň, Ũe do kursora 

doğŃczony jest wymiar 

 
Ustaw kursor poniŨej modelu i kliknij, aby umieŜciĺ wymiar, jak pokazano 

poniŨej. 

 
WartoŜĺ wymiaru na Twoim modelu moŨe byĺ inna niŨ na ilustracji. 
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Krok  3: Zaznacz pierwszy element do zwymiarowania 
 

 
 

Polecenie SmartDimension powinno byĺ wciŃŨ aktywne. Tym razem umieŜcisz 

wymiar miňdzy dolnŃ krawňdziŃ modelu i Ŝrodkiem wczeŜniej utworzonego otworu. 
 

Ustaw kursor na dolnej krawňdzi modelu, a gdy zostanie ona wyr·Ũniona - 

kliknij, aby jŃ zaznaczyĺ. 

 
Wprawdzie do kursora doğŃczony jest wymiar, to tym razem chcesz umieŜciĺ 

wymiar mierzŃcy odlegğoŜĺ miňdzy dwoma elementami. 

 

Nie klikaj jeszcze w celu umieszczenia wymiaru. W kolejnym kroku zaznaczysz 

drugi element. 

 
Krok  4: Zaznacz drugi element do zwymiarowania 

 

 

 
UmieŜĺ kursor na krawňdzi koğowej otworu, jak pokazano na ilustracji. Gdy 

zostanie wyr·Ũniona - kliknij, aby jŃ zaznaczyĺ.
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Krok  5: OkreŜl poğoŨenie wymiaru 
 

 
 

Ustaw kursor z lewej strony modelu i kliknij, aby umieŜciĺ wymiar. 

 
WartoŜĺ wymiaru na Twoim modelu moŨe byĺ inna niŨ na ilustracji. 

 
Krok  6: Zapisz czňŜĺ 

 

 
 

Na pasku szybkiego dostňpu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ efekty 

dotychczasowej pracy.   
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Zmodyfikuj model przy uŨyciu uchwytu sterujŃcego 

 
 

W kilku nastňpnych krokach zapoznasz siň z metodami, kt·rych moŨesz uŨyĺ do 

modyfikowania modeli w Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ. Podobnie, jak w 

przypadku modelowania tradycyjnego, moŨesz uŨyĺ wymiar·w do modyfikowania modelu. 

 

Najpierw zapoznasz siň ze sposobem korzystania z narzňdzia zaznaczania i uchwytu 

sterujŃcego w celu bezpoŜredniej edycji lic modelu. 
 

Krok  1: Wybierz komendň Zaznacz 
 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Wyb·r>Zaznacz.. 

 
UmieŜĺ kursor na licu pokazanym na powyŨszej ilustracji. Gdy zostanie 

wyr·Ũnione - kliknij, aby je zaznaczyĺ.. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe wyŜwietliğ siň pasek podrňczny (A) oraz uchwyt (B), jak pokazano 

poniŨej. Uchwyt ten jest nazywany uchwytem sterujŃcym. UmoŨliwia on edycjň lic 

modelu.  
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Krok  2: Uchwyt sterujŃcy - informacje og·lne 
 

 
 

JeŨeli zaznaczone jest lico modelu, domyŜlnŃ czynnoŜciŃ paska podrňcznego 

bňdzie przenoszenie lica. MoŨesz okreŜliĺ inne opcje, ale w tym samouczku 

skoncentrujesz siň na opcji PrzenieŜ.. 
 

 
 

Uchwyt sterujŃcy umoŨliwia manipulowanie elementami modelu, np. przenoszenie 

lub obracanie lica albo zestawu lic. 

 

MoŨesz korzystaĺ z r·Ũnych czňŜci uchwytu sterujŃcego do sterowania procesem 

manipulowania elementami. 

 

PoniŨej objaŜniono podstawowe czňŜci uchwytu sterujŃcego uŨywane przy 

przenoszeniu lic wzdğuŨ wektora liniowego: 
 

Å (A) OŜ gğ·wna - Kliknij tŃ oŜ, aby przenieŜĺ wzdğuŨ niej elementy. 

 

Å (B) OŜ pomocnicza - Kliknij tŃ oŜ, aby przenieŜĺ wzdğuŨ niej elementy. 

 

Å (C) Uchwyty zmiany poğoŨenia osi pomocniczej - Kliknij jeden z czterech 

uchwyt·w, aby zmieniĺ kierunek osi pomocniczej. 

 

Å (D) Uchwyt punktu poczŃtkowego - UŨywany do definiowania punktu 

poczŃtkowego dla przenoszenia od/do. MoŨesz r·wnieŨ kliknŃĺ/przeciŃgnŃĺ 

uchwyt punktu poczŃtkowego, aby zmieniĺ poğoŨenie uchwytu sterujŃcego w 

modelu. UmoŨliwia to zmianň definicji kierunku osi, w kt·rym chce siň 

przenieŜĺ zestaw lic, na przykğad w oparciu o innŃ krawňdŦ modelu. 

 
Uchwyt sterujŃcy posiada wprawdzie wiňcej funkcji, ale podstawowe 

informacje na jego temat zostağy tu przedstawione
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Krok  3: Zmodyfikuj model uŨywajŃc gğ·wnej osi uchwytu sterujŃcego 
 

 
 

Ustaw kursor na gğ·wnej osi uchwytu sterujŃcego, a gdy zostanie ona 

wyr·Ũniona, kliknij, aby jŃ zaznaczyĺ. 

 
PrzesuŒ kursor w prawo i w lewo. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe: 

 

o PrzylegajŃce lica modelu sŃ automatycznie aktualizowane podczas 
przenoszenia lica. 

 

o Tekst wartoŜci wymiaru PMI jest aktualizowany.  

 

o Pole dynamicznego wprowadzania wartoŜci jest wyŜwietlane obok kursora, 

abyŜ m·gğ wprowadziĺ dokğadnŃ wartoŜĺ przesuniňcia. 

 
Gdy wyŜwietlana wartoŜĺ wymiaru PMI bňdzie wskazywaĺ w przybliŨeniu 100 

mm, kliknij, aby zmieniĺ poğoŨenie lica. 

 
Tw·j ekran powinien wyglŃdaĺ teraz podobnie, jak na poniŨszej ilustracji. 
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Krok  4: Zaznacz kolejne lico do przeniesienia 
 

 
 

W kilku nastňpnych krokach zmienisz poğoŨenie otworu przy uŨyciu osi pomocniczej 

uchwytu sterujŃcego. Obr·cisz takŨe oŜ pomocniczŃ, aby wğaŜciwie zdefiniowaĺ 

kierunek przesuniňcia. 

 

UmieŜĺ kursor na licu walcowym pokazanym na powyŨszej ilustracji. Gdy 

zostanie wyr·Ũnione - kliknij, aby je zaznaczyĺ. 

 

WyŜwietli siň uchwyt sterujŃcy i pasek podrňczny, podobnie, jak na poniŨszej 

ilustracji. 

 
 

 

Krok  5: ZmieŒ poğoŨenie osi pomocniczej uchwytu sterujŃcego 
 

 
 

Aby przesunŃĺ otw·r we wğaŜciwym kierunku, musisz najpierw zmieniĺ poğoŨenie 

osi pomocniczej na uchwycie sterujŃcym 

 

Ustaw kursor na uchwycie zmiany poğoŨenia osi pomocniczej (A), jak pokazano 

powyŨej, a nastňpnie kliknij, aby go zaznaczyĺ. 

 

Kierunek osi pomocniczej powinien zostaĺ zaktualizowany, jak pokazano poniŨej. 
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Krok  6: PrzenieŜ otw·r 
 

 
 

Ustaw kursor na osi pomocniczej uchwytu sterujŃcego, a gdy zostanie ona 

wyr·Ũniona, kliknij, aby jŃ zaznaczyĺ. 

 
PrzesuŒ kursor w pionie powyŨej modelu. 

 
Tak jak poprzednio, przylegajŃce lica modelu oraz tekst wymiaru PMI sŃ 

automatycznie aktualizowane, a pole dynamicznego wprowadzania wartoŜci jest 

wyŜwietlane obok kursora, abyŜ m·gğ wprowadziĺ dokğadnŃ wartoŜĺ. 
 

Gdy pole dynamicznego wprowadzania wartoŜci bňdzie wskazywaĺ w 

przybliŨeniu 20 mm, kliknij, aby zmieniĺ poğoŨenie lica. WartoŜĺ wymiaru 

powinna wynosiĺ okoğo 90 mm. 

 
Tw·j ekran powinien wyglŃdaĺ teraz podobnie, jak na poniŨszej ilustracji. 
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Modyfikuj model poprzez edycjň wymiar·w 
 

W kilku kolejnych krokach dokonasz edycji jednego z wymiar·w PMI na modelu 
 

Krok  1: Zaznacz wymiar do edycji 
 

 
 

UmieŜĺ kursor na tekŜcie wymiaru pokazanym na powyŨszej ilustracji. Gdy 

tekst wymiaru zostanie wyr·Ũniony - kliknij, aby go zaznaczyĺ. 

 
WyŜwietli siň okno dialogowe edycji wartoŜci wymiaru, jak pokazano poniŨej. 
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Krok  2: Edycja wartoŜci wymiaru - informacje og·lne 
 

 
 

PoŜwiňĺ chwilň na przyjrzenie siň opcjom dostňpnym w oknie dialogowym edycji 

wartoŜci wymiaru oraz sposobowi wyŜwietlania zaznaczonego wymiaru. 
 

Å (A)Kierunek edycji 1 - OkreŜla, Ũe geometria modelu jest przesuwana od tego 

koŒca, gdy opcja ta jest ustawiona. Zwr·ĺ uwagň, Ũe opcja ta nie jest wğŃczona 

dla tego wymiaru, oraz Ũe na tym koŒcu wymiaru wyŜwietlana jest kropka, gdy 

jest on zaznaczony. JeŨeli zmienisz wartoŜĺ wymiaru, ta strona modelu nie 

zostanie zmodyfikowana. 

 

Å (B)Pole wartoŜci wymiaru - OkreŜla dokğadnŃ wartoŜĺ wymiaru. MoŨesz uŨywaĺ 

tego pola do wpisywania nowych wartoŜci podczas edycji modeli. 

 

Å (C)Kierunek edycji 2 - OkreŜla, Ũe geometria modelu jest przesuwana od tego 

koŒca, gdy opcja ta jest ustawiona. Zwr·ĺ uwagň, Ũe opcja ta jest wğŃczona dla 

tego wymiaru, oraz Ũe na tym koŒcu wymiaru wyŜwietlana jest strzağka, gdy jest 

on zaznaczony. JeŨeli zmienisz wartoŜĺ wymiaru, ta strona modelu zostanie 

zmodyfikowana. 

 

Å (D)Blokuj/Odblokuj - OkreŜla, czy geometria modelu sterowana przez wymiar 

moŨe byĺ zmieniana podczas dokonywania modyfikacji przy pomocy uchwytu 

sterujŃcego, czy teŨ ma pozostaĺ zablokowana. 
 

 
W poprzednich krokach, modyfikacja geometrii modelu przy uŨyciu uchwytu 

sterujŃcego byğa moŨliwa, poniewaŨ opcja Blokuj/Odblokuj byğa ustawiona na 

Odblokuj dla dw·ch umieszczonych wymiar·w PMI.. 
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Krok  3: Ustaw kierunek edycji i wpisz nowŃ wartoŜĺ wymiaru 
 

 
 

W oknie dialogowym edycji wartoŜci wymiaru wykonaj nastňpujŃce czynnoŜci:: 

 
Upewnij siň, Ũe opcja Kierunek edycji 2 jest wğŃczona. (A) 

 
Wpisz wartoŜĺ 100 i naciŜnij klawisz ENTER. (B) 

 
Krok  4: Przyjrzyj siň rezultatom 

 

 
 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe prawy koniec modelu zostağ zmodyfikowany w odpowiedzi 

na zmianň wartoŜci wymiaru.
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Krok  5: Zapisz czňŜĺ 
 

 
 

Na pasku szybkiego dostňpu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ gotowŃ 

czňŜĺ.   
 

 

 

Gratulacje!  
 

DotarğeŜ do koŒca samouczka. 
 

Aby dowiedzieĺ siň wiňcej o Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ, moŨesz:: 
 

Å UmieŜciĺ dodatkowe wymiary PMI na geometrii modelu i dokonaĺ edycji modelu. 

 

Å UŨywaĺ uchwytu sterujŃcego do edycji r·Ũnych element·w modelu, dop·ki nie zapoznasz 
siň lepiej ze wszystkimi dostňpnymi opcjami. 

 

Å Wywoğaĺ system Pomocy Solid Edge z menu Pomoc, a nastňpnie zapoznaĺ siň z tematami 
dotyczŃcymi zagadnieŒ omawianych w tym samouczku. 

 

Å Wywoğaĺ polecenie Samouczki z menu Pomoc, a nastňpnie zapoznaĺ siň z innymi 
dostňpnymi samouczkami.
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Lekcja 
 

2 Modelowanie i edycja czňŜci na 

poziomie Ŝredniozaawansowanym 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

Ten samouczek przedstawia typowŃ procedurň postňpowania podczas edytowania czňŜci w Solid 

Edge z technologiŃ synchronicznŃ. Obejmuje on techniki, takie jak:  

 

Å Definiowanie tymczasowych i stağych relacji pomiňdzy licami przy uŨyciu polecenia 

Relacje, dostňpnego na pasku podrňcznym. 

 

Å Przenoszenie lic przy pomocy uchwytu sterujŃcego. 

 

Å Reguğy (Live Rules) 

 

Å MenedŨer wyboru 

 

Samouczek ten nie przedstawia wszystkich moŨliwoŜci Solid Edge. Ma on za zadanie pokazaĺ, jak 

wydajnym i intuicyjnym narzňdziem jest Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ, a takŨe uğatwiĺ 

rozpoczňcie pracy, abyŜ m·gğ dalej uczyĺ siň we wğasnym zakresie. 
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Otw·rz plik przykğadu 
 

Krok  1: Otw·rz plik Solid Edge 
 

W oknie Solid Edge, kliknij na ikonň aplikacji, kliknij Otw·rz. 

 
PrzejdŦ do katalogu: Solid Edge Training 

 
DomyŜlna lokalizacja to: 

 

C:\Program Files\Solid Edge ST\Training 

 
Wybierz czňŜĺ stppbac.par. 

 
Krok  2: Zapisz nowŃ wersjň pliku 

 

 
 

 
Z menu aplikacji wybierz polecenie Zapisz jako. 

 
Zapisz czňŜĺ pod nowŃ nazwŃ korzystajŃc z okna dialogowego Zapisz jako, 

aby inni uŨytkownicy teŨ mogli korzystaĺ z tego samouczka



MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-3 

Modelowanie i edycja czňŜci na poziomie 
Ŝredniozaawansowanym 

  

  

 

 

 

 
 

Krok  1: Zapoznaj siň z czňŜciŃ 
 

 
 

PoŜwiňĺ chwilň na zapoznanie z ilustracjŃ czňŜci przedstawionŃ powyŨej: 
 

Å Zwr·ĺ uwagň, Ũe lica walcowe wyr·Ũnione w kolorze zielonym nie sŃ 
wsp·ğosiowe.  

Å ZauwaŨ, Ũe lica pğaskie wyr·Ũnione w kolorze niebiesko-zielonym nie leŨŃ na 

tej samej pğaszczyŦnie. 

 

Aby zademonstrowaĺ spos·b edycji poğoŨenia istniejŃcych lic przy uŨyciu polecenia 

Relacje, dostňpnego na pasku podrňcznym, w kilku nastňpnych krokach wyr·wnasz 

osiowo dwa lica walcowe oraz umieŜcisz oba lica pğaskie w jednej pğaszczyŦnie. 

 

W ten spos·b oba ramiona montaŨowe czňŜci stanŃ siň symetryczne. 
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Krok  2: Wywoğaj polecenie Zaznacz 
 

 
 

Narzňdzie zaznaczania umoŨliwia zaznaczanie element·w do edycji, kopiowania 

i usuwania. 
 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Wyb·r>Zaznacz..  
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Krok  3: Zaznacz lico, kt·re chcesz przenieŜĺ 
 

 
 

Ustaw kursor na licu walcowym pokazanym na ilustracji, a gdy zostanie ono 

wyr·Ũnione, kliknij, aby je zaznaczyĺ.. 
 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe wyŜwietliğ siň pasek podrňczny (A) oraz uchwyt sterujŃcy (B). 
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Krok  4: Pasek podrňczny - informacje og·lne 
 

 
 

Pasek podrňczny dokonuje oceny zaznaczonych element·w i wyŜwietla odpowiedni 

zestaw czynnoŜci i opcji. 
 

CzynnoŜci: 
 

Lista czynnoŜci jest wyŜwietlana po lewej stronie paska podrňcznego (A) 

 
 

JeŨeli zaznaczone jest lico, domyŜlnŃ czynnoŜciŃ paska podrňcznego bňdzie 

przenoszenie lica przy uŨyciu uchwytu sterujŃcego. MoŨesz r·wnieŨ wybraĺ 

innŃ czynnoŜĺ z listy. 
 

Opcje: 
 

Opcje dostňpne dla bieŨŃcej czynnoŜci sŃ wyŜwietlane w pozostağej czňŜci 

paska podrňcznego (B). Przykğadowo, podczas przenoszenia lica moŨesz 

okreŜliĺ, w jaki spos·b przylegajŃce lica modelu majŃ reagowaĺ przy 

przenoszeniu, czy oryginalne lica majŃ byĺ przenoszone, czy teŨ kopiowane, 

a takŨe, czy lico ma zostaĺ odğŃczone od modelu w wyniku operacji 

przenoszenia. 

 

W przypadku tej czňŜci, powinieneŜ przenieŜĺ lico, tak aby byğo 

wsp·ğosiowe z drugim licem modelu. W tym celu wykorzystasz polecenie 

Relacje, dostňpne na liŜcie czynnoŜci.



MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-7 

Modelowanie i edycja czňŜci na poziomie 
Ŝredniozaawansowanym 

  

  

 
 

 

 

 

 

Krok  5: Wywoğaj polecenie Relacje 
 

 
 

Na pasku podrňcznym, na liŜcie czynnoŜci, wybierz polecenie Relacje, jak 

pokazano na powyŨszej ilustracji 

 
MoŨesz uŨyĺ polecenia Relacje do przeniesienia lica w taki spos·b, by jego 

poğoŨenie i orientacja byğy takie same, jak wskazanego lica docelowego. 

 
Krok  6: Zapoznaj siň z paskiem podrňcznym dla czynnoŜci Relacje 

 

 
 

PoŜwiňĺ chwilň na zapoznanie siň z opcjami dostňpnymi na pasku podrňcznym dla 

czynnoŜci Relacje: 

 
        Opcja lic poğŃczonych steruje sposobem, w jaki modyfikowane sŃ 

przylegajŃce lica po zastosowaniu relacji. 

       Opcja Pojedyncze/Wszystkie okreŜla, czy po zastosowaniu relacji 

modyfikowane ma byĺ tylko pierwsze zaznaczone lico, czy teŨ wszystkie 

zaznaczone lica. 

       Opcja ta okreŜla, czy ma byĺ utworzona relacja trwağa. Gdy jest ona 

wğŃczona, relacje sŃ dodawane pod pozycjŃ Relacje w narzňdziu 

PathFinder. W przypadku p·Ŧniejszej modyfikacji lic, relacja taka jest 

uwzglňdniana 

       Opcja Relacje zawiera listň r·Ũnych typ·w relacji, kt·re moŨesz 

zastosowaĺ. W tym przypadku, mechanizm wnioskujŃcy wbudowany w 

Solid Edge okreŜliğ, Ũe najprawdopodobniej chcesz zastosowaĺ relacjň 

wsp·ğosiowoŜci, poniewaŨ zaznaczyğeŜ lico walcowe. 
 

Opcja Wsp·ğosiowo jest wğaŜciwŃ opcjŃ dla tego lica
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Krok  7: Zaznacz lico docelowe 
 

 
 

JeŨeli chcesz zastosowaĺ relacjň za pomocŃ polecenia Relacje, musisz zaznaczyĺ 

lico docelowe w modelu. W tym przypadku, chcesz doprowadziĺ do sytuacji, w 

kt·rej zaznaczone wczeŜniej lico bňdzie wsp·ğosiowe z licem walcowym 

wyr·Ũnionym na powyŨszej ilustracji. 
 

Ustaw kursor na licu walcowym wyr·Ũnionym na ilustracji, a nastňpnie 

kliknij, aby je zaznaczyĺ. 

 
Zaznaczone wczeŜniej lico zostanie przesuniňte, tak by stağo siň wsp·ğosiowe z 

licem docelowym, jak pokazuje poniŨsza ilustracja. 
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Krok  8: Zaakceptuj lico docelowe 
 

 
 

W tym kroku moŨesz zaakceptowaĺ lub odrzuciĺ zmianň w modelu. 
 

Na pasku podrňcznym relacji, kliknij przycisk ze znakiem akceptacji  

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe lico walcowe jest teraz wsp·ğosiowe z licem docelowym oraz, Ũe 

wyŜwietlany jest uchwyt sterujŃcy, jak pokazano powyŨej. 

 
Kliknij w wolnym miejscu, aby usunŃĺ bieŨŃce zaznaczenie. 

 
Krok  9: Zaznacz lico pğaskie do modyfikacji 

 

 

 
Ustaw kursor na licu pğaskim wyr·Ũnionym na ilustracji i kliknij, aby je 

zaznaczyĺ.
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Krok  10: Wywoğaj polecenie Relacje 
 

 

 
Na pasku podrňcznym, wybierz polecenie Relacje z listy czynnoŜci. 

 
Krok  11: Ustaw opcje relacji trwağej i przylegania na pasku podrňcznym relacji 

 

 
 

Na pasku podrňcznym relacji, ustaw opcjň relacji trwağej.   

 

Na pasku podrňcznym relacji, ustaw opcjň przylegania.   
 

 
 

 

Po ustawieniu tych opcji, pasek podrňczny powinien wyglŃdaĺ jak na powyŨszej 

ilustracji. 
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Krok  12: Zaznacz lico docelowe 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ustaw kursor na licu wyr·Ũnionym na ilustracji, a nastňpnie kliknij, aby je 

zaznaczyĺ. 

 

Zaznaczone wczeŜniej lico zostanie przesuniňte, tak by leŨağo w jednej 

pğaszczyŦnie z licem docelowym, jak pokazuje poniŨsza ilustracja. 
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Krok  13: Zaakceptuj lico docelowe 
 

 
 

Na pasku podrňcznym relacji, kliknij przycisk ze znakiem akceptacji. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe lico pğaskie leŨy w tej samej pğaszczyŦnie z licem docelowym 

oraz, Ũe wyŜwietlany jest uchwyt sterujŃcy, jak pokazano powyŨej.. 
 

Kliknij w wolnym miejscu, aby usunŃĺ bieŨŃce zaznaczenie. 

 
Prawe ramie jest teraz symetryczne z lewym ramieniem. 
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Krok  14: WyŜwietl relacjň przylegania w narzňdziu PathFinder 

 
 

PoniewaŨ dla relacji przylegania ustawiğeŜ opcjň relacji trwağej, to relacja ta 

bňdzie dostňpna na karcie PathFinder. 
 

Kliknij na symbol  na karcie PathFinder, aby rozwinŃĺ pozycjň Relacje, 

tak jak na ilustracji. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe:: 

 

Å Relacja przylegania zostağa dodana pod pozycjŃ Relacje w narzňdziu 

PathFinder. 

 
Liczba wyŜwietlana obok nazwy relacji moŨe byĺ inna niŨ na ilustracji. 
 

Uwaga 
 

If  the PathFinder tab is not displayed on your computer, choose 

View tab Show group Panes drop List PathFinder. 
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Krok  15: Zaznacz relacjň przylegania w narzňdziu PathFinder 
 

 
 

Na karcie PathFinder, ustaw kursor na wpisie relacji przylegania, ale jeszcze 

nie klikaj. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe lica modelu wykorzystane do zdefiniowania tej relacji sŃ 

wyr·Ũniane w oknie graficznym, jak pokazano powyŨej. 
 

W oknie PathFinder, kliknij myszkŃ, aby zaznaczyĺ relacjň przylegania, a 

nastňpnie odsuŒ kursor. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe lica wykorzystane do zdefiniowania tej relacji zostağy zaznaczone 

w oknie graficznym, jak pokazano poniŨej. 

 

Przy uŨyciu narzňdzia PathFinder moŨesz przeglŃdaĺ, zaznacz i usuwaĺ relacje 

zastosowane miňdzy licami modelu. MoŨe byĺ to uŨyteczne podczas dalszej edycji 

modelu. 
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Krok  16: Zapisz czňŜĺ 
 

 
 

Kliknij w wolnym miejscu, aby usunŃĺ zaznaczenie relacji. 

 
Na pasku szybkiego dostňpu, poğoŨonym w g·rnej lewej czňŜci okna aplikacji, 

kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ swojŃ dotychczasowŃ pracň.   
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PrzenieŜ lico uŨywajŃc uchwytu sterowego 
 

 
 

W kilku kolejnych krokach zmodyfikujesz model w celu wydğuŨenia ramion montaŨowych i 

zmiany poğoŨenia otwor·w, jak pokazano na powyŨszej ilustracji.  

 

W dalszej czňŜci samouczka, bňdziesz miağ moŨliwoŜĺ dokğadniejszego zapoznania siň z 

narzňdziami sğuŨŃcymi do modyfikacji geometrii modelu.
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Krok  1: Zaznacz lico walcowe 
 

 
 

Ustaw kursor na licu walcowym wyr·Ũnionym na ilustracji i kliknij, aby je 

zaznaczyĺ. 

 

WyŜwietli siň kilka narzňdzi, kt·re bňdziesz m·gğ wykorzystaĺ do przeglŃdania 

modelu oraz sterowania sposobem jego reagowania na modyfikacje: 
 

Å Uchwyt sterujŃcy 
 

Å Pasek podrňczny 
 

Å Reguğy (Live Rules) 
 

W kilku nastňpnych krokach dowiesz siň wiňcej o tych narzňdziach. 
 

Krok  2: Przyjrzyj siň narzňdziom ekranowym 
 

 
 

Przyjrzyj siň narzňdziom przedstawionym na g·rnej i dolnej ilustracji: 
 

Å W oknie graficznym wyŜwietlany jest pasek podrňczny (A).  
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Å W miejscu, w kt·rym zaznaczyğeŜ lico, wyŜwietlany jest uchwyt 
sterujŃcy (B).  

 

Å WyŜwietlany jest r·wnieŨ pasek polecenia Reguğy (Live Rules), 

przedstawiony na poniŨszej ilustracji. 
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Krok  3: Uchwyt sterujŃcy - informacje og·lne 
 

 
 

JeŨeli zaznaczone jest lico modelu, domyŜlnŃ czynnoŜciŃ paska podrňcznego 

bňdzie przenoszenie lica. 

  
 

Uchwyt sterujŃcy umoŨliwia manipulowanie elementami modelu, np. przenoszenie 

lub obracanie lica albo zestawu lic. 

 

MoŨesz korzystaĺ z r·Ũnych czňŜci uchwytu sterujŃcego do sterowania procesem 

manipulowania elementami. 

 

PoniŨej objaŜniono podstawowe czňŜci uchwytu sterujŃcego uŨywane przy 

przenoszeniu lic wzdğuŨ wektora liniowego: 

 

Å OŜ gğ·wna - Kliknij tŃ oŜ, aby przenieŜĺ wzdğuŨ niej elementy. 

 

Å OŜ pomocnicza - Kliknij tŃ oŜ, aby przenieŜĺ wzdğuŨ niej elementy. 

 

Å Uchwyty zmiany poğoŨenia osi pomocniczej - Kliknij jeden z czterech uchwyt·w, 

aby zmieniĺ kierunek osi pomocniczej. 

 

Å Uchwyt punktu poczŃtkowego - UŨywany do definiowania punktu poczŃtkowego 

dla przenoszenia od/do. MoŨesz r·wnieŨ kliknŃĺ/przeciŃgnŃĺ uchwyt punktu 

poczŃtkowego, aby zmieniĺ poğoŨenie uchwytu sterujŃcego w modelu. 

UmoŨliwia to zmianň definicji kierunku osi, w kt·rym chce siň przenieŜĺ zestaw 

lic, na przykğad w oparciu o innŃ krawňdŦ modelu. 

 

Uchwyt sterujŃcy posiada wprawdzie wiňcej funkcji, ale podstawowe informacje na 

jego temat zostağy tu przedstawione.
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Krok  4: Reguğy - informacje og·lne 
 

 
 

W zaleŨnoŜci od bieŨŃcej konfiguracji Twojego komputera, ustawienia reguğ mogŃ 

siň r·Ũniĺ od ustawieŒ przedstawionych na ilustracji. 
 

Na pasku polecenia Reguğy, kliknij przycisk Przywr·ĺ domyŜlne.. 
 

 

 

Twoje ustawienia reguğ powinny byĺ teraz takie, jak na ilustracji. 
 

MoŨesz uŨyĺ opcji dostňpnych na pasku polecenia Reguğy (Live Rules) do 

sterowania sposobem rozwiŃzywania modelu podczas dokonywania nastňpujŃcych 

modyfikacji w ramach modelowania synchronicznego: 

 

Å Przenoszenie lub obracanie lic lub element·w modelu w synchronicznym 
dokumencie czňŜci lub zespoğu. 

 

Å Definiowanie relacji geometrycznych 3D pomiňdzy licami modelu w 

synchronicznym dokumencie czňŜci przy uŨyciu polecenia Relacje. 

 

Å Edytowanie wartoŜci wymiarowej wymiaru PMI 3D w synchronicznym 
dokumencie czňŜci lub zespoğu. 

 

BieŨŃce ustawienia wyŜwietlane na pasku reguğ okreŜlajŃ, Ũe: 

 

Å Lica wsp·ğosiowe pozostanŃ wsp·ğosiowe. 

 

Å Lica leŨŃce w jednej pğaszczyŦnie pozostanŃ w jednej pğaszczyŦnie. 

 

Å Krawňdzie styczne pozostanŃ styczne. 

 

Å Zostanie zachowana symetria modelu wzglňdem gğ·wnego ukğadu wsp·ğrzňdnych. 
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Krok  5: PrzenieŜ wyciňcie walcowe 
 

 
 

Ustaw kursor na osi pomocniczej uchwytu sterujŃcego, a gdy zostanie ona 

wyr·Ũniona, kliknij, aby jŃ zaznaczyĺ 

 
PrzesuŒ kursor powoli w prawo, a nastňpnie w lewo. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe:: 

 

Å Wsp·ğosiowe lico walcowe na drugim ramieniu montaŨowym takŨe zmienia 

swoje poğoŨenie. 
 

 

 
Å Tekst opcji Wsp·ğosiowoŜĺ na pasku reguğ jest wyŜwietlany pogrubionŃ   

czcionkŃ. 

 

 
Å JeŨeli przesuniesz kursor w lewo, tak Ũe lico walcowe znajdzie siň poza koŒcem 

ramienia montaŨowego, wyŜwietli siň symbol bğňdu.
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Krok  6: Technologia synchroniczna w dziağaniu 
 

 
 

Opcje na pasku reguğ sŃ wyŜwietlane pogrubionŃ czcionkŃ, gdy niezaznaczona 

geometria jest przenoszona w reakcji na ustawienia reguğ. 

W tym przykğadzie, ustawienie Wsp·ğosiowoŜĺ na pasku reguğ sprawiğo, Ũe 

wsp·ğosiowe lico walcowe, kt·re nie byğo zaznaczone, takŨe przesuwağo siň wraz z 

zaznaczonym licem. 

 
 

Symbol bğňdu zostağ wyŜwietlony, poniewaŨ przesunŃğeŜ kursor w taki spos·b, Ũe 

wyciňcie walcowe znalazğo siň poza czňŜciŃ. 

 
 

Technologia synchroniczna powiadamia uŨytkownika o obu takich sytuacjach.  

 

W przypadku tej modyfikacji, powinieneŜ r·wnieŨ wydğuŨyĺ czňŜĺ, dlatego teŨ 

wymagane jest zaznaczenie dodatkowych lic. 

 

W kilku krokach kolejnych dodasz do zbioru zaznaczeŒ lico pğaskie poğoŨone na 

koŒcu prawego ramienia montaŨowego. 

. 
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Krok  7: Rozpocznij ponownie operacjň przenoszenia 
 

 
 

UmieŜĺ kursor w oknie graficznym, a nastňpnie kliknij prawym przyciskiem 

myszy, aby ponownie uruchomiĺ operacjň przenoszenia. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe:: 

 

Å Lica walcowe powr·ciğy w swoje oryginalne poğoŨenie. 

 

Å Uchwyt sterujŃcy zostağ ponownie wyŜwietlony. 

 

Å Tekst opcji Wsp·ğosiowoŜĺ na pasku reguğ nie jest juŨ wyŜwietlany pogrubionŃ 
czcionkŃ.



Lekcja 2 Modelowanie i edycja czňŜci na poziomie 
Ŝredniozaawansowanym 

2-24 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000 

  

  

 
 

 
 

 

 

 

 

Krok  8: Dodaj lico pğaskie na koŒcu ramienia do zbioru zaznaczeŒ 
 

 
 

NaciŜnij i przytrzymaj wciŜniňty klawisz CTRL na klawiaturze. 

 
Ustaw kursor na licu pğaskim wyr·Ũnionym na ilustracji i kliknij, aby je 

zaznaczyĺ. 

 
Zaznaczone powinno byĺ teraz zar·wno zaznaczone wczeŜniej lico walcowe, jak i 

lico pğaskie, zgodnie z poniŨszŃ ilustracjŃ. 
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Krok  9: PrzenieŜ lica przy pomocy uchwytu sterujŃcego 
 

 
 

Ustaw kursor na osi pomocniczej uchwytu sterujŃcego, a gdy zostanie ona 

wyr·Ũniona, kliknij, aby jŃ zaznaczyĺ. 

 
PrzesuŒ kursor powoli w prawo, a nastňpnie w lewo. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe: 

 

 PoğoŨenie obydwu lic walcowych oraz dğugoŜĺ obydwu ramion montaŨowych 

zmienia siň podczas przesuwania kursora. 

 

 Tekst opcji Wsp·ğosiowoŜĺ oraz Wsp·ğpğaszczyznowoŜĺ na pasku reguğ jest 
wyŜwietlany pogrubionŃ czcionkŃ. 

 

 Obok kursora wyŜwietlana jest odlegğoŜĺ przesuniňcia. 
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Krok  10: Zdefiniuj odlegğoŜĺ dla operacji przenoszenia 
 

 
 

Ustaw kursor z lewej strony czňŜci, tak aby ramiona montaŨowe byğy dğuŨsze 

mniej wiňcej o 60 mm, jak pokazano powyŨej, a nastňpnie wpisz wartoŜĺ 60 i 

naciŜnij klawisz ENTER, aby dokğadnie zdefiniowaĺ odlegğoŜĺ przesuniňcia. 

 
Model powinien wyglŃdaĺ teraz jak na poniŨszej ilustracji. 
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Krok  11: Zapisz czňŜĺ 
 

 
 

Na pasku szybkiego dostňpu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ efekty 

dotychczasowej pracy.  
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PrzenieŜ otw·r uŨywajŃc uchwytu sterowego 
 

Krok  1: Obr·ĺ model 
 

 

Na pasku poleceŒ manipulowania widokiem, poğoŨonym w dolnej czňŜci okna 

aplikacji, kliknij przycisk Obr·ĺ. 
 

 

 
W oknie graficznym, kliknij oŜ obrotu Z, jak pokazano na powyŨszej 

ilustracji. 

 
Na pasku polecenia Obr·ĺ wpisz wartoŜĺ -115, a nastňpnie naciŜnij klawisz 

ENTER. 

 
Model zostanie obr·cony, jak pokazano na ilustracji poniŨej. 
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Krok  2: Dopasuj widok 
 

 
 

Na pasku poleceŒ manipulowania widokiem, wybierz polecenie Dopasuj.   
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Krok  3: Zapoznaj siň z sytuacjŃ przed kolejnŃ operacjŃ przenoszenia 
 

 
 

W nastňpnej operacji przeniesiesz wyciňcie prostokŃtne w d·ğ wzdğuŨ osi Z, jak 

pokazano powyŨej. 

 

Zapoznasz siň z dodatkowymi opcjami reguğ, a takŨe z opcjami zaznaczania lic przy 

wykorzystaniu MenedŨera wyboru.. 
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Krok  4: MenedŨer wyboru - informacje og·lne 
 

 
 

W kilku krokach kolejnych uŨyjesz MenedŨera wyboru do dodania lic do zbioru 

zaznaczeŒ. JednakŨe, najpierw zostanŃ objaŜnione podstawowe funkcje MenedŨera 

wyboru.  

 

MenedŨer wyboru umoŨliwia dodawanie/usuwanie element·w do/ze zbioru 

zaznaczeŒ w oparciu o dane topologiczne i atrybuty aktualnie zaznaczonego 

elementu. 

 

Narzňdzie to jest dostňpne, gdy zaznaczy siň jakikolwiek stosowny element, na 

przykğad lico/lica lub inne elementy modelu. MenedŨer wyboru zawiera pozycje 

menu, podobnie jak w menu podrňcznym. 

 

Narzňdzie to sygnalizuje swojŃ dostňpnoŜĺ poprzez wyŜwietlenie zielonego symbolu 

obok kursora, jak pokazano powyŨej. 

 

Gdy umieŜcisz kursor na zielonym symbolu, zmieni on kolor na czerwony, jak 

pokazuje poniŨsza ilustracja. 
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Krok  5: MenedŨer wyboru - informacje og·lne c.d. 
 

 
 

Gdy klikniesz czerwony symbol lewym przyciskiem myszy, wyŜwietli siň menu 

MenedŨera wyboru, kt·re umoŨliwia dodawanie element·w do bieŨŃcego 

zbioru zaznaczeŒ. Podczas przesuwania kursora po poszczeg·lnych pozycjach 

menu MenedŨera wyboru, lica w modelu odpowiadajŃce kryteriom wybranym 

w menu sŃ wyr·Ũniane w oknie graficznym. 

 

Przykğadowo, moŨesz uŨyĺ MenedŨera wyboru do zaznaczenia wszystkich lic 

wchodzŃcych w skğad wyciňcia, do kt·rego naleŨy aktualnie zaznaczone lico. 
Krok  6: Zaznacz lico 

 

 
 

Na karcie Narzňdzia gğ·wne, powinno byĺ aktywne polecenie Zaznacz. 

 
Ustaw kursor na licu pğaskim w poğoŨeniu zbliŨonym do pokazanego na 

ilustracji, a nastňpnie kliknij, aby je zaznaczyĺ. 

 
Uchwyt sterujŃcy zostanie wyŜwietlony na zaznaczonym licu.. 
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Krok  7: UŨyj MenedŨera wyboru do zaznaczenia dodatkowych lic 
 

 
 

Ustaw kursor na zaznaczonym licu, na lewo od uchwytu sterujŃcego, jak 

pokazano powyŨej. 

 
Obok kursora powinien wyŜwietliĺ siň zielony symbol.. 

 

Ustaw kursor na zielonym symbolu MenedŨera wyboru i kliknij, aby 

wyŜwietliĺ menu MenedŨera wyboru 
 

PrzesuŒ kursor na pasek tytuğowy menu, a nastňpnie przeciŃgnij go w takie 

poğoŨenie, aby widoczne byğo cağe zaznaczone lico oraz jak najwiňksza czňŜĺ 

modelu. 

 
Ustaw kursor na opcji Rozpoznaj>Wyciňcie, a nastňpnie kliknij, jak pokazano 

na poniŨszej ilustracji. 
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Krok  8: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

ZauwaŨ, Ũe zaznaczone sŃ teraz wszystkie lica wyciňcia. 

 
Krok  9: Zaznacz oŜ gğ·wnŃ uchwytu sterujŃcego 

 

 
 

Ustaw kursor na gğ·wnej osi uchwytu sterujŃcego i kliknij, aby jŃ zaznaczyĺ 

 
PrzesuŒ kursorem w g·rň i w d·ğ. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe obok kursora wyŜwietlany jest symbol ostrzeŨenia, jak pokazano 

na poniŨszej ilustracji, kt·ry wskazuje, Ũe nie moŨna przenieŜĺ wyciňcia wzdğuŨ osi 

gğ·wnej. W kilku nastňpnych krokach dowiesz siň dlaczego tak siň dzieje, oraz 

dostosujesz reguğy, aby moŨna byğo przenieŜĺ wyciňcie. 
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Krok  10: Przyjrzyj siň reguğom i modelowi 
 

 
 

PoŜwiňĺ kilka chwil, aby przyjrzeĺ siň reguğom oraz gğ·wnemu ukğadowi 

wsp·ğrzňdnych modelu. Zwr·ĺ uwagň, Ũe: 

 

 Wyciňcie jest symetryczne wzglňdem gğ·wnego ukğadu wsp·ğrzňdnych w 
pğaszczyznach gğ·wnych (X)Y i (Y)Z, wyr·Ũnionych pogrubionŃ czcionkŃ na 

pasku reguğ. 

 

 Pr·bujesz przenieŜĺ wyciňcie wzdğuŨ osi Z, wskutek czego, wyciňcie 
przestağoby byĺ symetryczne wzglňdem pğaszczyzny (X)Y. 

 

BieŨŃce ustawienia reguğ uniemoŨliwiajŃ przeniesienie wyciňcia w spos·b, 

kt·ry spowodowağby utratň symetrycznoŜci wzglňdem gğ·wnych pğaszczyzn 

gğ·wnego ukğadu wsp·ğrzňdnych. 
Krok  11: UsuŒ zaznaczenie opcji Symetria wzglňdem podstawy: (X)Y 

 

 
 

Na pasku polecenia Reguğy usuŒ zaznaczenie opcji Symetria wzglňdem 

podstawy: (X)Y, jak pokazano na powyŨszej ilustracji.. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe moŨliwoŜĺ przenoszenia wyciňcia wzdğuŨ osi Z zostağa 

odblokowana.
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Krok  12: PrzenieŜ wyciňcie 
 

 
 

UmieŜĺ kursor poniŨej czňŜci, tak aby odlegğoŜĺ przesuniňcia wynosiğa 18 

milimetr·w, jak pokazano powyŨej. 

 
W polu dynamicznego wprowadzania wartoŜci wpisz 18 i naciŜnij klawisz 

ENTER. 

 
OdsuŒ kursor od czňŜci, a nastňpnie kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem 

myszy, aby szybko usunŃĺ zaznaczenie. 

 
CzňŜĺ powinna wyglŃdaĺ teraz, jak na poniŨszej ilustracji. Zwr·ĺ uwagň, Ũe po 

usuniňciu zaznaczenia, uchwyt sterujŃcy zostağ r·wnieŨ ukryty. 
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Krok  13: Obr·ĺ widok i zapisz czňŜĺ 
 

 

 
NaciŜnij i przytrzymaj wciŜniňty klawisz CTRL, a nastňpnie naciŜnij klawisz I, 

aby zmieniĺ orientacjň modelu na widok izometryczny. 

 
Na pasku szybkiego dostňpu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ efekty 

dotychczasowej pracy..   
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Modyfikuj model z wykorzystaniem zaawansowanych Reguğ 
 

Krok  1: Przygotuj siň do modyfikacji modelu 
 

 
 

W kilku kolejnych krokach zmodyfikujesz model w celu skr·cenia prawego 

ramienia montaŨowego, jak pokazano na powyŨszej ilustracji.  

 

Podczas modyfikowania modelu, zapoznasz siň z obszarem Zaawansowane na 

pasku polecenia Reguğy.
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Krok  2: Zaznacz pierwsze lico do przeniesienia 
 

 

 
Ustaw kursor na licu walcowym pokazanym na ilustracji, a gdy zostanie 

ono wyr·Ũnione, kliknij, aby je zaznaczyĺ. 
Krok  3: Zaznacz drugie lico do przeniesienia 

 

 

 
NaciŜnij i przytrzymaj wciŜniňty klawisz CTRL, a nastňpnie ustaw kursor na 

licu pokazanym na ilustracji, a gdy zostanie ono wyr·Ũnione, kliknij, aby je 

zaznaczyĺ.
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Krok  4: Zaznacz oŜ pomocniczŃ uchwytu sterujŃcego 
 

 

 
Ustaw kursor na osi pomocniczej uchwytu sterujŃcego, jak pokazano powyŨej, a 

gdy zostanie ona wyr·Ũniona, kliknij, aby jŃ zaznaczyĺ



Modelowanie i edycja czňŜci na poziomie 
Ŝredniozaawansowanym 

MU29000-ENG-1000 Getting started with Solid Edge with Synchronous Technology 2-41 

  

  

 
 

 

 

 

 

Krok  5: Przyjrzyj siň reguğom i modelowi 
 

 

 
 

 

 
PrzesuŒ wolno kursorem w lewo i prawo. 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe:: 
 

Å PoğoŨenie obydwu wyciňĺ walcowych oraz dğugoŜĺ obydwu ramion 

montaŨowych zmienia siň podczas przesuwania kursora. 

 
Å Tekst opcji Wsp·ğosiowoŜĺ oraz Wsp·ğpğaszczyznowoŜĺ na pasku reguğ jest 

wyŜwietlany pogrubionŃ czcionkŃ. 

 
Jak juŨ dowiedziağeŜ siň wczeŜniej, opcje na pasku reguğ sŃ wyŜwietlane pogrubionŃ 

czcionkŃ, gdy niezaznaczona geometria jest przenoszona w reakcji na ustawienia 

reguğ. 
 

W przypadku tej modyfikacji, chcesz zmieniĺ tylko poğoŨenie zaznaczonych 

element·w na prawym ramieniu montaŨowym. 
 

MoŨesz do tego ğatwo doprowadziĺ, usuwajŃc zaznaczenie opcji Wsp·ğosiowoŜĺ i 

Wsp·ğpğaszczyznowoŜĺ na pasku reguğ, o czym takŨe dowiedziağeŜ siň juŨ 

wczeŜniej. 
 

JednakŨe, przy tej operacji nauczysz siň r·wnieŨ korzystaĺ z obszaru 

Zaawansowane, dostňpnego na pasku reguğ, do wyŜwietlania, przeglŃdania i 

edytowania listy element·w, kt·re majŃ byĺ uwzglňdniane przy modyfikacji 

synchronicznej.
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Krok  6: WyŜwietl obszar Zaawansowane na pasku reguğ 
 

 
 

Na pasku polecenia Reguğy, kliknij symbol  aby wyŜwietliĺ obszar 

Zaawansowane 
 

 
 

W obszarze Zaawansowane, kliknij przycisk Modyfikuj, aby wyŜwietliĺ listň 

lic.   

 
Lista lic zostanie wyŜwietlona, jak pokazano na ilustracji u g·ry strony.
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Krok  7: Obszar Zaawansowane - informacje og·lne 
 

 
 

Obszar Zaawansowane, dostňpny na pasku reguğ, wyŜwietla zaznaczonŃ 

geometriň oraz wszelkŃ powiŃzanŃ niezaznaczonŃ geometriň w postaci drzewa 

struktury, w oparciu o ustawienia reguğ.  

 

MoŨesz skorzystaĺ z opcji dostňpnych w obszarze Zaawansowane, aby okreŜliĺ 

czy relacje wyŜwietlane na liŜcie majŃ byĺ zachowywane pomiňdzy zaznaczonŃ 

geometriŃ i powiŃzanŃ niezaznaczonŃ geometriŃ. UmoŨliwia to dostosowanie 

oczekiwanych rezultat·w bieŨŃcej modyfikacji synchronicznej. 

 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe: 

 

 Zaznaczone lica sŃ wyŜwietlane przy uŨyciu zielonego tekstu w ramce 
(A). 

 

 Relacja sterujŃca jest wyŜwietlana z wciňciem poniŨej zaznaczonych lic 
(B). 

 

 PowiŃzane, niezaznaczone lica sŃ wyŜwietlane z wciňciem poniŨej 
relacji sterujŃcej, przy uŨyciu szaroniebieskiego tekstu. (C)
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Krok  8: Przyjrzyj siň zawartoŜci obszaru Zaawansowane oraz okna graficznego 
 

 
 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe bieŨŃca operacja przenoszenia w oknie graficznym zostağa 

zawieszona po wyŜwietleniu obszaru Zaawansowane.  

 

ZauwaŨ takŨe, Ũe kolory lic w oknie graficznym odpowiadajŃ kolorom 

uŨywanym w obszarze Zaawansowane. 

 

Zaznaczone lica majŃ kolor zielony (A), a niezaznaczone powiŃzane lica, kt·re 

sŃ sterowane przez reguğy, majŃ kolor szaroniebieski (B). 

 

Uğatwia to ocenň wpğywu modyfikacji na model.
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Krok  9: Wyr·Ũnij lica przy uŨyciu obszaru Zaawansowane 
 

 
 

 
 

Lica w oknie graficznym moŨesz wyr·Ũniĺ takŨe przy uŨyciu obszaru 

Zaawansowane. Jest to przydatne podczas pracy z duŨymi zbiorami zaznaczeŒ. 
 

Ustaw kursor na wpisie powiŃzanego lica walcowego w obszarze 

Zaawansowane, jak pokazano na powyŨszej ilustracji, ale jeszcze nie klikaj. 

 
ZauwaŨ, Ũe lico walcowe odpowiadajŃce temu wpisowi zostanie wyr·Ũnione w oknie 

graficznym. 

 
Wyr·Ũnij przy pomocy kursora inne lica w obszarze Zaawansowane, ale nie 

klikaj.
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Krok  10: Edytuj ustawienia w obszarze Zaawansowane 
 

 
 

UmieŜĺ kursor na polu wyboru obok wpisu Walec, jak pokazano na powyŨszej 

ilustracji, a nastňpnie kliknij, aby usunŃĺ zaznaczenie w tym polu. 

 
UmieŜĺ kursor na polu wyboru obok wpisu Pğaszczyzna, jak pokazano na 

ilustracji poniŨej, a nastňpnie kliknij, aby usunŃĺ zaznaczenie. 
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Krok  11: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe zaznaczenia p·l wyboru przy wpisach w obszarze 

Zaawansowane zostağy usuniňte, jak pokazano powyŨej, oraz Ũe lica 

odpowiadajŃce tym wpisom w oknie graficznym nie sŃ juŨ wyr·Ũniane w kolorze 

szaroniebieskim. 

 
 

Wskazuje to, Ũe lica te nie sŃ juŨ sterowane przez reguğy. 
 

PrzewiŒ pasek reguğ, aby ponownie wyŜwietliĺ obszar reguğ, jak pokazano 

poniŨej. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe po usuniňciu zaznaczenia p·l wyboru dla dw·ch lic w obszarze 

Zaawansowane, reguğy Zachowaj: Wsp·ğosiowoŜĺ oraz Zachowaj: 

Wsp·ğpğaszczyznowoŜĺ nie ulegğy zmianie. Usuniňcie zaznaczenia opcji dla 

dw·ch lic w obszarze Zaawansowane oznacza, Ũe reguğy majŃ byĺ ignorowane 

tylko dla tych dw·ch lic. 
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Krok  12: DokoŒcz modyfikowanie modelu 
 

 
 

W obszarze Zaawansowane, kliknij przycisk ze znakiem akceptacji. 

 
W oknie graficznym, ustaw kursor z prawej strony czňŜci, jak pokazano 

powyŨej, a gdy wyŜwietlana wartoŜĺ przesuniňcia ramienia montaŨowego 

bňdzie wynosiĺ okoğo 30 milimetr·w, wpisz wartoŜĺ 30 w polu dynamicznego 

wprowadzania i naciŜnij ENTER. 

 
Prawe ramie montaŨowe zostağo skr·cone o 30 milimetr·w, jak pokazano poniŨej. 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe lewe ramiň montaŨowe nie zmieniğo siň. 
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Krok  13: UsuŒ zaznaczenie i dopasuj widok 
 

 

 
OdsuŒ kursor od geometrii modelu, a nastňpnie kliknij dwukrotnie lewym 

przyciskiem myszy, aby wyczyŜciĺ zbi·r zaznaczeŒ. 

 
Na pasku poleceŒ manipulowania widokiem, wybierz polecenie Dopasuj, aby 

dopasowaĺ widok 

 
Krok  14: Zapisz czňŜĺ 

 

 
 

Na pasku szybkiego dostňpu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ 

gotowŃ czňŜĺ..   
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Gratulacje!  
 

DotarğeŜ do koŒca samouczka.  

 

Aby dowiedzieĺ siň wiňcej o Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ, moŨesz: 

 

 UŨyĺ uchwytu sterujŃcego i reguğ do edycji r·Ũnych element·w modelu, dop·ki nie 
zapoznasz siň lepiej ze wszystkimi dostňpnymi opcjami. 

 

 Zapoznaĺ siň dokğadniej z opcjami MenedŨera wyboru. 

 

 Wywoğaĺ system Pomocy Solid Edge z menu Pomoc, a nastňpnie zapoznaĺ siň z tematami 

dotyczŃcymi zagadnieŒ omawianych w tym samouczku. 

 

 Wywoğaĺ polecenie Samouczki z menu Pomoc, a nastňpnie zapoznaĺ siň z innymi 
dostňpnymi samouczkami
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Lekcja 
 

3 Tworzenie zespoğu wağka w Solid Edge 

z technologiŃ synchronicznŃ 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

W tym samouczku zawarte sŃ szczeg·ğowe instrukcje tworzenia zespoğu przedstawionego na 

powyŨszej ilustracji. Podczas przerabiania samouczka zapoznasz siň z nastňpujŃcymi technikami: 

 

 Nadawanie relacji pomiňdzy czňŜciami w zespole. 

 

 Korzystanie z narzňdzia PathFinder do zarzŃdzania czňŜciami w zespole. 

 

 Stosowanie stağych i zmiennych odstňp·w w relacjach. 

 

 Powielanie czňŜci w zespole (tworzenie wzoru). 

 

 Edytowanie czňŜci w kontekŜcie zespoğu. 

 

Samouczek ten nie przedstawia wszystkich moŨliwoŜci Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ. 

Ma on za zadanie pokazaĺ, jak wydajne i intuicyjne jest Ŝrodowisko zespoğ·w Solid Edge, a takŨe 

uğatwiĺ rozpoczňcie pracy, abyŜ m·gğ dalej uczyĺ siň we wğasnym zakresie. 
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Utw·rz plik Solid Edge 
 

Krok  1: Utw·rz  Synchronous ISO Assembly file 
 

Kliknij na Przycisk Aplikacji , wybierz Nowy, a nastňpnie kliknij 

Synchronous ISO Assembly. 

 
Krok  2: Zapisz plik 

 

 

Na pasku szybkiego dostňpu, Zlokalizowanym w lewym-g·rnym kroku 

okna aplikacji, kliknij Zapisz aby zapisaĺ czňŜĺ.  

 
Zostanie wyŜwietlone okno wğaŜciwoŜci.  W tym miejscu moŨesz adeklarowaĺ 

Projekt oraz inne informacje ï wğaŜciwoŜci przypisane do czňŜci.  Ale poniewaŨ to 

jest tylko ĺwiczenie, nie ma potrzeby tego teraz uzupeğniaĺ. 
 

Kliknij  OK. 

 
Wpisz nazwň i wybierz lokalizacjň dla swojego pliku i kliknij OK.  
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Wstaw czňŜĺ do zespoğu 
 

Krok  1: Powiňksz maksymalnie okno Biblioteki czňŜci 
 

 
 

Podczas przerabiania tego samouczka bňdziesz korzystağ z narzňdzia PathFinder 

oraz okna Biblioteki czňŜci. 

 

Aby uğatwiĺ przeglŃdanie zawartoŜci okna Biblioteki czňŜci oraz okna PathFinder, 

powiňkszysz maksymalnie ich rozmiar. 

 

W dolnej lewej czňŜci okna Solid Edge, kliknij kartň Biblioteka czňŜci..   

 
Na karcie Biblioteka czňŜci, kliknij przycisk Maksymalizuj, zgodnie z tym co 

pokazano na ilustracji u g·ry strony. 
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Krok  2: Ustaw folder Biblioteki czňŜci 
 

 
 

JeŨeli folder roboczy na karcie Biblioteka czňŜci nie jest ustawiony na folder Solid 

Edge Training: 
 

Na karcie Biblioteka czňŜci kliknij strzağkň po prawej stronie listy rozwijanej, a 

nastňpnie znajdŦ folder Solid Edge Training. 

 
DomyŜlnŃ lokalizacjŃ folderu Solid Edge Training jest: 
 

C:/PROGRAM FILES\SOLID EDGE ST\TRAINING 
 

MoŨe siň jednak zdarzyĺ, Ũe administrator systemu wybrağ innŃ lokalizacjň. 
 

Podobnie jak w Eksploratorze Windows moŨesz okreŜliĺ spos·b wyŜwietlania listy 

plik·w w Bibliotece czňŜci: DuŨe ikony, Mağe ikony, Lista, Szczeg·ğy. 

 
Na karcie Biblioteka czňŜci kliknij przycisk Widoki, a nastňpnie wybierz opcjň 

Szczeg·ğy. 
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Krok  3: UmieŜĺ pğytň podstawy 
 

 
 

W Solid Edge, aby wstawiĺ czňŜĺ do zespoğu, wybierasz jŃ z listy plik·w Biblioteki 

czňŜci i przeciŃgasz do zespoğu. 
 

W obszarze listy plik·w karty Biblioteka czňŜci wybierz plik 

baseplate1.par, przytrzymaj wciŜniňty lewy przycisk myszy i przeciŃgnij 

plik do okna zespoğu, a nastňpnie zwolnij przycisk myszy, jak pokazano 

powyŨej. 

 
Pğyta zostanie umieszczona w zespole, jak na poniŨszej ilustracji. 

 
 

Jakie relacje istniejŃ pomiňdzy tŃ czňŜciŃ a resztŃ zespoğu? 
 

Pierwsza umieszczana czňŜĺ staje siň podstawowym skğadnikiem zespoğu. Solid 

Edge ustala jej poğoŨenie stosujŃc relacjň utwierdzenia. ŧadne inne relacje nie sŃ 

potrzebne, aby w peğni zdefiniowaĺ poğoŨenie tej czňŜci w zespole.
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Krok  4: WyŜwietl narzňdzie PathFinder 
 

 
 

W kolejnych kilku krokach przejrzysz zesp·ğ korzystajŃc z narzňdzia PathFinder, a 

nastňpnie ukryjesz gğ·wny ukğad wsp·ğrzňdnych wyŜwietlany w oknie graficznym. 

Kliknij kartň PathFinder.   

 
MoŨesz korzystaĺ z narzňdzia PathFinder do przeglŃdania i edycji struktury zespoğu, 

ukrywania i wyŜwietlania skğadnik·w zespoğu, takich jak czňŜci, podzespoğy, ukğady 

wsp·ğrzňdnych i pğaszczyzny odniesienia. 

 
Krok  5: Wyr·Ũnij pğytň podstawy 

 

 

 
W g·rnej czňŜci okna PathFinder, ustaw kursor na wpisie 

baseplate1.par, ale jeszcze nie klikaj. 

 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe kolor pğyty w oknie zespoğu ulegğ zmianie.  

 

PrzesuŒ kursor w inne miejsce - zauwaŨysz, Ũe pğyta bňdzie zn·w 

wyŜwietlana w poprzednim kolorze.
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Krok  6: Zaznacz pğytň podstawy 
 

 
 

W oknie PathFinder, ustaw kursor ponownie nad pğycie, a nastňpnie kliknij i 

odsuŒ kursor w inne miejsce. 

 
ZauwaŨ, Ũe czňŜĺ w oknie graficznym zmieniğa kolor na inny niŨ w poprzednim 

kroku. 

 

Zwr·ĺ teŨ uwagň na fakt, Ũe po zaznaczeniu czňŜci w dolnej czňŜci okna PathFinder 

wyŜwietlane sŃ relacje w zespole, kt·re ustalajŃ jej poğoŨenie, jak pokazano poniŨej. 

PoniewaŨ jest to pierwsza czňŜĺ w zespole, wyŜwietlony jest symbol relacji 

utwierdzenia. 

 
 

Podczas pracy w Ŝrodowisku zespoğu moŨesz tymczasowo wyr·Ũniaĺ komponenty 

przy uŨyciu narzňdzia PathFinder, a takŨe moŨesz je zaznaczaĺ.
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Krok  7: RozwiŒ pozycjň Ukğady wsp·ğrzňdnych 
 

 
 

W oknie graficznym programu, kliknij w wolnym miejscu, aby usunŃĺ 

zaznaczenie pğyty. 

 
W oknie PathFinder, umieŜĺ kursor na symbolu "+" obok pozycji Ukğady 

wsp·ğrzňdnych i kliknij lewym przyciskiem myszy, jak pokazano powyŨej. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe wyŜwietlany jest gğ·wny ukğad wsp·ğrzňdnych, jak pokazano na 

poniŨszej ilustracji. 

 
 

Ten dokument zespoğu zawiera jeden gğ·wny ukğad wsp·ğrzňdnych, poğoŨony dokğadnie po 

Ŝrodku przestrzeni projektu. Wszelkie dodatkowo zdefiniowane ukğady wsp·ğrzňdnych sŃ 

dodawane pod pozycjŃ Ukğady wsp·ğrzňdnych w narzňdziu PathFinder.
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Krok  8: Ukryj ukğad wsp·ğrzňdnych 
 

 
 

W oknie PathFinder, umieŜĺ kursor na znaku akceptacji obok wpisu gğ·wnego 

ukğadu wsp·ğrzňdnych (Base) i kliknij, aby ukryĺ ten ukğad. 

 
Ukğad wsp·ğrzňdnych zostanie ukryty w oknie graficznym. ZauwaŨ, Ũe zmieniğ siň 

kolor wpisu gğ·wnego ukğadu wsp·ğrzňdnych w narzňdziu PathFinder.  

 

MoŨesz korzystaĺ z p·l wyboru w narzňdziu PathFinder do wyŜwietlania i ukrywania 

komponent·w zespoğu.  

 

Wpisy komponent·w w narzňdziu PathFinder takŨe zmieniajŃ kolor w celu 

wskazania aktualnego stanu poszczeg·lnych skğadnik·w zespoğu.
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WprowadŦ kolejnŃ czňŜĺ do zespoğu 
 
 

Krok  1: Umieszczanie czňŜci - informacje og·lne 
 

 
 

W celu umieszczenia czňŜci w zespole stosuje siň r·Ũnego rodzaju relacje.  

 

Aby w peğni okreŜliĺ poğoŨenie podpory wzglňdem pğyty podstawy, 

zastosujesz nastňpujŃce relacje: 

 

 Przyleganie 

 

 Wyr·wnanie pğaszczyzn 

 

 Wsp·ğosiowoŜĺ 

 

Solid Edge oferuje narzňdzie FlashFit, kt·re umoŨliwia nadanie kaŨdej z tych 

relacji bez koniecznoŜci dokğadnego okreŜlenia, kt·ry typ relacji chcesz 

zastosowaĺ.  

 

W kilku kolejnych krokach uŨyjesz opcji FlashFit do peğnego zdefiniowania 

poğoŨenia podpory, jak pokazano na powyŨszej ilustracji.
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Krok  2: JeŨeli masz problemy z umieszczaniem czňŜci 
 

 
 

W kilku kolejnych krokach umieŜcisz podporň i okreŜlisz jej poğoŨenie, jak 

pokazano na ilustracji. Po umieszczeniu w zespole pierwszej czňŜci, poğoŨenie 

wszystkich kolejnych czňŜci ustalasz za pomocŃ relacji w zespole. 
 

JeŨeli podczas przerabiania tego samouczka nieprawidğowo zdefiniujesz 

poğoŨenie czňŜci lub pogubisz siň, naciŜnij klawisz ESC. 

 
Nastňpnie skorzystaj z polecenia Zaznacz, dostňpnego na karcie Narzňdzia 

gğ·wne, w celu zaznaczenia czňŜci i naciŜnij klawisz DELETE, aby jŃ 

usunŃĺ. 

 
Dziňki temu moŨesz cofnŃĺ siň do kroku, w kt·rym rozpoczŃğeŜ umieszczanie czňŜci 

i spr·bowaĺ ponownie.
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Krok  3: UmieŜĺ podporň 
 

 
 

Kliknij kartň Biblioteka czňŜci..   

 
W obszarze listy plik·w karty Biblioteka czňŜci, wybierz plik support1.par, 

przytrzymaj wciŜniňty lewy przycisk myszy i przeciŃgnij plik do okna zespoğu, 

a nastňpnie zwolnij przycisk myszy w poğoŨeniu zbliŨonym do przedstawionego 

na g·rnej ilustracji. 

 
Podpora zostanie umieszczona w zespole w poğoŨeniu zbliŨonym do miejsca 

zwolnienia przycisku myszy, jak pokazano poniŨej. 
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Krok  4: Zapoznaj siň z paskiem polecenia MontaŨ 
 

 
 

Po umieszczeniu drugiej czňŜci w zespole, wyŜwietliğ siň pasek polecenia 

MontaŨ. 

 

PoniewaŨ wczeŜniej powiňkszyğeŜ maksymalnie okno Biblioteki czňŜci, to 

musisz teraz zmaksymalizowaĺ pasek polecenia MontaŨ, aby zobaczyĺ 

dostňpne opcje. 
 

Na pasku tytuğowym MontaŨ, kliknij przycisk Maksymalizuj. 

 

 
 

 

Powinien wyŜwietliĺ siň pasek polecenia MontaŨ, jak pokazano na g·rnej 

ilustracji. 

 

Zapoznaj siň z paskiem polecenia MontaŨ, zaczynajŃc od jego g·rnej czňŜci, i 

zwr·ĺ uwagň na nastňpujŃce opcje: 

 Przycisk Opcje pozwala na wyŜwietlenie okna dialogowego Opcje. MoŨesz 

skorzystaĺ z tego okna dialogowego do ustawienia opcji FlashFit, takich jak tryb 

redukcji liczby krok·w przy umieszczaniu czňŜci 

.  Przycisk WğaŜciwoŜci wystŃpienia pozwala na wyŜwietlenie okna dialogowego 

WğaŜciwoŜci wystŃpienia. Za pomocŃ tego okna moŨesz okreŜliĺ, czy czňŜĺ ma byĺ 

wyŜwietlana w zespoğach wyŨszego poziomu, uwzglňdniana na listach czňŜci, itd
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Przycisk WyŜwietlanie element·w konstrukcyjnych pozwala na wyŜwietlanie 

lub ukrywanie umieszczanych element·w czňŜci, takich jak np. pğaszczyzny 

odniesienia, szkice i powierzchnie konstrukcyjne. MoŨe to uğatwiĺ ustalanie 

poğoŨenia okreŜlonych rodzaj·w czňŜci. 
 

Na LiŜcie relacji wyŜwietlone sŃ relacje uŨyte do ustalenia 

poğoŨenia czňŜci. Podczas edycji relacji po umieszczeniu czňŜci moŨesz wybraĺ z tej 

listy relacjň, kt·rŃ chcesz edytowaĺ. 

 Lista Typy relacji pozwala wybraĺ relacjň, kt·rŃ chcesz zastosowaĺ do 

zdefiniowania poğoŨenia czňŜci w zespole. 
 

 Przyciski Odstňp zmienny i Odstňp stağy pozwalajŃ okreŜliĺ, czy 

wartoŜĺ odstňpu ma byĺ definiowana przy uŨyciu innej relacji, kt·ra zostanie 

nadana p·Ŧniej (Odstňp zmienny), czy teŨ ma mieĺ ustalonŃ wartoŜĺ liczbowŃ 

bazujŃcŃ na aktualnie definiowanej relacji (Odstňp stağy). 

 W polu edycji wartoŜci odstňpu moŨesz wpisaĺ ŨŃdanŃ wartoŜĺ 

odstňpu stağego.



Modelowanie i edycja czňŜci na poziomie 
Ŝredniozaawansowanym 

MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 3-15 

  

  

 
 

 
 

 

 

 

 

Krok  5: SprawdŦ ustawienia opcji umieszczania czňŜci 
 

 
 

Na pasku polecenia MontaŨ, kliknij przycisk Opcje..  

 
Upewnij siň, Ũe ustawienia w oknie dialogowym Opcje odpowiadajŃ 

ustawieniom przedstawionym na ilustracji. 

 
ZauwaŨ, Ũe narzňdzie FlashFit pozwala na okreŜlenie, jakiego rodzaju lica majŃ byĺ 

przez nie rozpoznawane. 
 

W tym samouczku, a takŨe w wiňkszoŜci zastosowaŒ, odpowiednie sŃ 

ustawienia przedstawione na ilustracji.
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Krok  6: Zdefiniuj przyleganie podpory i pğyty podstawy 
 

 
 

Gdy zaznaczasz lica w celu okreŜlenia pierwszej relacji w zespole, Solid Edge 

zmienia poğoŨenie umieszczanej czňŜci na podstawie poğoŨenia lic wskazanych w 

umieszczanej czňŜci oraz w czňŜci w zespole.  

 

PierwszŃ relacjŃ, jakŃ zdefiniujesz przy uŨyciu narzňdzia FlashFit, bňdzie relacja 

przylegania. 

 

Relacja przylegania okreŜla poğoŨenie czňŜci poprzez zorientowanie dw·ch lic 

pğaskich, tak aby przylegağy do siebie.  

 

PrzylegajŃce lica mogŃ siň stykaĺ lub byĺ od siebie odsuniňte. W przypadku tej 

czňŜci, domyŜlne odsuniňcie o wartoŜci zerowej, w miejscu styku czňŜci, jest 

wğaŜciwŃ opcjŃ. 

 
Na pasku polecenia MontaŨ, na liŜcie Typy relacji, powinna byĺ aktywna opcja 

FlashFit..   
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Krok  7: Zaznacz lico pğaskie podpory za pomocŃ narzňdzia QuickPick 
 

 
 

W zaleŨnoŜci od bieŨŃcych ustawieŒ Twojego komputera, obok kursora moŨe 

byĺ wyŜwietlana informacja przedstawiona na powyŨszej ilustracji. Karta 

Pomoce w oknie dialogowym Opcje, dostňpnym poprzez menu aplikacji, 

umoŨliwia okreŜlenie, czy takie informacje majŃ byĺ wyŜwietlane. 
 

UmieŜĺ kursor na licu wyr·Ũnionym na powyŨszej ilustracji i na chwilň 

przestaŒ poruszaĺ myszkŃ - zwr·ĺ uwagň, Ũe zmieniğ siň ksztağt kursora 

wskazujŃc dostňpnoŜĺ wielu moŨliwoŜci wyboru. ZauwaŨ takŨe, Ũe wyglŃd 

kursora wskazuje, kt·rym przyciskiem myszy naleŨy kliknŃĺ, aby wyŜwietliĺ 

listň QuickPick. DomyŜlnie, narzňdzie QuickPick jest wyŜwietlane poprzez 

klikniňcie prawym przyciskiem myszy. 

 
Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyŜwietliĺ narzňdzie QuickPick. 

Przesuwaj kursor nad poszczeg·lnymi pozycjami listy QuickPick i zwr·ĺ 

uwagň, Ũe wyr·Ũniane sŃ poszczeg·lne elementy modelu. QuickPick umoŨliwia 

dokğadne zaznaczenie ŨŃdanego elementu juŨ za pierwszym razem, eliminujŃc 

moŨliwoŜĺ pomyğki. 

 
Za pomocŃ narzňdzia QuickPick wyr·Ũnij lico pğaskie pokazane na dolnej 

ilustracji, a nastňpnie kliknij lewym przyciskiem myszy, aby je zaznaczyĺ. 
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Krok  8: Zaznacz lico, kt·re ma przylegaĺ na pğycie podstawy 
 

 
 

JeŨeli wyŜwietlany jest symbol narzňdzia QuickPick, ale wyr·Ũnione jest wğaŜciwe 

lico, to moŨna zrezygnowaĺ z korzystania z tego narzňdzia klikajŃc lewym 

przyciskiem myszy. 

 
Zaznacz g·rne lico pğyty podstawy, jak pokazano na ilustracji. 

 
Krok  9: Przyjrzyj siň rezultatom 

 

 

Relacja przylegania zmieniğa poğoŨenie podpory w zespole. 

 

PoniewaŨ zdefiniowağeŜ tylko jednŃ relacjň w zespole, poğoŨenie podpory moŨe 

nieznacznie siň r·Ũniĺ od przedstawionego na ilustracji.
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Krok  10: Przygotuj siň do wyr·wnania podpory i pğyty podstawy 
 

 
 

W kilku kolejnych krokach zdefiniujesz relacjň wyr·wnania pğaszczyzn, aby 

zmieniĺ poğoŨenie podpory, jak pokazano w przybliŨeniu na ilustracji.  

 

Relacja wyr·wnania pğaszczyzn wyr·wnuje dwa lica pğaskie, tak by oba lica byğy 

skierowane w tŃ samŃ stronň. 

 

W przypadku tej czňŜci, wyr·wnasz lica znajdujŃce siň na podporze i pğycie 

podstawy, jak pokazano na ilustracji. Lica te nie powinny leŨeĺ na jednej 

pğaszczyŦniebňdŃ r·wnolegğe, ale odsuniňte od siebie.  

 

Zdefiniujesz odstňp zmienny, zamiast okreŜlaĺ jego stağŃ wartoŜĺ.  

 

JeŨeli wğŃczysz opcjň Odstňp zmienny, to wartoŜĺ odstňpu bňdzie ustalana przez 

innŃ relacjň, kt·rŃ zdefiniujesz p·Ŧniej. W tym przypadku, po zdefiniowaniu relacji 

przylegania pğaszczyzn zastosujesz relacjň wsp·ğosiowoŜci, kt·ra bňdzie sterowaĺ 

wartoŜciŃ odstňpu.
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Krok  11: Zaznacz lico do wyr·wnania na podporze 
 

 
 

UmieŜĺ kursor na licu wyr·Ũnionym na powyŨszej ilustracji i poczekaj, aŨ 

wyŜwietli siň symbol narzňdzia QuickPick 

 
Kliknij prawym przyciskiem myszy i uŨyj narzňdzia QuickPick do zaznaczenia 

lica pğaskiego podpory pokazanego na dolnej ilustracji. 

 
 

 

Krok  12: Ustaw odstňp zmienny 
 

 
 

Na pasku polecenia MontaŨ, kliknij przycisk Odstňp zmienny..  

 
Ustawienie to pozwala wyr·wnywanym licom przyjŃĺ dowolnŃ wartoŜĺ odstňpu 

zgodnŃ z relacjŃ wsp·ğosiowoŜci, kt·rŃ zdefiniujesz p·Ŧniej.
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Krok  13: Zaznacz lico do wyr·wnania na czňŜci w zespole 
 

 
 

Zaznacz lico pğaskie na pğycie podstawy, jak pokazano na ilustracji..  

 

Pamiňtaj, Ũe moŨesz pominŃĺ narzňdzie QuickPick, jeŨeli wyr·Ũnione jest 

wğaŜciwe lico.
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Krok  14: Przyjrzyj siň rezultatom i przeğŃcz relacjň dla podpory 
 

 
 

Podczas okreŜlania poğoŨenia czňŜci, logika pozycjonowania opcji FlashFit 

analizuje wzglňdne poğoŨenie zaznaczonych lic w celu ustalenia, czy zastosowaĺ 

relacjň wyr·wnania pğaszczyzn, czy teŨ relacjň przylegania.  

 

FlashFit zastosuje relacjň, kt·ra wymaga obrotu czňŜci o mniejszy kŃt. W tym 

przypadku, relacja przylegania byğa najlepszym rozwiŃzaniem. 

 

JednakŨe dla tej czňŜci wymagana jest relacja wyr·wnania pğaszczyzn 

Na pasku polecenia MontaŨ, kliknij przycisk PrzeğŃcz, aby zmieniĺ relacjň 

przylegania na relacjň wyr·wnania pğaszczyzn.  

 
PoğoŨenie czňŜci zostanie zmienione w spos·b zbliŨony do pokazanego na dolnej 

ilustracji. 
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Krok  15: Zdefiniuj relacjň wsp·ğosiowoŜci miňdzy podporŃ i pğytŃ podstawy 
 

 
 

W kilku nastňpnych krokach uŨyjesz opcji FlashFit do zastosowania relacji 

wsp·ğosiowoŜci pomiňdzy otworem pod Ŝrubň w podporze i otworem pod Ŝrubň w 

pğycie podstawy, jak pokazano na ilustracji.  

 

Relacja wsp·ğosiowoŜci w peğni okreŜli poğoŨenie podpory wzglňdem pğyty 

podstawy 

 

Krok  16: Zaznacz lico walcowe do wyr·wnania 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Za pomocŃ narzňdzia QuickPick zaznacz lico walcowe pokazane na ilustracji.  

W dalszej czňŜci samouczka, wyr·wnasz to lico walcowe z licem walcowym na 

pğycie podstawy
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Krok  17: Zaznacz lico walcowe na pğycie podstawy 
 

 

 
Zaznacz lico walcowe na pğycie podstawy, jak pokazano na ilustracji. 

 
Krok  18: Przyjrzyj siň rezultatom 

 

 
 

PoğoŨenie podpory w zespole jest teraz w peğni zdefiniowane. 

 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe pasek polecenia MontaŨ zostağ zamkniňty, a zamiast niego 

pojawiğ siň pasek polecenia Zaznacz.
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Krok  19: Dopasuj okno 
 

 
 

Polecenia sğuŨŃce do dostosowywania zawartoŜci okna graficznego sŃ poğoŨone w 

dolnej prawej czňŜci okna aplikacji Solid Edge. 

 
 

Wybierz polecenie Dopasuj, aby dopasowaĺ zawartoŜĺ widoku do okna 

graficznego..  



Lekcja 2 Modelowanie i edycja czňŜci na poziomie 
Ŝredniozaawansowanym 

3-26 Pierwsze kroki w  Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000 

  

  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

Krok  20: Skorzystaj z narzňdzia PathFinder do przejrzenia relacji w zespole 
 

 
 

Kliknij kartň PathFinder.   

 

Na pasku tytuğowym okna PathFinder, kliknij przycisk Maksymalizuj.  

 
W g·rnej czňŜci okna PathFinder, kliknij wpis support.par:1, jak pokazano na 

powyŨszej ilustracji 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe zdefiniowane relacje sŃ wyŜwietlane w dolnej czňŜci okna 

PathFinder, jak pokazano poniŨej. 
 

 

 

 

 

 
PrzesuŒ kursor nad kaŨdŃ z relacji na liŜcie, ale nie klikaj. 

 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe lica wykorzystane do zdefiniowania relacji sŃ wyr·Ũniane w 

oknie zespoğu, jak przedstawiono poniŨej. 

 

W dalszej czňŜci samouczka nauczysz siň edytowaĺ relacje w zespole. 
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Krok  21: Zapisz zesp·ğ 
 

 
 

Na pasku szybkiego dostňpu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ efekty 

dotychczasowej pracy.  
 

 

 

WprowadŦ kolejne wystŃpienie czňŜci 
 

Krok  1: Przygotuj siň do umieszczenia drugiej podpory 
 

 
 

W kolejnych kilku krokach umieŜcisz kolejnŃ podporň po drugiej stronie pğyty 

podstawy, jak pokazano na ilustracji.  

 

Bňdziesz wykonywağ te same kroki, co podczas umieszczania pierwszej podpory.
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Krok  2: UmieŜĺ drugŃ podporň w zespole 
 

 
 

Kliknij kartň Biblioteka czňŜci. 

 
PrzeciŃgnij czňŜĺ support1.par z karty Biblioteka czňŜci i upuŜĺ jŃ w zespole w 

poğoŨeniu zbliŨonym do pokazanego na ilustracji. 

 
W pierwszej kolejnoŜci uŨyjesz opcji FlashFit, aby zdefiniowaĺ relacjň przylegania 

pomiňdzy dolnym licem podpory i g·rnym licem pğyty podstawy. 
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Krok  3: Zaznacz lico, kt·re ma przylegaĺ na podporze 
 

 

 
Na pasku tytuğowym okna MontaŨ, kliknij przycisk Maksymalizuj.. 

 

 

 

Za pomocŃ narzňdzia QuickPick zaznacz dolne lico podstawy wyr·Ũnione 

na ilustracji. 

 
Krok  4: Zaznacz lico, kt·re ma przylegaĺ na pğycie podstawy 

 

 

 
Zaznacz g·rne lico pğyty podstawy, jak pokazano na ilustracji.
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Krok  5: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

Zaznaczone lica przylegajŃ do siebie. 

 
Krok  6: Zaznacz lico do wyr·wnania na podporze 

 

 

 
Za pomocŃ narzňdzia QuickPick zaznacz lico pğaskie na podporze, jak 

pokazano na ilustracji.  
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Krok  7: Ustaw odstňp zmienny 
 

 
 

Powiňksz maksymalnie pasek polecenia MontaŨ, a nastňpnie kliknij przycisk 

Odstňp zmienny..   

 
Pamiňtaj, Ũe ustawienie to pozwala wyr·wnywanym licom przyjŃĺ dowolnŃ wartoŜĺ 

odstňpu zgodnŃ z relacjŃ wsp·ğosiowoŜci, kt·rŃ zdefiniujesz p·Ŧniej. 

 
Krok  8: Zaznacz lico do wyr·wnania na czňŜci w zespole 

 

 

 
Za pomocŃ narzňdzia QuickPick zaznacz lico pğaskie na pğycie podstawy, 

jak pokazano na ilustracji. 
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Krok  9: Przyjrzyj siň rezultatom i przeğŃcz relacjň dla podpory 
 

 
 

PoğoŨenie drugiej podpory w zespole powinno byĺ teraz zbliŨone do 

przedstawionego na g·rnej ilustracji. 

 

FlashFit ponownie zastosuje relacjň, kt·ra wymaga obrotu czňŜci o mniejszy kŃt - 

relacjň przylegania.  

 

JednakŨe dla tej czňŜci wymagana jest relacja wyr·wnania pğaszczyzn.. 
 

Na pasku polecenia MontaŨ, kliknij przycisk PrzeğŃcz, aby zmieniĺ relacjň 

przylegania na relacjň wyr·wnania pğaszczyzn.  

 
PoğoŨenie czňŜci zostanie zmienione w spos·b zbliŨony do pokazanego na dolnej 

ilustracji. 
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Krok  10: Zaznacz lico walcowe do wyr·wnania w podporze 
 

 

 
Za pomocŃ narzňdzia QuickPick zaznacz lico walcowe w podporze, jak 

pokazano na ilustracji. 

 
Krok  11: Zaznacz lico walcowe do wyr·wnania w pğycie podstawy 

 

 

 
Zaznacz lico walcowe w pğycie podstawy, jak pokazano na ilustracji.
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Krok  12: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

Lica walcowe w podporze i pğycie podstawy sŃ teraz wsp·ğosiowe.  

PoğoŨenie drugiej podpory w zespole jest w peğni zdefiniowane. 

Krok  13: Zapisz zesp·ğ 
 

 
 

Na pasku szybkiego dostňpu kliknij przycisk Zapisz.   



Modelowanie i edycja czňŜci na poziomie 
Ŝredniozaawansowanym 

MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 3-35 

  

  

 

 

 

 

WprowadŦ kolejnŃ czňŜĺ do zespoğu 
 

Krok  1: Przygotuj siň do umieszczenia wağka 
 

 
 

W kolejnych kilku krokach umieŜcisz wağek pokazany na ilustracji i okreŜlisz jego 

poğoŨenie.  

 

W przypadku tej czňŜci, skorzystasz z relacji przylegania oraz relacji wsp·ğosiowoŜci.  

 

UŨyjesz takŨe opcji dostňpnej dla relacji wsp·ğosiowoŜci, aby wyeliminowaĺ 

koniecznoŜĺ zdefiniowania trzeciej relacji. 

 

Po peğnym zdefiniowaniu poğoŨenia czňŜci w zespole, dokonasz takŨe edycji relacji 

przylegania w celu odsuniňcia wağka, tak aby znajdowağ siň on w poğoŨeniu 

symetrycznym pomiňdzy dwiema podporami.  

 

Wprawdzie moŨesz poprawnie zdefiniowaĺ poğoŨenie wağka podczas nadawania 

relacji przylegania, ale p·Ŧniejsza edycja relacji uğatwi Ci zrozumienie, dlaczego 

czňŜĺ ta ma byĺ odsuniňta.
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Krok  2: UmieŜĺ wağek w zespole 
 

 
 

Upewnij siň, Ũe karta Biblioteka czňŜci jest wyŜwietlona i maksymalnie 

powiňkszona. 

 
W obszarze listy plik·w karty Biblioteka czňŜci, wybierz plik roller1.par, 

przytrzymaj wciŜniňty lewy przycisk myszy i przeciŃgnij plik do okna zespoğu, 

a nastňpnie zwolnij przycisk myszy w poğoŨeniu zbliŨonym do przedstawionego 

na ilustracji. 
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Krok  3: Zaznacz lico, kt·re ma przylegaĺ na wağku 
 

 

 
Na pasku tytuğowym okna MontaŨ, kliknij przycisk Maksymalizuj. 

 

 

Zaznacz lico pğaskie na wağku, jak pokazano na ilustracji. 

 
Krok  4: Zaznacz lico, kt·re ma przylegaĺ na podporze 

 

 

 
Za pomocŃ narzňdzia QuickPick zaznacz lico pğaskie na podporze, jak pokazano 

na ilustracji
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Krok  5: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

Relacja przylegania zmieniğa poğoŨenie wağka w zespole. 

 

PoniewaŨ zdefiniowağeŜ tylko jednŃ relacjň w zespole, poğoŨenie wağka moŨe 

nieznacznie siň r·Ũniĺ od przedstawionego na ilustracji. 

 
Krok  6: Zaznacz lico walcowe do wyr·wnania na wağku 

 

 

 
Zaznacz lico walcowe na wağku, jak pokazano na ilustracji.
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Krok  7: Ustaw opcjň Zablokuj obr·t 
 

 
 

Na pasku polecenia MontaŨ, w grupie Umieszczanie, ustaw opcjň Zablokuj 

obr·t 

 
PoniewaŨ czňŜĺ ta jest symetryczna wzglňdem wsp·lnej osi, to jej orientacja 

wzglňdem tej osi w zespole nie ma znaczenia. W takiej sytuacji, stosownym 

rozwiŃzaniem jest opcja Zablokuj obr·t. 

 
Krok  8: Zaznacz lico walcowe na podporze 

 

 

 
Zaznacz lico walcowe na podporze, jak pokazano na ilustracji.. 


