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Lekcja

1

Wprowadzeni e do mo
Technologia synchroniczna

W Solid Edgemo Uesz pracowal w r-Unych Srodowiskac
t worzenia pojedynczych c¢cziSci, cziSci bl as
rysunkowe;j.

Srodowi sko cznSci Solid Edge pozwala na twor
elementu podstaww e g o , kt -ry nastnpnie jest modyfi kow
el ement -w, takich jak wyci Ngninfncia, wycifncia

90 .24

Do model owania cznSci w Solid Edge z technol
procedury podstawowej:

e Narysuj szkic pierwszego elementu.

e Zwymiaruj szkic.

e Wyci Ngnij lub obr-i szkic przeksztagcaj Nc
e Dodaj wi ncej el ement - w.
e Dokonaj edycji wymiar -w model u i geometrri.i
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Lekcjal Wprowadzenie do model owani a c¢zn

Utw-rz plik Solid Edge

Krok 1: Uruchom Sdid Edge

O Kliknij START, wybierzProgramy So |l i d
EdgeST S o IEdgs

SolidEdgewy Swi et | i ekran powitalny

Krok 2: Ut w -SynchronouslSO Part file
0O W obszarzéJt w -ekrany startowegdliknij SynchronouslSO Part.

Krok 3: Zapisz cznSi

| Q - O 5
L Narzedzia giowne Szh
Napaskis z y b ki e g @lokaliowanympwlewyrg - r ny m kr oku
okna aplikacjk | i kni j Zapis.z aby z i sal c¢czns$s

Zostanie wySwiet |l Wntey m kmioe jwsjcauS cnionbeSsczi  a
oraz inne informacjew g a S c pravp [pic s a n e Aleiponiesaz i Stco  j est t
| wi ¢ zne ma motrzeby tegoterazz upe gni al

O Kliknij OK .

O Wpisz iwgbwir z | okal i z akikpnijfoKdl a swoj e

1-2 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000



Wprowadzenie do model owani a c¢z

Utw-r1rz el ement podstawowy

Krok 1: Zapoznaj sifn z gg-wnym ukgadem wsp-grzhn

Pierwszym krokienpr zy model owani u nowe|j cziSci |
el ementu podstawowego. Pierwszy szkic d
Narysujesz najpierw szkic na jeden z pg
wsp-grzndnych, a naszeéeikpsnzitea gweyacji NNcg ng oe sw

Do czego sguUy gg-wny ukgad wsp-grzadny

Gj-wny ukgad wsp-grzindnych jest pogolU
dokumentu model u, jak pokazano na pow
pjgaszczyzny x, Yy, z przyaysowank osolmagpUe by i
elementu opartego na szkicu.
Uwaga
W zal eUnoSci od konfiguracji kompu
wi doczna takUe triada orientacji w

ukgad wsp-grzndnych jest el ementem
ilustracji. Triada orientacji widoku jest przeznaczona tylko do

wskazywania orientacji widoku i ni
cznSci tego samouczka, triada ori e
LV
-\.%-.h
z
tr‘r
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a c¢zn

Krok 2: Uruchom polecenie ProstokNt

Wkolejnychk | ku krokach narysujesz prostokNt

. o . . It
O Wybierz kartn Narzndzia gg—Wwne>grupa
PR
O -G
At & -+
Rysowanie
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 3: OkreSl pgaszczyznin szkicu korzystajNc z

O Umigéi kursor na gg¢-yshnjgkmpokaz&ngmad z i e Ww:
powyUszej ilustracij-izwri-l puawagtia EUru :

%B
ksztag! leewslaozwj Nc dosthipnoSi wielu
|

| Ftazzcezyzna (B ase]|

=

\_,"—

KIi knij prawym przyciskiem myszy, aby

= pokazarjpo poni U
Przesuwaj kursor nad poszczeg:- | nymi p
uwagn, Ue w oknie graficznym wyr - -Uni a
ukgadzie wsp-grzindnych. Narzndzie Qui
zrobil, gdy dosthipwgSdi jwghbhomwi el e mo

0 Ustaw kursor na wpisie w narzfidziu Qu
ggd-wnN XY, jak pokazano na poniUszej
zaznaczyl
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Lekcjal Wprowadzenie do model owani a cznSc

Krok 4: Przyjrzyj sifn liniom wyr. -wnania dogdNczo

0O Poruszaj kur s raficznym
rozci Ngaj N si d kursor a

Linie wy wnania sN zorientowane w pjJ

r
zaznaczygeS w poprzednim kroku.
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 5: Narysuj prostokNt

O Ustawkurso w pogdoUeniu zbliUonym do pokaz
zdefiniowal punkt poczNtkowy prostokN
O PrzesuE kursor w prawo i zwr - uwaghn,
polecenia ProstokNt, dostnpnym gne | ew
i odzwierciedlaj N bieUNce pogoUeni e Kk
Szerokods: SRR A
Wwiyzoko$e: [0.00 rmm "
K.t noo- W
O Umi eSI kursor t ak, aby wartoSi w
przybli-&J@nmm, 58 w pol u KNt dokgdgadni e
kl i knij, aby zdefiniowal punkt (2) p
O Umi eSi kursor w pogoUeniu zbliUonym
ilustraciji, a gdy wartoSl| w pol u Wys
4050 mm, kKl i knij, aby zdefiniowal pun
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Lekcjal Wprowadzenie do model owani a c¢zn

Krok 6: Przyjrzyj sin prostokNtowi

PoSwini, atbwi Ipizyjrzel sifn prostokNtowi
cieniowany element.

ProstokNt jest cieniowany, poni ewalU 1in
zamkninty.

W Solid Edge z technologi N synchroniczn
zamkni Aty sN niazsyzwkainceu .r eRgeigoinoanny sz ki cu
do tworzenia element-w brygdgowych.

Pomoc obiektowa powoduje gatwiejsze two
geometrycznych ze szkic-w, |l ub gNczenie
modelu.

Solid Edge tworzy regiony, gdyisd a el ement -w szkicu | ub

tworzy obszar zamkninty.

Regiony sN wySwietlane cieniowanym kol o
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Edytuj szkic

Krok 1: Wywogaj polecenie Zaznacz

Aby zilustrowal spos-b dodawania el emen
nastfipnkcbkhkhichkuUyjesz narzndzia zaznac
prostokNta, a nastnpnie narysujesz | ini
Narzndzie zaznaczania umoUliwia zaznacz
usuwania

Zaznacz

i
O Wybierz karthn NarzﬁdpiZa.zl;'i{_Pﬂ_wne>grupa
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Lekcjal Wprowadzenie do model owani a cznSc
Krok 2: Usu @& | i nin
O Przesu® kursor nad czterema | iniami s
kt - r N przechodzi kursor, jest wyr - -Uni
00 Ustaw kursor na I inii przedstawionej
przyciskiemmg zy, aby jN zaznaczyl . Zwr | uv
co wskazuj e, Ue zostaga ona zaznaczon
O Naci Snij klawisz DELETE .na klawiatur z
Uwaga
Gdy naciskasz klawisz DELETE, kur s
oknie programu
Zwr- I uwaghn, Ue cieniowany region szki.
tak dl atego, Ue seria |inii tworzNcyc

zamkni At ego.
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 3: Narysuj nowN | inin

O Wybierz kartn Narzhdziaia..g{-wne>grupa
EZMPAG
= e e
O-6-+
Rysowanie
O Przesu@® kursor na koniec |inii pokaza
pojawi sin symbol-klknigl acj i ko@®a odcin
U Przesu@® kursor na koniec |inii pokaza

poj awi si ni skon@Eoa-kliangd iarck a

O Gdy zako®zysz rysowani e i ii, klikn

I n
zrestartowal pol ecenie Linia.
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Lekcjal Wprowadzenie do model owani a cznSc
Krok 4: Przyjrzyj sin rezultatom
PoSwinl chwilfi na przyjrzenie sie narys
PoniewaU el emenlNyt ez&z cunamhni Aty i pogN
zdefiniowany przez |linie jest wySwietl a

regionem szkicu.
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MU29000-ENG-1000

Krok 1:

Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Przygotuj sifA do utworzenia elementu po
Y
W kolejnych kilku krokach wykorzystasear y sowany wgaSni e szk

utworzenia elementu podstawowego.

W Solid Edge z technologi N

] synchroniczn
korzystaj Nc z dw-ch metod:

A MoUna uUyi bogatego zestawu tradycyjn

Przeci NgogwnijiciWwycdb\r ot owe i Otw-r, aby
operaciji.
e MoUna takUe skorzystal z narzndzia za

uUOywane rodzaje operacij.i wyci Ngni fici

Oba podej Sci a d a jPbdczasspkzérabiarsadegoesamoaczka | t at y
bhndziesz korzystag z obu tych metod. Gd
moUesz swobodnie wybral met odn, kt -ra C

Do utwor zeni
Korzystanieznaz i d z i
ut wor zeni a t

a elementu podstawowego ulUy
a zaznaczania redukuje |ic
c

ych czisto uUywanych operac
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Lekcjal Wprowadzenie do model owani

Krok 2: Wy wo g aj pol ecenie Zaznacz i Zaznacz re

f,_E_____________ .
/ e ] NI
/ ( x

I

5

| Raznacz|
|

O Wybierz karti Narzindzia. @ wne>grupa

01 Ustaw kursor na regionie szkicu jak pokazano na ilustr
aby go zaznaczyl

W kil ku nastinpnych krokach nauczysz sin
wy Swi etligy sifn po zaznaczeniu szkicu.
Uwaga
W zal eUOnoSci od bieUNcych moslea wiylE
wyr - Uniony jako el ement <cieniowany,
j ego krawndzi e
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Krok 3:

MU29000-ENG-1000

Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Przyjrzyj sin narzndziom ekranowym

.......... |

IENSNER]E
- ro Eﬁ D

—

A)

Zwr -1 uwagfi na nastfipuj Nce el ementy pok

AW oknie graficznym wybSeipaslkinemj gesdr in
(A).

A Uchwyt przeci Ngania (B) jest wySwiet!|
zaznaczygeS szkic.

Pasek podriczny wySwietla listfi moUliwy
bi eUNcego pol eceni a.

Uchwyt pr zeci Ng a noizenia pperacji. Praed ytwoezeniem d ot w
operacji, dowiesz sin wincej o pasku po

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-15



Lekcjal

1-16

Wprowadzenie do model owania cznSc
Krok 4: Pasek podnfioemgcje og-1ne
(A)
.......... - q
AR SR
— e B)e)
\[B}/
Pasek podriczny jest wySwietlany po zaz
podrnczny dokonuj d eaneenty wzadzmwycawadreytdh e
czynnoSci [ opcij i
CzynnoSci
Lista czynnoSci jest wySwietlana po |
Dla regionu szkicu, domySInN czynnoSc
r-wnieU wybral tiynn\W @zyrypadlkuz rleigs onu
okreSlil, Ue chcesz utworzyl el ement
Opcje
Opcje dostfipne dla bieUNcej czynnoSci
paska podrnincznego W przypadku wyci Ng
ma byl nddbodawateU usuwany, rozci Ngninfc
ma byl wutworzony symetrycznie wzglnde
Z niekt-rymi z tych opciji zapoznasz S

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technoloagy

MU29000-ENG-1000



Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 5: Ustaw odpowiednie opcje na pasku podrnc

(A) (||3}

=+

= | = ()<

- s Eij D
|

(C)

O Upewnij sin, Ue nastnpuj Nce opcje sN
(A) Opcja Typ rozciNgninfncia jest usta
(B) Opcja Symetria jest wygdgNczona (ni

(C) Opcj Obr -bka jest wygNczona

Q
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc

Krok 6: Zaznacz uchwyt przeci Ngania i zdefiniuj
|

O Ustaw kursor na uchwycie przeci Ngani a
zostani e -Wiknijlewym proyciskiem myszy.

O Przesu@® kursor powylvej |oruava gpignilOke je | =
dynamicznie rysowany, gdy poruszasz kursorem.

ZauwaU takUe, Ue w oknie graficznym wyS§

wprowadzania wartoSci

O Ustaw kursor poniUAej szkicu, wpisz 20
wart oSsctinppnai enanaci Snij k|l awisz ENTER,
el ementu, zgodnie z tym co pokazano p

20,00

b

UtworzygdgeS el ement podstawowy.
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 7: Przyjrzyj sihAh rezultatom

Okno graficzne powinno teraz Wyv\galgl\'hq,al'l]ep
brygowy el ement podstawowy jest wySwiet
wy Swi et |l any.

Gdy w Solid Edge z technologi N synchron
szkic, szkic jest ukrywany po utworzeniu elementu.

MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-19



Lekcjal

1-20

Wprowadzeni e

Zapoznaj sin

Krok 1:

do

mo d e |

=)
wn
0

owania c¢zn

(

taFindea r zndzi em Pa
|E PathFinder = o0 x|
L R
stppabg. par
= [E] Odriesienia
+ [ Phaszczyzny odniesienia
= k¥ady wepdtrzednych
[ & Base
= Elementy
[ | Wyciagnigge 1]
= I1zute szkice k
0tg Szkic 3
PoSwinl chwilan na zapoznanie sifN z nar:
dol nej |l ewej cznSci okna aplikacj.i
Narzndzie PathFinder sguUy do przegl Nda
skgadaj Ncy dehutwazorne wisaid Bdged e
O Kliknijnasymbol®w okni e PathFinder, aby rozw
tak aby wygl Nd tego okna odpowiadag p
W oknie PathFinder, zwr - | uwagn na:
e Pozycjn Elementy zawi er arppkezeNtujavpi s Wy ¢
utworzony element podstawowy.
e Pozycjf UUyte szkice zawierajNcN wpis
uUyty to utworzenia el ementu.
Gdy tworzysz elementy w oparciu o szki
szkice w oknie PathFinder, como Ul i wi a i ch p-¥Tniejsze

t

wWorzeniu

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technoloagy
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Krok 2:

Krok 3:

MU29000-ENG-1000

Wprowadzeni e

do

UKr yj gg- wny

|E PathFinder ¥ o0 x |

Tl im
stppabg . par
= [E] Ddniesienia
[ Ptaszczyzny odniesienia
= [#] Ukbady vespdbrzednpch
+v. Baze
= Ele h by
[_.,]‘ “Wiciggniecie 1
= Iéyte zzkice
0td Sekic 3

ukgad

O W oknie PatheFi
znaku akceptacji obok p i s u
aby ukryl ten

Zwr -1 uwagn, Ue
kol or oraz, Ue u
= [ Ukkady wspdbrzednypch

e

Zapisz cznSi

mo d e |

O Napaskusgb ki ego
kKl iknij

| ~ ¥

J Narzedzia glowne

Szh

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology

przyci sk

kH

wsp-9grzndnych

dost Anpu,
Zapi sz,

owania c¢cz|

przy u

Q@ g

pogoUonym w g-r
aby zapisal
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc
Utw-rz kolejne wyci NgnifAci e

W kil ku kol ejnych krokach utworzysz kol ejne

ilustracji.

Skorzystasz z procedury podobnej do tej, k t

podstawowego.

Krok 1: Rysowanie szkicu

W kilku kolejnych krokach narysujesz szkic dla kolejnego elementu, jak pokazano
na ilustracji.
. Wy Swi et l isz rel acrjee wlpotmeitajyN zmde f ikt

zachowania el ement -w 2D w szkicu.

. Zabl okujesz ruch kursora na pgaszczy
modelu.

. UUyjesz polecenia Linia do narysowan
przedstawionych na ilustraciji.
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MU29000-ENG-1000

Krok 2:

Krok 3:

Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Wy Swi et | relaci mbol e

Widok

O Wybierz Widok>grupa WySwietl ani e>Symb

spos -
' A n

b okreSlisz, Ue chcesz wySwi
ad

zachowaniem szkic-w 2D.

Wi ncej na ten temat dowiesz sih po nary

y pomocy polecenia Linia moUesz nary

O Wybierz kartn Narzndzi a .(

7

N

-wne>grupa

/“\“)'-ll
:R
O'@J'ﬂ

| Rysowanie |
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc

Krok 4: Zabl okuj ruch kursora na pgaszczy¥nie |

Podczas rysowalbna =zakli ek ovwal ruch kurs
okreSlonego |lica pgaskiego na model u. |
rysowall poza obszarem zdefiniowanym pr z
Aby zablokowal ruch kursora w pJjaszczy
bl okady wySwietlanego obok kursora | ub

O Umi eSi kursor na licu pgaskim pokazan
Zwr - I uwagn, Ue:

A Lico pgaskie zostago wyr - -Unione

A Obok kursora pojawi g sin symbol bl oka

e

Culal

A wySwietliga sin podpowiedT¥.

O Naci Snij klawisz F3 na klawiaturze, a
pgaszczy¥fnie zaznaczonego | ica

Zwr -1 uwagfn, Ue w prawym g-rnym rogu ok

bl okady pdgaszczyzny, jak pokazano poni U

ZauwaU, Ue gdy pineyewadi clhehsomaepa,
wyr - Uniane. Ruch kursora jest teraz zat

lica modelu.
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

-

Krok 5: Rozpocznij pierwszN |linihn

0 Ustaw kursor w pogoUeniu pokazanym na
kursorapojwi sin symbol relacji koG a odci
O Przesu® kursor w g-rfA. Zwr- -1 uwaghn, C

AlLinia rozciNga sin, podNUaj Nc za kurs

A Gdy kierunek linii jest zbliUony do p
relacji pionow c i

MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-25
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a c¢czn

Krok 6: Zako@®cz pierwszN |linin

i)

O Ustaw kursor w takim pogoUeniu, aby:

A Obok kursora pojawi g sin symbol rel

A wartoSi dgugoSci wySwietlanabma pas
mm.

A wartoSi kNta wypSowieectelnainaa wyan opsai sgkau d o
stopni.

a jest ustawiona dokgafBOnie w
nij, aby zako& zyl rysowani e
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Krok 7:

MU29000-ENG-1000

Wprowadzenie do model owani a c¢zi
Narysuj guk styczny do |l inii

Pol ecenie Lini a gojowesdo nanysowaNidkolgjrejtliiwn e i
pogNczonej zZ koEem pierwszej W tym pr
narysowal guk.

O Na pasku polecenia Linia, kliknij opec
kl awiaturze. W ten spogsbwakrggki sz,
Na koEcu narysowanesgt wgh&naemieng & dEpjoN a
czterech | wiartek. Guk zostanie naryso
zal eUnoSci od tego, przez kt-r N zZ czte

kursor.

| Przesu® kursor przez r-Une [ wiartki [
powstajNcy guk.

0 Na pasku poleceni a Linia, w polu Pror
guku, a nastnpnie naci Sni j kl awi sz EI

O Przesu@® kursorna d-wifar tkmzez reefy zami
prawo, tak aby powstag guk styczny do

U Gdy poj awi sin kropkowana | inia pozi
ko owym guku, jak pokazano na ilustr

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology
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Lekcja l

1-28

Wprowadzenie do model owani a

~

Krok 80 Narysuyy drugN | inin

*@5\_4\ @

\\

Pol ecenie rysowania | inii jest
z

pogNczonej ko em ostatni

00 Ustaw kursor W’pogoUeniu

czNnNSc

wci NU ak
0O narysowane

pokazanym na

kursora pojawi N sof8csymbatrepuektojnas

<A Kliknij, aby dokoGzyl

0 Gdy zako@®zysz rysowanie
zrestartowal polecenie Li

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technoloagy
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 9: Przyjrzyj sihAh rezultatom

&)
\

__E

q_—_—__‘———_

PoSwinl chwil i nasowangmpszkicenani e si A z nary
ZauwalU, Ue el ementy szkicu sN wySwietl a
prawidgowy do utworzenia elementu za po
szkic nie jest zamkninty, to jest on tr
krawnd¥ modelu na dole szkicu zamyka pr
Zwr -1 r-wnieU uwagih na symbole relacji
gNczN sin z modelem brygowych, ko@Ece pu

Rel acj d atjeN, o kKree §
e Linie pozostanN pogNczone z model em.
e Linie pozostanN pogNczone i styczne

e Linie pozostanN pionowe.

Wprawdzie szkic i relacje zostanN ukryt
to dodanie tych rel acjGdytazysszeldmentu mo Ue
bryjJowy, relacje 2D orientujN |lica utwo
ONdane zachowanie geometrii podczas p- ¥
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc

Krok 10: Odbl okuj pgaszczyznin szkicu

Poni ewalU

zako@® zygeS | uUodblokgeszwiemaz i e el e
pgaszczyznn szkicu.

c
kK

00 Gdy kursor znajduje sin w oknie Solid
kl awi aturze, aby odbl okowal pjgaszczyz
Krok 11: Wy wo § aj pol ecenie Zaznacz i Zzaznacz reg

O Wybierz kartn Naar zWydbz-ira> Zgajz- nmencez>gr up

O Ustaw kursor na regionie s-xlknjahy, a gd
go zaznaczyl

Wy Swietli sifn uchwyt przeci Ngania i pas
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 122 Zaznacz uchwyt przeci Ngania i zdefiniuj

0 Ustawkus or na uchwycie przeci Ngani a, j ak
zostani e o4klwykrm-iyni caroy go zaznaczyl

O Przesu@® kursor za szkic i zwr - I uwagh
gdy poruszasz kursorem

polu dynamicznegoi wpprioswa d2zOa nii an awcai rt
ENTER, aby zdefiniowal rozci Ngninfncie
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a cznSc

Krok 13: Zapi sz czfASi

Na pasku szybkiego dostnpu, Kklikni]j p

O

dotychczasowej prac
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Ut w- r z ko lwyjcn Nagend cithefi a

Krok 1: Wy wo g aj pol ecenie OkrNg ze Srodka

krokach narysujesz ok

W kol ejnych kil ku .
Apu na c¢cznSci, jak pokaz

ut wor zenia wyst

O Wybierz kartn Narzndzi a g@rwro grupa
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc

Krok 2: Zabl okuj ruch kursora na pgaszczy¥*nie |

U UmieSi kursor na licu pgaskim pokazan
wyr -Unione, naci Sni j kl awi sz F3 na kIl
na pgaszczyfaai e wybranego

Podobnie jak poprzednio, zauwaU, Ue wyS

Krok 3: Zdefiniuj Srodek okrngu

O Umi eSi kursor na krawndzi o ksztagcie
ale jeszcze nie klikaj

O Przesu® kurisarz kdloi (poorjeogdee ndo Srodka §ul
kursora wySwietlig @ jadksyokataboop&ai

O Gdy symbol Srodka okrngu jest juU wyS
okrngu
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 4: Zdefiniuj Srednicin okrnagu

a krawndzi Qgukowej model

ii styczr<Se&iknjabyaz punkt
rednicn okrngu.

O Ust aw kursor n
symbol e relac
.S

zdefini owal

Krok 5: Odbl okuj pgaszczyznn szkicu

Tw-j ekran powinientragiygl Ndal teraz jak
0 Gdy kursor znajduje sifi w oknie Solid
aby odblokowal pdgaszczyznin szkicu
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a cznSc

Krok 6: Wywogdgaj polecenie Zaznacz

UUOyjesz narzndzia zaznaczania do utwor z
pokazano na ilusciji

U Wybierz kartn Narzndzia. gg-wne>grupa
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 7: Zaznacz region szkicu

O Ustaw kursor na okrngu, jak pokazano
region szkicuk I i kni j, aby go zaznaczyl
Wy Swi etl i si A uchkwypto dprriizcezcniyNgani a i pas
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a cznSc

Krok 8: Zaznacz uchwyt przeci Ngani a

O Ustaw kursor na uchwycie przeci Ngani a

Krok 90 Okr eS|l rozci Ngnincie i kierunek operac,]

O Ustaw kursor z przodu modelu, jak pok

O Wpoludynami cznego wprowadzania wartoSci
ENTER.

Operacja zostaga utworzona, |jak pokazan
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 10: Przyjrzyj sihAh rezultatom

Twoje wyci Ngnincie powinno wygl Ndal pod

Krok 11: Zapi sz cznSl

Na pasku szybkiego dostnpu, kliknij p

O

dotychczasowej prac
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a cznSc

Utw-rz otw-r

Krok 1: Przygotuj sin do utworzenia otworu

W kol ejnych kil ku krokach utworzysz otw

O Wybierz karthn Narzﬁdzi.:l‘a g-wne>grupa

Krok 2: Zdefiniuj parametry otworu

| ztawienia
Typ: | Prazty w |
Jednostka: | mm hd

O W pasku podrncznym otworu, kliknij pr
okno dialogowe Opcje otworu.

O Ustaw nastiipuj Nce wdgaSciwoSci otworu:

A Typ: Prosty

A §drednica: 15 mm
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 3: Ustaw opcjn Srodka okrfigu na pasku podr

.......... Y|

@ | == EE (=)
[+] {m‘

y
/
O]
X
W przypadku tego otworu, chcesz zdefini
wal cowego wystiapu. W tym celu ustawi sz
podrAcznym
O Na paskanymndrma | i Scie Punkty charakt
okrfeu

Krok 40 OkreSl pogoUenie otworu

Zwr -1 uwaght, Ue do kursora dogNczony | e

O Przesu@® kursor na r-Une |ica model u i
rezul tat - - werdcjwor zonej op

O Umi eSi kursor na licu pokazanym na il

U Przesu@E kursor na krawndT¥ kogowN, jak
otw-r jest wySrodkowany z | icem walco

O Kliknij, aby umieScii otw-r

O Zwr -1 uwagést UeradaWw-dojgNczony do kurs
ot w-r , jgﬂki zamierzasz utworzyl, k1l i k
zakoE® zyl. pol eceni e.
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a c¢czn

Krok 5: Przyjrzyj sin rezultatom

00 mm (B)

ZauwalU, Ue przy otworze wySwwwhwtany | es
edytowania definicji (B).
Wi ncej na temat uchwytu steruj Ncego dow
Uchwyt edytowania definicji jest uUywan
tym przypadku, nie .bndziesz edytowag ot
Krok 6: Zapisz cznSi
Napasku szybkiego dostnpu, Kklikni]j pr z

O

H

dotychczasowej prac
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Zaokr Nglij krawndzi e

krokach uUyjesz poleceni a
no na ilustraciji

komendin Zaokr Ngl aj

O Wybierz kartn Narzndzi a . a wne>grupa

T
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a cznSc

Krok 22 Zaznacz pierwszN krawind¥ do zaokr Ngl eni

O Zaznacz krawind¥F pokazanN na g-rnej il

O W polu dynamiczn

e wp r o wpaodkzaaznai nao wpaor nt i
a nastnpnie naci S k|

awi sz TAB.

Uwaga
Gdy zaokrNgla sifn wiele krawndzi, na
moUna bygo zaznaczyl wincej krawndzi
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 3: Zaznacz drugN krawind¥ do zaokr Nglenia i

O Zaznaczkrakd ¥ pokazanN na ilustracij.i
O Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
Krok 4: Przyjrzyj sifn rezultatom

Tw-j model powinien wygl Ndal teraz podo
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Przygotuj sin do umieszczenia kil ku

1-46

Lekcja l Wprowadzeni e do model

owania cznSc

~—066.62 _

W kil ku kolejnych krokach umieScisz dwa wymi

ilustracji. Wymiary tego typu sN nazywane wy
MoUesz uUOyi tych wymiar-w jako odniesienia,
modelu.

Krok 1: Start the Dimensioncommand

O Wybierz kartn Narzndzia g

-4

-wne>grupa

P y pomocy tego polecenia moUesz umies§S
I i

rz
ub mindzy dwoma el ement ami
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 2: Umi eSi pierwszy wymiar

0 Ustaw kursor na krawindzi pokazanej na
ona wyr-Uniona, kliknij, aby jN zazna
dogNczony jest wymiar

O Ustaw kursor poni Uej model u i kKl i knij
poni Uej

Wat 0 ST wymi aru na Twoim modelu moUe byl
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a cznSc

Krok 3:

Krok 4:

Zaznacz pierwszy element do zwymiarowania

%%'uq“ :
""'Mw-\.\.
s

- T S

Pol ecenie SmartDimension powinno byl wec
wymi ar mindzy dol nN kr awn d wiorddnegonotdeu. u i

O Ustaw kursor na dolnej krawndzi model
kl i knij, aby jN zaznaczyl

Wprawdzie do kursora

do j est wyn
wymi ar mierzNcy odleggo$S

ny
ndzy dwo ma

Nie klikaj jeszcze w celu umieszczenia wymiaru. W kolejnym kroku zaznaczysz
drugi element.

Zaznacz drugi element do zwymiarowania

O Umi eSi kursor na krawfdzi kodowej otw
zostanie -Wyikbhjonaby jN zaznaczyl
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 5: OkreSl pogoUenie wymiaru

00 Ustaw kursor z | ewej strony model u i

WartoSi wymiaru na Twoim modelu moUe by

Krok 6: Zapisz cznSi

~—66.62

Na pasku szybkiego dosabiypuzapkilsiakinigf epl
H

O

dotychczasowej prac
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc

~

Zmodyfik‘gwj_"_ mo d e | przy uUyciu uchwytu

|

68,67

e D AL |

W kil ku nastfiApnych krokach zapoznasz sin Z
modyfi kowania model i w Solid Edge z techno
przypadku model owania tradycyjnego, moUesz u
Naj pierw zapoznasz sin ze sposobem korzystz
steruj Ncego w celu bezpoSredniej edycji 1lic

Krok 1: Wybierz komendn Zaznacz

O Wybier z kartn Narzndzia gg-wne>grupa Wyl

| UmieSI' kursor na Ilicu pokazanym na po
wyr - Unkiloinkeni j, aby je zaznaczyl

Zzwr - I uwagn, Ue wySwietli§g sifn pasek po

p oni Ueytten jastnhzywany uchwytem sier Nc y m. Umo Ul i wi a @

modelu.
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Krok 2:

MU29000-ENG-1000

Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Uchwyt stiemfwjrMayxj e og-1| ne
(C) (D)

(B)

JeUel i Zzaznaczone | est l i co [nodelu, dp
bndzie przenoszenie | iecae w tjtosdraosizkuokr e S
skoncentrujesz .sin na opcji PrzeniesS.
3

Uchwyt steruj Ncy umoUliwia manipul owani
lub obracanie lica albo zestawu lic.

MoUesz korzystal z r-Unych cziaScm wuchwy
manipulowania elementami.

Poni Uej objaSniono podstawowe cziSci wuc
przenoszeniu |lic wzdguU wektora | iniowe

A (A) O0S-Klgi-wmiaj t N oS, aby przenieSi w
A (B) 0SS pokioicknniicjz at Ne IS, wzabgyu (p rrzieenji el e

A (C) Uchwyty zmiany p—;KIQ(NJ'jfé(mnz'caterel:mi p o mo
uchwyt - -w, aby zmienil kierunek osi po

A (D) Uchwyt punkulywary Nd &k odvefgioni owani
poczNt kowego dla prrewaseé&nkhi edNUob6pr

uchwyt punktu poczNt kowego, aby zmien
model u. UmoUliwia to zmiann definicji
przeni eS| zestaw | i c, na przykgad w o

Uchwyt sdeiradd&lcwpmawdzie wificej funkcji
informacje na jego temat =zostagy tu prz
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc
Krok 3: Zmodyfi kuj model uUywaj Nc gg§-wnej osi u
N
O Ustaw kursor na gg-wnej osi uchwytu s
wyr -Uni knhaj, khby j N zaznaczyl .
O Przesu® kursor. w prawo i w | ewo
Zwr -1 uwagn, Ue
o PrzylegajNce |lica modelu sN automatyc
przenoszenia lica.
o Tekst wartoSci wymiaru PMI jest aktua
o Pole dynamicznego wpayoSwa dezta nainae wabrotko S
abyS m-gg wprowadzi l dokgadnN wartoSl|
O Gdy wySwietlana wartoSl wymiaru PMI b
mm, kliknij, aby. zmienil pogoUeni e |
Tw-j] ekran powinien wygl Ndt#ubtradier az podo
[ Ry
3,67
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 4: Zaznacz kolejne lico do przeniesienia

-

W kil ku nastinpnych krokach zmienisz pog
uchwytu steruj Ncego. Obr-cisz takUe o0S
kierunek przesuninci a.
O Umi eSi kursor ha licu walcowym pokazar
zostanie -Wyirkbnhjonaby je zaznaczyl
Wy Swietli sifn uchwyt steruj Ncy i pasek
ilustracji.
{5.00 mm
68,67
Krok 5 Zmi e@® pogoUenie osu pomoapNcegp uchwy
Aby przesunNl otw-r we wgaSciwym kierun
0Si pomocni czej na uchwycie steruj Ncym
0 Ustaw kursor na uchwycie zmiany pogolU
powyUej, a nastnprmriyd .kl i knij, aby go
Kierunek osi pomocni czej powi nien zost a
Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-53
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc
Krok 6: PrzenieS otw-r

0O Ustaw kursor na osi pomocniczej uchwy
wyr -Uniona, kliknij, aby jN zaznaczyl

O Przesu@® ker powywWepi onmide | u .

Tak jak poprzednio, przylegaj Nce lica n

automatycznie aktualizowane, a pole dyn

wy Swi etl ane obok kursora, abyS m-gg§g wpr

0 Gdy pole dynamicznegopvr owad z ani a wartoSci bndzi
przybliUeniu 20 mm, kliknij, aby zmie
powi nna wynosil okogo 90 mm.

Tw-j ekran powinien wygl Ndal teraz podo
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Modyfi kuj model ympbprzwz edycjn w
W kil ku kolejnych krokach dokonasz edycji |je

Krok 1: Zaznacz wymiar do edycji

30,24

O Umi eSi kursor n
z

kScie wymiaru poka
tekst wymiaru n

a te 3
-est &ni g, wabyUgobomrgpznac

WySwietli sifn okno dialogowe edycji war
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Lekcjal Wprowadzenie do model owania cznSc
Krok 22 Edycja wart eiScfiomwmand jag uog- 1 ne
(A) (C) (O

PoSwirji chwiln na przyjrzenie sin opcjo

wartoSci wymi ar u ietaniazaznacpooegooMynoiami. wy Sw

A (AKierunek edycjil-Okr eSl a, Ue geometria model u
ko®a, gdy opcja ta jest ustawiona. Z
dla tego wymiaru, oraz Ue na taydy ko Ec
jest on zaznaczony. JeUel:/ zmi eni sz w
zostanie zmodyfikowana.

A (B)Pole war+tOk8weiSlvay miokrgmudnN wartoSi v
tego pola do wpisywania nowych wartoS

A (C)Kierunekedycji2-Okr eSSl a, Ue geometria model u
ko®a, gdy opcja ta jest ustawiona. Z
tego wymiaru, oraz Ue na tym koCEu wy
onzaznaczony e Ue |l i zrmioenli swey nwaar u, ta stron
zmodyfikowana.

A(D)Blgkuj/Odeolguj-OkreSIa, czy geometria model
moUe byl zmieniana podczas dokonywani
steruj Ncego, czy teU ma pozost al zabl

Wpopz edni ch krokach, modyfikacja geometr

steruj Ncego byga moUl i wa, poni ewaU opc]j

Odbl okuj dla dw-ch umi.eszczonych wymiar
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 3: Ustaw kierunek edycji i wpisz nowN war't

0,24

(B) (A)
W oknie dialogowym edycji wartoSci wymi
O Upewnij sin, Ue opcja Kierunek edycj.i
O Wpisz wartoSi 100 i naci Snij k!l awi sz

Krok 4: Przyjrzyj sin rezultatom

90 24

Zwr -1 uwagh, Uoed eplrua wzyo sktoangi ezcmomd y f i Kk owa n:
na zmiann wartoSci wymiaru.
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc
Krok 5 Zapi sz cznSi
e B
o Na pasku szybkiego dostnpu, Kklikni]j p
czrﬁH

Gratulacje!
DotargeS do ko®Ea samouczka

Aby dowi edzi @il idi Edwiefl zejt ec h®1ol ogi N synchron

AUmieScil dodatkowe wymiary PMI na geometri.i
A UUOywal uchwytu sterujNcego do edycji r-Unyc
sin | epiej ze wszyst ki mi dostnapnymi opcjam

AWyonaI" system Pomocy Solid Edge z menu Por
dot yczNcy mi zagadni e® omawi anych w tym sam

A Wywogal polecenie Samouczki z menu Pomoc, ¢
dostiAapnymi samouczkami

1-58 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technoloagy MU29000-ENG-1000



Model owani e I edy cj

Sredni ozaaw
Lekcja

2 Modelowane |

e ] a ¢z
poziomie S

C
dni oz a

Ten samouczek przedstawi a

] typowN procedurfi p
Edge z technologi N synchronicz

nNN. Obej muje o

ADefiniowani e t ymcezlaascojwy cpho ni fisdtzayg ylcihcami pr
Rel acje, dostnpnego na pasku podrncznym.

APrzenoszenie |ic przy pomocy uchwytu ster |

ARegugy (Live Rules)

AMenedUer wyboru

Samouczek ten nie przedstawia wszystiokdaz a0
wydaj nym i intuicyjnym narzndziem jest Solid
rozpoczncie pracy, abyS m-gg dalej wuczyl sin
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Lekcja2 ~Modelowanie i edycja czn Sci n a pozi om
Sredni ozaawansowanym

Otw-rz plik przykgadu
Krok 1: Otw-rz plik Solid Edge
00 Woknie SolidEdg, k | i kni j nagjikil kioknnii ja pAtiwk: r z

U Przej d¥ dSolidEdgdTrmihingg u

DomySlina lokalizacja to
C:\ProgramFiles\Solid EdgeST Training

O Wybi er stpploapai S|

Krok 22 Zapisz nowN wersjn pliku

0 Z menu aplikacji wybierz polenie Zapisz jako.

pod nowN wWN korzyst aj

O zZapisz czn$l naz
uUyt kownicy teU mogl. korzys

aby inni
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MU29000-ENG-1000

Krok 1:

Model owani e i edy cij
Sredni oz aaw

Zapoznaj sin z cznSciN

PoSwini chwilfi na zapoznaniwy@ejilustrac

AZwr - uwagn, Ue Iica walcowe wyr- -0Unio
wsp-gosi owe. _

AzauwalO, Ue lica pgaskiezwghkotlymonie wl
tej samej pdgaszczy¥nie.

Aby zademonstro
Rel acje, dostnp
osiowo dwa | ica

al spos-b edycupadlecepim o Ue
€ego na pasku podrnfAacznyn
wal cowe oraz umieSci sz

W ten spos-b oba ramiona montaUowe czhn

(0]
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Lekcja2 ~Modelowanie i edycja czn Sci n a pozi om
Sredni ozaawansowanym

Krok 2: Wywogaj polecenie Zaznacz

Narzihdzie zaznaczania umoUliwia zaznacz
i usuwania.

O Wybierz kartn Narzndzi a. ne>grupa
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Krok 3: Zaznacz lico, kt-re chcesz przenieSi

00 Ustaw kursor na licu waleeym pokazanym na ilustracji, a gdy zostanie ono ]
wyr - Unione, kliknij, aby je zaznaczyl

Zwr - I uwagn, Ue wySwietlig sin pasek po

MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-5



Lekcja 2 Modelowanie i edycja czn Sci n a pozi om
Sredni ozaawansowanym
Krok 4: Pasek podnfioemgcje og-1ne
(A)
.......... |
&6 (@) )
\[B}/
Pasek podr icznyz ndaockzoonnuyjceh oecl eemnye nzta w i w
zestaw czynnoSci i opcji
CzynnoSci
Lista czynnoSci jest wySwietlana po |
3
JeUeli zaznaczone jest lico, domySInl
przenoszenie licaprzylly ci u uchwytu steruj Ncego.
innN czynnosSI z |listy.
Opcje:
Opcje dostipne dla bieUNce,j czynnoSci
paska podrncznego (B). Przykgadowo, p
okreSlil, w jadkie $poca-mopdetyl en@gajN r ea
przenoszeniu, czy oryginalne |ica maj
a takUe, czy |ico ma zostal odgNczone
przenoszenia.
W przypadku tej cznSci, powinieneS pr
wsp-gosiowe z drugim Iicem modelu. W
Rel acje, dostnpne na | i Scie czynnoSci
6-2 Getting started with Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000
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Krok 5:

Krok 6:

Model owani e I edy cj
Sr edni oz aaw

Wywogaj polecenie Relacje

A,

C],, Przenies
s Przeciagni|
Gt Obrdé

% Relacje

-4

G
e

—

0 Na pasku podricznym, na |iScie czynno
pokazano na powyUszej i lustraciji
MoUesz uUyl polecenia Relacje do przeni
pogoUenie i orientacja bygy takie same,
Zapoznaj sin z paskiem podrncznym dl a <c¢

.......... -dq

L EEED
V]

PoSWiﬁ[ chwiln npamapdestnpeymsi ina pask
czynnoSci Rel acj e:
Opcja lic pogNczonych steruje spo:
przylegaj Nce lica po zastosowaniu
Opcja Pojedynczel/ Wszystkie okreSl a
modyfikonane ma byl tyl ko pierwsze zaz

zaznaczone lica.
Opcja ta okreSla, czy ma byl wutwor

wgNczona, relacje sN dodawane pod
PathFinderW pr zy padku pfikaEjnlic, elpcga takajjestmo d y
uwzgl ndni ana

@ Opcja Relacje zawiera listn r-Unyc
zastosowal . W tym przypadku, me ¢ h a
Solid Edge okreSlig, Ue najprawdop

wsp- -ogwosSci, poniewalU zaznaczyge$S |

Opcja Wsp-gosiowo jest wgaSciwN opcj N d
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8-2 Getting started with Solid Edge with Synchronous Technology

Modelowanie i edycjaczin S c i n a pozi om
Sredni ozaawansowanym

Krok 7:

Zaznacz lico docelowe

JeUel i chcesz zastosowal relacjn za por

lico docelowe w modelu. W tym przypadklhc esz doprowadzi | d c

kt - -rej Zaznhnaczone wczesSniej l'ico bndz

wyr -Unionym na powyUszej ilustraciji

O Ustaw kursor na |icu walcowym wyr - Uni
kliknij, aby je zaznaczyl

Zaznaczomr¢ Wdze®Snriostanie przesuniidte, t

l icem docel jak pokazuje poniUsza

owy m,

MU29000-ENG-1000
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Krok 8: Zaakceptuj lico docelowe

W tym kroku moUesz zaakceptowal | ub odr

O Na pasku podrhcjprzyqismzerzrmlkiemcalg'cépﬂl i kni

Zwr - | uwaghn, Ue lico wal cowe jest teraz
wy Swi etl any jest uchwyt steruj Ncy, |jak
O Kliknij w wolnym miejscu, aby usunNi

Krok 9:

0O Ustaw kursor na Ilicu pgaskim wyr - Unio
zaznaczyl

MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-9



Lekcja2 ~Modelowanie i edycja czn Sci n a pozi om
Sredni ozaawansowanym
Krok 10: Wy wo g aj pol eceni e Rel acj e

‘

Przenies

Przeciganij
Dbréé

0 Na pasku podrfAacznym, wybierz poleceni

Krok 11: Ust aw opcj e ireprazyliegamwiaggeja pasku podr

.......... Y|

L PEED
(B3] @

O Na pasku podrncznym reI.ji, ustaw op
Il
Na pasku podrncznym re_I@:ji, ustaw op
.......... A{

g vl | =G
@®

AR WD

Po ustawieniu tych opcji, pasek podrncz
ilustrecii.
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Krok 12: Zaznacz lico docelowe

Ustaw kursor na | icu wyr -UOnionym na i
U zaznaczyl

Zaznaczone wczeSniej lico zostanie prze
pgaszczy¥nie ng Iljiacke npp okcaczeuljoewyp oni Usza i |

MU29000-ENG-1000 Getting started with Solid Edge with Synchronous Technology 2-11
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Modelowanie i edycjaczin S c i n a pozi om
Sredni ozaawansowanym

Krok 13:

Zaakceptuj lico docelowe

0 Na pasku podriAcznym relacji,

i knij
Zwr - I uwaghn, Ue lico pgaskie lely w te]j
oraz, Ue wtySwditrwytanyt ¢resj Ncy, jak pokaz
O Kliknij w wolnym miejscu, aby usunNi

Prawe ramie jest teraz symetryczne z lewym ramieniem.
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Krok 14: Wy Swi et | relacjn przylegania w
|E PathFinder FOo10Ox |
B m
# [E] Odniesienia "
= Elementy
~.], Wnciggniecie 1
LY wWieciecie 1
LY wWiciecie 2

~.], WWnciggniecie 3

~.], Wnciggniecie 4

i Zaokraglenie 2

i Zaokraglenie 3

LY wWiciecie 3

LY wWiciecie 4

i Zaokraglenie B

i Zaokraglenie 8

i Zaokraglenie 9

i Zaokraglenie 10

0 1
+ Iliyte szkice
= Relace

@ Praylegajgce 23

%v

Poni ewaU dleag arnd laa cujsit apwi zjyelS opcj i rel ac]

brndzie dostiApna na karcie PathFinder.

O Kliknijnasymbol®* na karcie PathFinder, aby ro
tak jak na ilustracji

Zwr - I uwagn, Ue:

A Rel acja przylegani aN zRelt aadjae dw draaraz ipa:
PathFinder.

Liczba wySwietlana obok nazwy relacj.i n

Uwaga

edy cj
Oz aaw

nar zndzi

If the PathFindertabis not displayed on your compute choose

Viewtab S h guwup PanesdroplList PathFinde.

MU29000-ENG-1000
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Modelowanie i edycja czn Sci n a pozi om
Sredni ozaawansowanym
Krok 15: Zaznaczpreyhegania w narzndziu PathFind

= Relacje

& [Praylegaiace 23

O Na karcie PathFinder, ustaw kursor na wpisie relacji przylegania, ale jeszcze

nie klikaj.
Zwr-I'~ uwagn, Ue lica modelu wykorzystan
wyr -Uniane w oknie graf.icznym, jak poka
O W oknie PathFinder, kKl i knij myszkN, a
nastninpnie odsu® kursor .
Zwr - I uwagn, Ue lica wykorzystane do zd
w oknie graficznym, jak pokazano poni Ue

Przy uUyciu narzmotieszPprizkigh Ndal, zaznr
zastosowane mi hMalye | bylamio modytle&iczne po
modelu.

= Relacie
I Przvleqajace 23
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Krok 16: Zapi sz cznSl

O Kliknij w wolnym miejscu, aby usunNI

O Na pasku szyb kpioejgooUodoysnt wp ug - r nej | ewe|j

KT i knij przycisk Zapi sz, a'.H zapi sal

(@)

Narzedzia gbwne

' 53
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Sredni ozaawansowanym

A~

PrzenieS Ilico uUywajNc uchwytu sterow

W kil ku kol ejnych krokach zmodyfi kujesz mode
zmi any pogoUenia otwor-w, jak pokazano na pow

W dal szej czﬁéci~,samouczka, bndziesz miag mo
narzndziami sguUNcymi do modyfikacji geometr
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Krok 1: Zaznacz lico walcowe

O Ustawkursoma | i cu wal cowym wyr -Unionym na
zaznaczyl

WySwi et | i sin kilka narzndzi , kt -re bnd
modelu oraz sterowania sposobem jego reagowania na modyfikacje:

A Uchwyt steruj Ncy

A Pasek podrnfnczny

A Regugy (Live Rules)

W kil ku nastinpnych krokach dowiesz siin

Krok 2: Przyjrzyj sifin narzndziom ekranowym

~
e

Przyjrzyj sin narzindziom przedstawi onyn

AW oknie graficznym wy@®wAetl any jest p

MU29000-ENG-1000 Getting started with Solid Edge with Synchronous Technology 2-17
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Sredni ozaawansowanym

AW miejscu, w kt-rym zaznaczyge$S lico,
steruj Ncy (B)

A WySwietlany jest r-wnieU pasek polece
przedstawiony na poniUszej ilustrac]
Reguly &

[ Zawies reguby [U)
£achoma

v wWizpdrosiowosc [C)
[v *wrpdlphaszocavznowoss [P

v Styczrnost krawedzi [T)

[ Stycznosc - stk [&]

[ Réwnaoleghasic [L)

[ Prostopadbode [0)

Iv Spmetria wegledem podstawy [5)
v O g il i el

Ten zam promien (g2 mozliwe [&)

<l <

Proztopadle do bazy jedli mozlive [O]
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Model owani e I edy cj
Sr edni oz aaw

Uchwyt stiefwjrMayxj e og-1ne

(C) (D)

}/
(B)
Jellie zaznaczone jest lico modelu, domyS
bndzie przenoszenie |ica.
@
Uchwyt steruj Ncy umoUliwia manipul owani

lub obracanie lica albo zestawu lic.

MoUesz korzystal zstefDoybBbeganoi suehww
manipulowania elementami.

wowe cznSci wuc

Poni Uej obj aSni a
[ wektora | iniowe

przenoszeniu
RAOS g§gKwnanij tN oS, aby przenieSi wzdg

AOS pomo&hi kmaj tN oS, aby przenieSi wz

Alchwyty zmiany pogeKleinkini jo sjie dpeormozc nd zctze
aby zmienil kierunek osi pomocniczej
Alchwyt punktuUpPgpwaNykdwedefini owani a p
dlaprzenoszei a od/ do. MoUesz r-wnieU kliknN
poczNt kowego, aby zmieniil pogoUenie u
UmoUl i wia to zmiann definicj.i kierunk:
l'ic, na przykgad w oparciu o innN kra:

ada wprawdzie wiinc

Uchwyt steruj Ncy i
t a u przedstawione.

0s
jego temat zos t

_ b
gy
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Modelowanie i edycjaczin S c i n a pozi om

Sredni ozaawansowanym
Krok 4: Reguigyf ormacje og-1Ine

Reguly £

[ Zawies reguby (L)

£ achomaj

v wWepdboziowodd [C)
[v “Wapokplaszczyznowodd [P

[v Styczrodd krawedszi [T)

[~ Stycznost - stk [F]

[ Rdwnaoleghosic [L)

[ Prostopadkage (0

v Spmetria wzgledem podstawy [5]
N v S g il e

Ten zam promien je£h mozlwe [b)

<]

[v Frostopadle do bazy jesh mozlivwe [O]
W zal eUnoSci od bieUONcej konfiguracji T
sifn r- WUriwli edd pugedst awi onyc

O Na pasku polecenia Regugy, .kl ikni] pr

(2]

Twoje ustawienia regud powinny byl tera

MoUesz uUOyl opcji dostipnych na pasku p
sterowarm s posobem rozwi Nzywania model u pod
modyfikacji w ramach modelowania synchronicznego:

APrzenoszenie |l ub obracanie |lic lub ele
dokumencie cznSci |l ub zespogu.

ADefiniowanie relacji geometrycznych3do mi ndzy | i ¢ a mi model i
synchronicznym dokumencie cznSci przy

AEdyt owani e wa

rtoSci wymiarowej wymiaru
dokumencie cznSc

i lub zespogu.

Bi eUNce ustawienia wySwietlane na pasku
Alicawsp osi owe pozostanN wsp-gJosi owe.
Alica Il eUONce w jednej pgaszczyFnie pozo
AKrawhndzie styczne pozostanN styczne.

Aostanie zachowana symetria modelu wzg
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Model owani e I edycj
Sr edni oz aaw

Krok 5: PrzenieS wycificie walcowe

0O Ustaw kursor na osi pomocniczej uchwy

wyr -Uniona, kliknij, aby jN zaznaczyl
O Przesu® kursor powoli w prawo, a nast
Zwr - I uwagn, Ue:

co walcowe na drugim ra

A Tekst opcji Wsp-gosiowoSI na pasku re
czci onkN.
£achoma

v wWspokosiowost [C]

A JeUeli przesuniesz kursor w | ewo, tak
ramienia montaUowego, wySwietli sin s

Getting started with Solid Edge with Synchronous Technology 2-21
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Sredni ozaawansowanym

Krok 6: Technologia synchroniczna w dziaganiu

Opcje na pasku regugdg sN wySwietlane pog
geometria jest przenoszona w reakcj.i n a
W tym przykgdgadzie, ustawienie Wsp-gosi o
wsp:- weslioco walcowe, kt-re nie bygo zaz

zaznaczonym licem.
£achowa
v Wspotosiowosit [C]

Symbol bghdu zostag wySwietlony, poni ew
wycihciewalcowe znal azgo sin poza cznS
Technologia synchroniczna powiadamiaJy t k owni ka o obu taki
W przypadku tej modyfikacji, powinienesS

wymagane jest zaznaczenie dodatkowych lic.

W kil ku krokach kolejnych dodasz do zbi
koEu prawe @o moamiaUoweggo.
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Krok 7: Rozpocznij ponowni e operacjfni przenoszen

O Umi eSi kursor w oknie graficznym, a n
myszy, aby ponownie uruchomil operaci]
Zwr - I uwagn, Ue:

A Lica walcowe powrygi ggl weswojoUeni e.
A Uchwyt sterujNcy zostag ponownie wySw

A Tekst opcji Wsp-gosiowoSi na pasku re
czcionkN.
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Sredni ozaawansowanym

Krok 8: Dodaj I|lico pgaskie na koGu ramienia do

O Naci Snij iwcpSanytityywaéjawi sz CTRL na kil

L Ust aw kursor na licu pgaskim wyr - Unio
zaznaczyl

Zaznaczone powinno byl teraz zar - -wno
l'ico gaski e z poniUszN iluwu

S

Z a
str
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Krok 9: PrzenieS lica przy pomocy uchwytu steru

0O Ustaw kursor na osi pomocniczej uchwy

wyr - Uniona, kliknij, aby jJN zaznaczyl
O Przesu® kursor powoli w prawo, a nast
Zwr - I uwagn, Ue:

e PogoUgniwee o6bhc walcowych oraz dgugoSi

zmienia sin podczas przesuwania kurso
owoSl oraz Wsp-gp
n

e Tekst opcji Wsp-9g
u N zcionkN.

wy Swi etl any pogr

. Obok kursora wySwietlmna jest odleggo

£achowa
¥ wWspotosiowosc [C]
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Krok 10: Zdefiniuj odleggoSi dla operacji przeno
O Ustaw kursor z |lewej strony cznSci, t
mniej wincej o 60 mm, jak pokazano po

naci Snij klawkgadBENEERde&byni dwal odl e

Model powinien wygl Ndal teraz jak na po
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Krok 11: Zapi sz cznASi

Na pasku szybkiego dostnpu, klikni]j p
H

dotychczasowej prad,

O
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Przeni eSywajwa wdhwytu sterowego
Krok 1:  Obr - model

o Na pasku polece® manipulowania widoki
aplikacji, kInij przycisk Obr -1

O W oknie graficznym, kliknij oS obrotu
ilustraciji.

O Napaskup@ceni a Obr - -i-1Wwp,isa wastoBhi e nac
ENTER.

Model zostanie obr-cony, jak pokazano n
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Krok 2: Dopasuj widok

O Na pasku polece@® mani pul owani ai doki
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Krok 3: Zapomaj sin z sytuacjN przed kolejnN ope

W nastnpnej operacji przeniesiesz wycinin
pokazano powyUej

Zapoznasz

sin z dodatkowymi opcj ami reg
wykorzystaniuMea d Ue r

a.wyboru.

o —
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M o

del owani e i edy cij
Sredni oz aaw

MenedUer -imyfborrmacj e og- 1| ne

W kil

zaznacze . Jedna

wyboru.

Mened
elementu.
Nar zn
przyk

menu,

Nar zn
obok

Gdy u
pokaz

k u

Oer

mi e
uj e

krokach k
k

wyboru umoUl i wia dodawani
zaznaczeE& w

e to jest dostnpne, gdy

ol ejnych ulyjesz )
Ue, najpierw zostanN

ZzaznaczZz

Iniec oe/lleintean tlyu bmoidne | u . MenedUer
dobnie jak w menu podrncznym.

Scisz kur sor ionkola naedervany, jak sy mb o |

poni Usza ilustracja.
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2-31

Mened
0

e/ usu
oparciu o dane topol ogiczne

!

nalizuje swojN dostipno
k pokazano powyUe|]j



Lekcja 2

Krok 5:

Krok 6:
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MenedUer -imyfboorrmacj e og-lne c. d.

Menedzer wyboru

Polgczone 4

Powigzane pozycje

Zestawy

Rozpoznaj

Rownolegle 4 [
|

Prostopadie
Wspotplaszczyzrnowo
Lica styczne

tancuch styczny

Symetryczne wzgledem P

] lUzvi zaznaczania oknem

Gdy klikniesz
MenedUera wyboru, kt- -re
zbioru zaznaczeC
menu MenedUer a
w menu sN wyr

czerwony symbol l ewym pr z
umo Ukgowi a dodaw
Podczas przesuwania Kk
wyboru, Iica w modelu od

Uni ane w oknie graficznyn

Przykgadowo,
wchodzNcych w
Zaznacz lico

sz u wy b o
ad w

mo U
s k reg

< C

yi Menedler a
cincia, do Kkt

©Qc

O Na

karci e

Narzndzia gg-wne, powinno b

na

O ustaw kursor | i
tApnie ki

c pgaskim w pogoUe
ilustracjia nas i [

o u
n knij, aby je zazna

Uchwyt steruj Ncy zostanie. wySwietlony n
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Krok 7: UOyj MenedUera wyboru do zaznaczenia do

0 Ustaw kursor na zaznaczonym |licu, na
pokazano powy e j

Obok kursora powinien wySwietlil sifn zi

0 Ustaw kursor na zielonym symbolu Mene
wySwietlil menu MenedUera wyboru

O Przesu® kursor na pasek tytugowy menu

pogoUeni ezneabbyy gwi dcoacge zaznaczone | i cc¢
modelu.

0 Ust aw kursor na opcji Rozpoznaj >Wycin
na poni Uszej ilustracij.i

l

Rozpoznaj ' | Element
Réwnolegle N ! Zebro/wystep .
Prostopadle I Wydec|s
Wspdiptaszczyznowo 1T

Lica styczne

kancuch stycany

Symetryczne wzgledem P
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Sredni ozaawansowanym

Krok 8:

Krok 9:

Przyjrzyj sin rezultatom

ZauwalU, Ue zaznaczomewysdNi teiram.z wszyst Ki

Zaznacz 0S gg§-wnN uchwytu steruj Ncego

0 Ustaw kursor na gg-wnej o0si wuchwytu s
U Przesu® kursorem w g-rn i w d-g.

Zwr - I uwagn, UOe obok kursora wySwietlan
na poni Uszej ilustracji, kt-ry wskazuj e
gg-wnej. W kilku nastipnych krokach dow
dostosujesz regudgy, aby moUna bygdo prze
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Krok 10: Pr zyjrzyj imodélowr egugom

IV Symetria wzgledem podstawy [S)
VXY Ve v e

7

AT

k =
Jl_v,_,_.— = . 7 ! -\.

PoSwinl kilka chwil, aby przyjrzel sin
wsp-grzndnych model u. Zwr - | uwaghn, Ue:
eWycifncie jest symetryczne wzglndem gg-
pgaszczyznach gg-wnych (X)Y iionk/N Zna wy
pasku regug.

ePr-bujesz przenieSi wycincie wzdguU os
przestagoby byl symetryczne wzgl idem

Bi eUNce ustawienia regug uniemoUl i wiajNK

kt -ry spowodowadByxiutwzatl @i deynmetir ywazyrcd |
gg - wnego ukgadu wsp-grzndnych.

Krok 11: Usu®E zaznaczenie opcji Symetria wzgl Ande

[¥ Symetria wzgledem podstawy [S]
M XY v Y2 v [Z]k

v Tetf zam promied jedh moglive (4]

¢

[+ Symetria wzgledem podstawy [5]
N4 VG O | P e

0 Na pasku po
(

gy usu®& zaznac
podstawy: az

ano na powyU

Zwr - I uwagn, Ue moUliwoSI przenoszeni a
odblokowana.
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Krok 12: Przeni eS wycinfncie

O Umi eSi kursor poniUej czinSci, tak aby
milimetr-w, jak pokazano powyUej

[0 W polu dynamicznego wprowada ni a wart oSci wpisz 18
ENTER.

O Odsu® kursor od czﬁéci,,,a nastninpnie Kk
myszy, aby szybko usunNI zaznaczenie.

Czns

i powinna wyg
[ uc

S | Ndal teraz, jak na po
usuni nacunedziaan hwyt sterujNcy zostag
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Krok 13: Obr -1 widok i zapisz cznSl

O Naci Snij i przytrzymaj wciSniidty klaw
aby zmienil orientacjn modelu na wido

0 Na pasku zpyub k ikdgok ndgstpir zyci sk Zapi sz

dotychczasowej prac, H
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Modyfikuj model z wykorzystaniem zaawansowanych B g u §

Krok 1: Przygotuj sifA do modyfi kacij. model u

W kil ku kolejnych krokach zmodyfikujesz
ram eni a mont aUowego, jak pokazano na po

Podczas modyfi kowania model u

, zZapoznasz
pasku polecenia Regugy.
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Krok 2: Zaznacz pierwsze lico do przeniesienia

[l Ustaw kursor na licu walcowym pokazanym nesffacji, a gdy zostanie
ono wyr -Unione, kliknij, aby je zazna
Krok 3: Zaznacz drugie lico do przeniesienia

O Naci Snij i przytrzymaj wci Sninty kIl aw
| icu pokazanym na il ustr aciknjabyja gdy z
zaznaczyl

MU29000-ENG-1000 Getting started with Solid Edge with Synchronous Technology 2-39



Lekcja2 Modelowanie i edycjaczin S c i n a pozi om
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Krok 40 Zaznacz oS pomocniczN uchwytu steruj Nce

0 Ustaw kursor na osi pomocniczej uchwy
gdy zostanie ona wyr -Uniona, kIliknij,
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Sredni oz aaw
Przyjrzyj sidélowr egugom i mo
Zachowaj q
IV Wspétosiowosé (C) %4
v Wspoltplaszczyznowosé [P)

Przesu® wolno kursorem w | ewo | prawo
O Zwr - | uwagn, Ue :

A PogoUgnie obydwu wyci il walcowych or a
mont aUowych zmienia sin podczas przes

A Tekst opcji Wsp-gosiowoSi orag Weptgp
wy Swi etl any pogrubionN czcionkN.

Jak juU dowiedziage$S sif wczeSniej, opc

czcionkN, gdy niezaznaczona geometria |

regug.

W przypadku t ej modtyyflikkoacpjoig,ofbehncieesz~zazzrmi
el ement -w na prawym ramieniu montaUowyn

MoUesz do tego gatwo doprowadzil, usuwa
Wsp-gpgaszczyznowoSi na pasku regug, o
wczeSniej

JednakUe, priiy ntaajczygpzr asd¢n r-wniel Kk
Zaawansowane, dostnpnego na pasku regu
edytowania |isty element . w, kt -re maj N

synchronicznej.
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Krok 6: Wy Swi et | obszar Zaawgmugowane na pasku

@u Wepdtosiowo
W[ walec
= k]

= [ﬁ] Wwapotplazzczyznowo
B[] Praszczyzna

U &
|

0O Na pasku poleceniI%ebg/ugNw,ka'leitHriil'j 095

Zaawansowane
Zaawansowane %

qp W obszarze Zaawansowane, K1 i knij przy
ic. [ |

Lista |lic zostanie wySwietlona, jak pok
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Model owani e I edy cj
Sr edni oz aaw

Obszar Zaawansowanei nf or macj e og:- 1| ne

®)

SRS
=@ Wspdtosiowo (B)
W[ walec {C)

= k[
= [Li] Wwapotplazzczyznowo
B[] Praszczyzna
Obszar Zaawansowane, dostnpny na pask
geometrin oraz wszel kN powi NzanN ni eza:
struktury, w oparciu o ustawienia regug

MoUesz skoopgptabostnpn

czy relacje wySwietlane na |iScie majN
geometri N i powi NzanN niezaznaczonN ge
oczekiwanych rezultat -omiczhe.e UNcej modyf i

pnych w obszarze .
n

Zwr - | uwaghn, Ue :
e Zaznaczone |lica sN wySwietlane przy
(A).
e Relacja sterujNca jest wySwietlana
(B).
. Powil\'lza’ne, niezaznaczone |ica sN w
relacjisteu j Nc e j , przy uUyci @)szaroni ebi e:
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Sredni ozaawansowanym

Krok 88 Przyjrzyj sin zawartoSci obszaru Zaawan

Zwr -1 uwagn, Ue bieUNca operacja przeno
zawi eszona po wySwietleniu obszaru Zaaw

ZauwaU takUOe, Ue kolory lic w oknie gra
uUywanym w obszarze Zaawansowane.

Zaznaczone |lica maj N kol or zielony (A),
sN sterowane przez regugy, maj N kol or s
Ugatwimntwp®ywu modyfi kacji na model
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Krok 9: Wyr-0Onij lica przy uUyciu obszaru Zaawa

= .@ Wspotp}aszczyznom :
C] Ptaszczyzna

Lica w oknie graficznym moUesz wyr . - 0Onili

Zaawansowane. Jest to przydatne podczas

O Ustawkursornavpi si e powi Nzanego | ica wal cow
Zaawansowane, jak pokazano na powyUsz

ZauwaU, Ue |lico walcowe odpowi adaj Nce t

graficznym.

O wyr-0Onij przy po moobsyarz&Zeawarsowane,ialeme | i c
klikaj.
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Sredni ozaawansowanym

Krok 10: Edytuj ustawienia w obszarze Zaawansowane

= k0
=~ @) Wapdtosiowo

r‘] Walec

= .[I_.]J Wspnl‘pl‘aszczyznnwu
W[ Praszczyzna

obok wpi

O Umi eSi kursor na p u
t knij, aby

ilustraciji, a nas

O Umi eSir knuar spoo | u wyboru obok wpisu Pgast
ilustracji poniUej, a nastnpnie klikn

=k :

E-C@ Wsapdtoziowo
O walec

[;% -

=

W@ Wepotptaszczpznow:

T_ | Ptazzczyzna
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Model owani e I edy cj
Sr edni oz aaw

Przyjrzyj sihAh rezultatom

EI E&[ﬂ 'walec

: 2- D@ Wepdtosiowo
: -~ walec
& & O [Praszcayens

= I:I[:J Wepokphaszczyznow:
L] Praszozyzna

Zwr - uwagh, UOe zaznaczenia p-| wyboru
Zaawansowannlﬁbsxaﬁakupukazano powyUej,
odpowi adaj Nce tym wpisom w okni grafic
szaroniebieskim.
Wskazuje to, Ue lica te nie sN juO ster
O Przewi & pasek regug, aby,jgkpokazanm i e wy S
poni Uej
Zwr - I uwagh Ue po usunifnciu zaznaczeni
Zaawansowane, regudgy Zachowaj Wsp-gosi
Wsp-gpdgaszczyznowoSl nie uleggy zmianie
dw-ch |icZavawbhsgawaee oznacza, Ue egud
tylko dla tych dw-ch 1ic.

Zachowa
v wWepdtozsiowoéé [C]
[v Waepidtplazzczyznowoid [P)
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Sredni ozaawansowanym

Krok 122 Doko &z modyfi kowani e model u

O W obszarze Zaawansowane, Kkliknij przycisk ze znakiem akce ji.

O W oknie graf

N icznym, ust aakpokazans or z pr

powyUej, a gdy wySwietlana wartoSl pr

bndzie wynosil okodgo 30 milimetr . -w, w
[

wprowadzani a naci Sni j ENTER.

Prawe ramie montaUowe zostago olki Uegne
Zwr - | uwagn, Ue | ewe ramin montaUowe ni
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Krok 13: Usu @& zaznaczenie i dopasuj widok

0 Odsu® kursor od geometrili model u, a n
przyciskiem myszy, aby wyczyScil zbi
. Napaskupolee @ mani pul owani a widokiem, wybi
dopasowt@ﬂ wi dok
Krok 14: Zapi sz cznSi
o N a pask_u_ szybkiego dostnpu, KkIlikni] p
gotowN.H nsi
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Sredni ozaawansowanym

Gratulacje!

DotargeS do ko®Ea samouczka.
Aby dowi edzie¢l osiSbl wid Edge z technologi N syn

e UUyil wuchwytu steruj Ncego i regug do edycj i
zapoznasz sifn | epiej ze wWszyst ki mi dostiAp

e Zapoznal sin dokgdadniej z opcj ami MenedUe\

oWyonaian)Psomocy Solid Edge z menu Pomoc,
dotyczNcy mi zagadni e® omawi anych w tym sa

e Wwogal polecenie Samouczki z menu Pomoc,
dostinpnymamisamouczk
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Lekcja

3 Twor zeni e kaweSslid Bdye!
z technologi N sync

W tym samouczku zawarte sSN szczeg-gowe instr
powyUszej ilustracji. Podczas przerabiania s

e Nadawanierelacjipmi ndzy cziSciami w zespol e.

e Korzystanie z narzndzia PathFinder do zar

e St osowani e stagych i zmiennych odstnp-w w

e Powielanie cznSci w zespole (tworzenie wz«

e Edyt owanie cznSci w kontekScie zespogu.
Samouczeken ni e przedstawia wszystkich mo Ul i woSc
Ma on za zadanie pokazal, jak wydajne i intu
ugat wi l rozpoczncie pracy, abyS m-ggdg dal ej u
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Ut w-

Modelowanie i edycjaczin S c i n a pozi om
Sredni ozaawansowanym

rz plik Solid Edge

Krok 1:

Krok 2:

Ut w - SyachronouslSO Assemblyfile

O Kiliknij na Przycisk Aplikacji, wybierzNowy,a nast npni e kIl i kni
SynchronouslISO Assembly

Zapisz plik
| i) - 5
< Narzedzia glowne Szk
EINa pasku szybkiego dost-gpunyihl bkakuzo

 [H]

okna aplikacji, kIli ] Zapi sz aby zay

Zostanie wySwietlone okno wgaSci woSci

Projektorazinneinformapj'ew@aéci wo Sci przypisane do ¢
jest tylko | wiczenia,zumpieggnmalpotrzeby t
O Kliknij OK.

U Wpi sz inawwii er z | ok apliku zkékaijjOK. dl a swoj e
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Wstaw cziSli do zespogu

Krok 1:

MU29000-ENG-1000

Powinksz maksymalnie okno Biblioteki <c¢z
|E Biblioteka czesci F rOj=

nﬁz@;ﬁg

3 Training

| actuator clamp | FeatureRe

| Evaluation | Four Bar

£ >

Podczas przerabiania tego samouczka bhnd
oraz okna Biblioteki cznsSci

Aby ugatwil przegl Ndanie zawartoSci okn
powi fkszysz maksymalnie ich rozmiar.

O 7z

W dol nej

|l ewej cznSci okna So

LY Edge

O Na kar ci e Bijkiikhijipraycisk MaksymaizujSzgodnie z tym co

pokazano

nailutracji u g-ry

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology
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Modelowanie i edycjaczin S c i n a pozi om

Sredni ozaawansowanym
Krok 2: Ustaw folder Biblioteki cznSci
| Biblioteka czesci > 318 X

ra ) HE 2B
= llll-l

I} Training

ﬂﬁ' Desktop
_é ty Computer
e |ocal Disk [C:]
| Program Files
I Solid Edge 5T

a i
JeUeli folder roboczy na karcie Bibliot
Edge Training:

[0 NakarcieBill ot eka cznSci kliknij strzagkn p

nastinpnie znajd¥ “llder solid Edge Tr a

DomySI nN |l okalizacj N folderu Solid Edge
C:/PROGRAMFILES\SOLID EDGE ST\TRAINING
MoUe sif jednak zdyasrtzeynhu, wleb raadgmiinninsNt rlaot

Podobnie jak w Eksploratorze Wi ndows mo
plik-w w Bibliotece cznASci: DuUe ikony,

0 Na karcie Biblioteka cznSci k loipkcr ifj p
Szcz IE"g']y.
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Model owani e I edy cj

Sredni oz aaw

Umi eSI pgytn podstawy

E:I bazeplatel.par
Ry 2
tr"
e W

W Solid Edge, aby wstawil czfnSl do zesp

cznsSci [ przeci Ngasz do zespogu.

O W obszarze listy plik-w karty Biblio
baseplatel.par,pry t r z y ma | wci Sninaty | ewy przy
plik do okna zespogu, a nastnpnie zw
powyUe|j

Pgyta zostanie umieszczona w zespol e, |

Jakie relacje istniejNMeppmigin®zy tN cziS
Pierwsza umieszczana cziASl staje sin
Edge wustala jej pogoUenie stosuj Nc re
potrzebne, aby w pegni zdefiniowal p o
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Lekcja 2 Modelowanie i edycja czn Sci n a pozi om
Sredni ozaawansowanym
Krok 4 Wy Swile narzfndzie PathFinder
|E PathFinder > o1gx
fa | B3
o stasask.asm
+ m kkady wapdtrzednych
+|:|.cgy
[ bazeplate. par:
W kol ejnych kil ku krokach przejrzysz ze
nastnpnie ukryjesz gg-wny ukgad wsp:-grz
O KIi kni j ka.rT_l" Pat hFinder
Mo Ue s z korzystqierz ch@arpmdedlaNdanih&iinded
ukrywania i wy Swi etl ania skgadni k-w zes
wsp-grzndnych i pgaszczyzny odniesieni a
Krok 50 Wyr - 0Unij pgytn podstawy
e staaazk.asm
¥ E Uktady wepdtrzedrpch
+|:|c%
@ Gfestel ot
O W g-rnej cznSci oknaawpisiea hFi nder, usta
baseplatel.par, ale jeszcze nie klikaj.
Zwr - I uwagn, Ue kolor pgyty w oknie z
Przesu® kursozawwablpsezmi @pspgyta bfdz
wy Swi etl ana w poprzednim kol orze
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Krok 6:

Model owani e I edy cj
Sr edni oz aaw

Zaznacz pgytn podstawy

G stazask.azm
[ Ukkady wepdbrzedrpch

B O 4 Pt _ N

O Wokne PathFinder, wustaw Kkursor ponowni

odsu®E& kursor w inne miejsce.
ZauwaU, Ue cznSi w oknie graficznym zmi
kroku.

Zwr -1 teU uwagn na fakt, Ue poathFindernac z e
wySwietlane sN relacje w zespole, kt-re
PoniewalU jest to pierwsza c¢cznS$ W zespo
utwierdzenia.

[ bazeplatel.pari
* bazeplatel.par1

odowi sku zesprmegyw moUe

Podczas pracy r
ciu n dzia PathFinder, a tak

w
przy uUy r

= o))

a z
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Lekcja 2 Modelowanie i edycjaczin S c i n a pozi om

2-8

Sredni ozaawansowanym

Krok 7: Rozwi E pozycjn Ukgady wsp:-

e staaazk.asm
E Ukbady wepohzednych
4

(Gl bazeplatel.par:

0O W oknie graficz
zaznaczenie pagy

O W ok

nie PathFinder,
wsp-grzindnych i klikni]j
Zzwr -1 uwaghn, Ue wySwietl an
poni Uszej ilustracij.i

B staaask.asm
= E [kekady wapdtrzednych
»{Basey
H ] cgy h

(G bazeplatel.par

grzndnych

nym progr amu, K1 i knij
ty

#"mi ®@Bd k kpo syaj inaU
| ewym przyci s

y jest gg - wny

Ten dokument zespogdgu zawi eha pedetogy  wn

Srodku przestrzeni projektu.

dodawane pod pozycj N Ukgady

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology
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Krok 8:

Model owani e i

2 edy cj
Sr edni

Oz aaw

UKr yj ukgad wsp-grzndnych

G stazask.azm
= b Uktady wepdtrzedrych

EB&SE *
H O]

(G bazeplatel.par

B staaask.asm

= E Uktady wapdbrzedrpch
O G %

[ cgy

(G bazeplatel.par

O W oknie PathFindeznakwmi alStepuaspir abo
ukgadu wsp-grzndnych (Base) i klikni]j
Ukgad wsp-grzndnych zostanie ukryty w o
kol or wpisu gg-wnego ukgadu wsp-grzndny
MoUeszyksa al z p-1 wyboru w narzidziu P:
komponent -w zespogu.
Wpi sy komponent -w w narziadziu PathFinde
wskazania aktualnego stanu poszczeg:-I|lny
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Lekcja 2 Modelowanie i edycja czn Sci n a pozi om
Sredni ozaawansowanym

Wprowad¥ koloejzreNd pozguSi d

Krok 1:  Umi eszczainnfeorczaic§ced og- | ne

<
w»

W celu umieszczenia cznSci w zespole st
| il pogoUenie podpory

Aby w pegni okre )
puj Nce relacj e:

Zzastosujesz nast

>5¢ Uy

e Przyleganie

e Wyrnwnie pgaszczyzn

e Wsp-gosi owoSi

Solid Ed oferuje narzndzie FlashFit,

ge A
relacji bez koniecznoSci dokgadnego okr
zastosowal

w | ku kol ejnych kr okac hzdefitlovpnéas z opcj i
po e j ak

[
oUenia podpory, pokazano na powy

QX
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Krok 2:

Mo d e

JeUeli masz

Il owani e i

edy cj

Sredni oz aaw

problemy z umieszczaniem cz

W kil ku kol

pokazano na ilustracji. Po umieszczeniu wpzesl e

wszystkich

O JeUeli podczas

pogoUeni e
0 Nastnpni e
g wne, Ww

Qo

c

wn

c
—

4/

K i t emu
r bowal

ejnych krokach umieScisz pod

kol ejnych czASci

pierwszej cznSc!

ust al asz za

przerabiania tego samo

cziSci l ub pogubisz sin, na

sekcoer nzi yas t Zaaj z nza cpzo, |

dostninpnego

celu zaznaczenia cznSci i n

moUesz cofnNi s
ponowni e.

n do kroku,
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Lekcja 2 Modelowanie i edycja czn Sci n a pozi om
Sredni ozaawansowanym

Krok 3: Umi eSi podporn

© 7 StudM0g. par
Bsuppnrt_bas ar
E:l support].par

_"7-
%

O KIiknij kartnl—=lblioteka cziSci

O W obszarze |listy plik-w karty Bibliot
przytrzymaj wci Sninty | ewy przycisk m
a nastnpnie zwol nij pr zy copzddstawpregoy w
na g-rnej i lustracij.

Podpora zostanie umieszczona w zespole
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PoniewaU wczeSniej powifnkszygeS maksyma
musi sz teraz zmaksymali zowal pasek pol e
dostnpne opcje.

O Na pasku tytugowym Montlauf, kIl i knij pr

|E Montaz 1 |
|E Biblioteka czesci TR0
=L AR
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Powi nien wySwietlil sifi pasek poleceni a
ilustraciji.

Zapoznaj sin z paskiem polecenia Mont alC
ZWr - uwagfin na nastipuj Nce opcje:

DP rzycisk Opcje pozwal agonwegpS®pei benl
korzystal z tego okna dialogowego do u
redukcij i l'iczby krok-w przy umieszczani
/«,J
Przycisk WgaSciwoSci wystNpienia poz
WgaSC|woSC| wg o &lNi eega. okna moUesz okr
wySwietlana w zespogach wyUszego pozion
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| ani e el ement -w konst
l ub ukrywanie umieszakarcwnch a&l ementpg\
odnigsienia, s;klce i powierzchnieAk(
pogoUenia okreSl.onych rodzaj - -w czRnASci
ITWD’EE”iE’f'E'Ci” jNa LiScie relacji wySwietlon
pogoUenia cznSci Podcnziaus cezdiyScejii o nroel easczj
|l i sty relacjhi, kt-rN chcesz edytowal
Z0
“BlLista Typy rel acj.i pozwal a wybral rel
zdefiniowania pogoUenia cznSci w zespol
=Przyciski Odstfip zmienny i Odstnp _
warlt oddst npu ma byl definiowana przy uU
nadana p- ¥niej (Odstnp zmienny), c¢czy te
bazuj NcN na aktualnie definiowanej rel a
J0.00 =w polu edycji wartoSchnNodattip8in

odstnpu stagego.

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology

MU29000-ENG-1000



Model owani e I edy cj
Sr edni oz aaw

Krok 5: Sprawd¥ ustawienia opcji umi eszczania ¢

Bedukuj kroki podczas umieszozania czesc
[ ] Autamatyczhie zapamietaj relacie podczas umiesz:
[]Zastozuj odieghosé miedzy licami jako odstep domy

FlazhFit

Lok alizuj nastepujace rodzaje elementaw:
Lica prazkie
Lica walcowe
Frawedzie kotowe
[ ] Krawedzie liniowe

[ ] Punkty
Wfurniany

Paokaz wezpstkie wpmiary

Bz
0 Na pasku poleceni a MO.JU, K1 i knij pr

O Upewnij sifn, Ue ustawienia w oknie di
ustawieniom przedstawionym na ilustracji.

ZawwalU, Ue narzndzie FlashFit pozwal a na
przez nie rozpoznawane.

W tym samouczku, a takUe w winkszoSci z
ustawienia przedstawione na ilustraciji.
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Krok 6: Zdefiniuj przyleganie podporyipdyty podst awy

Gdy zaznaczasz |ica w celu okreSlenia p
zmi enia pogoUenie umieszczanej CzHASci n
umi eszczanej cznSci oraz w cznSci w zes

PierwszN rel accj Mr zjyakiNlyzd aif inmair wjiedsz i a F|I
przylegania.

ia okreSla p

Rel acja przyl egan 0
t a aby przylegagy d

pgaski ch, k ebie
Przylegaj Nce lica mogN sif styktgl | ub b
cznSci, domySI’ne odsunincie o wartoSci

wgaSci wN opcj N.

 Na pasku polecenia Mont adu, na | i Sci e

7o
FlashFit, [~ 4
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Krok 72 Zaznacz |lico pgaskie podkPwk y za pomocN

W zal eUnoSci od bieUNcych wustawieE& Two
byl wy Swi et !l ana i nformacj a przedstawi
Pomoce w oknie di al ogowym Opcj e, dost
umoUl i wia okre$loemiaej ecmpj tNabiyé iwySwiet
O Umi eSSl kursor na licu wyr-0Unionym na
przesta@ porzwszadl umagzaik NUe zmieni g si
wskazuj Nc dostfipnoSi wielu moUliwoSci
kursorawsk zuj e, Kkt -rym przyciskiem myszy
' istn QuickPick. DomySInie, narzndzi e

kl i kninfncie prawytﬁa.;ﬂ.;.przyci skiem myszy.

O KIi kni j prawym przyciskiem myszy, aby
Przesuwak ur sor nad poszczeg:-I| nymi pozycj 8
uwagn, Ue wyr- -Uniane sN poszczeg:-I|lne
dokJadne zaznaczenie UNdanego el ement
moUl i woSi pomygki

O Za pomocN nackinwygraU@QujckPco pgaskie
ilustracji, a nastnpnie klikni]|j | ewy m

[1 Praszczyzna
@ E

| Lico w zupport] .par:1w|
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Krok 8: Zaznacz | ico, kt - re ma przylegal na pgy

| Face in bazeplatel.par1 |

JeUeli wySwietlany jest symeoljesar wmidsbi

l'ico, to moUna zrezygnowal z korzystani

przyciskiem myszy.

0 Zaznacz g-rne |lico pgyty podstawy, | a
Krok 9: Przyjrzyj sin rezultatom

Relacja przylegani a wzespadeni a pogoUeni e

PoniewalU zdefi
nieznaczni e si

i ow
r I od przedstawione

35 Q¢

eS tylko jednN rela
i

cCo

n
n
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Przygotuj sin do wyr - -wnania podpory i p

W kilku kolejnych krokach zdefiniujesze | acj n wyr - wnani a p g a
zmi eni | pogoUenie podpory, jak pokazan

Rel acja wyr-wnania pgaszczyzn WwWyr - -wnuj e
skierowane w tN samN stronn.

W przypadku tej «omnm$diu,j Neyer swnia nza Ipiodd «

podstawy, jak pokazano na ilustracji. L
pjaszchbydNi e - wnol eggde, ale odsunifnte ood
Zdefiniujesz odstnp zmienny, zamiast ok
JeUeli wgOdegtysp omic¢gmny, to wartoSi ods
innN relacjn, kt-rN zdefiniujesz p-¥Fni e
przylegania pgaszczyzn zastosujesz rela
wartoSci N odstnpu
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Krok 11: Zaznacz |lico do wyr-wnania na podpor ze

Face in support].par: 1

O Umi eSi kursor na licu wyr- -Onionym
wy Swi etl i sin
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symbol narzndzi

a QuickP

prawym przyciskiem myszy i uU
p § a sykpokazgnego paoddimejdlustracii.
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Krok 12: Ust aw

enny

0 Na pasku

- |
pol ecenia Mont adu,
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Ust awienie to pozwala wyr - -wnywanym | ico
zgodnN z relacj N wspujdeoszi gowotScie,j .kt - r N
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Krok 13: Zaznacz lico do wyr-wnania na cznSci w
O Zaznacz |ico pgaskie na pgycie podst a
Pamintaj, Ue moUesz pominNIi narzndzie
wgaSciwe I|lico
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Krok 14: Przyjrzyj sin rezultatom i przegdgNcz rel

Podczas okreSlania pogoUenia czfiSci,
analizuje wzglndne pogoUenie zaznaczon)
relacjn wyr-wnaniajpgpszykggani azy telU
FIl ashFit zastosuje relacjn, kt-ra wyma
przypadku, relacja przylegania byga naj
JednakUe dla tej cznSci wymagana jest r
o Na pasku pol ekreinji ap rMoynaiasdk WKrlzegNcz,

przylegania na relac ™% yyr. . wnania pga
PogoUenie cznSci zostanie zmienione w s
ilustraciji.
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Krok 15: Zdefiniuj relacjn wsp-gopdidstamp Sci mi ndzy

W kil ku nastipnych krokach ulUyjesz opcj
wsp:-gosiowoSci pomindzy otworem pod Sru
pgycie podstawy, jak pokazano na ilustr

Rel acja wsp-gosiowo$ei pwdpedgryi walgd é8leim
podstawy

Krok 16: Zaznacz | ico walcowe do wyr - -wnani a

[l Rtaszezyzna

™. Krawed:
i@
™ Krawedsy
Za pomocN narzndzia QuickPick zaznacz
O w dalszej cznSci samouczka, wyr - -wnasz

p §ig modstawy
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Krok 17 Zaznacz | ico walcowe na pgycie podstawy

cylinder in ba

O Zaznacz |ico walcowe na pgycie podst a

Krok 18: Przyjrzyj sihAh rezultatom

PojgoUenie podpory w zespole jest teraz

Zwr - I uwagkk Pelecenia MontalU zostag za

pojawi g sin pasek polecenia Zaznacz.
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Krok 19: Dopasuj okno

Polecenia sguUNce do dostosowywania zaw

dol nej prawe|j cznSci okna aplikaciji Sol
TRE TSRk ey 2] —————-|
e |

Wybierz polecenie Dopasuj, aby dopaso

O
graficznega.
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Krok 21: Zapisz zesp-§

1

Na pasku szybkiego dostnpu, Kklikni]j p

dotychczasowej prad,

Wprowad¥ kol ejne wystNpienie cziSci

Krok 1: Przygotuj sin do umieszczenia drugiej p

W kolejnych kilku krokach umseScnise pdy
podstawy, jak pokazano na ilustraciji.

Bndziesz wykonywag te same kroki, co po
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Krok 22 Umi eSi drugN podporin w zespol e

E'_-I support].par

0 Kliknij kartio=li piBbteka czrsci

O Przeci Ngnij cznSiBishlpipotreKka pazi &c ik air t
pogoUeniu zbli Uonym do pokazanego na

W pierwszej kolejnoSci uUyjesz opcji FI

pomi ndzy dolnym | icem podpory i g-rnym
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Krok 3: Zaznacz | i co, kt -re ma przylegal na podp

O Na pasku tytugowym okna MontaU, klikn

O Za pomocN narzidzia QuickPick zaznacz
na ilustracji.

-

Krok 4: Zaznacz | ico, kt-re mawy przyl egal na pgy

0 Zaznacz g-rne lico pgyty podstawy, | a
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Krok 5: Przyjrzyj sin rezultatom

Zaznaczone |lica przylegaj N do siebie.

Krok 6: Zaznacz |ico do wyr - -wnania na podpor ze

QuickPick

] Ptaszczvzna

@
i P’raszczyznat%

O Za pomocN narzindzi a Qunapokperzecjkk zaznacz
pokazano na ilustracji.
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Krok 7: Ustaw odstip zmienny

O Powi nksz maksymalnie pasek pol eceni a

—p
Odstiap 2 ]Jenny.

Pami itaj, Ue ustawienie to pozwala wyr:
odstipu zgodnN z relacj N wsp-gosi owoSci
Krok 8: Zaznacz |ico do wyr-wnania na czfAiSci w

[ Ptaszczyzna

O Za pomocN narzidzia QuickPick zaznacz
jak pokazano na ilustraciji.
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Krok 9: Przyjrrzgggulstiait om i przegNcz relacjn dl a
PogoUenie drugi ej podpory w zespole pow
przedstawi onego na g-rnej i lustracij.i
FIl ashFit ponownie zastosuje relacjn, kt
relacjn przylegani a.
JednakUe dla tej cznSci wymagana |jest
0 Na pasku polecenia MontaO, K1 i kni j pr

przylegania na relatc ™% yyr. . wnania pga

PogoUenie cznSci zostani e zamagoaadoloen e w
ilustraciji.
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Krok 10: Zaznacz |lico walcowe do wyr - -wnania w po

] Ptaszrzvzna
. Krawedz

@
. Krawgk

O Za pomocN narzidzia QuickPick zaznacz
pokazano na ilustracji.

Krok 11: Zaznacz |ico walcowe do wyr-wnania w pg

0 Zaznacz |ico walcowe w pgycie podstaw
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Krok 122 Przyjrzyj sin rezultatom

Lica _walcowe w podporze | pgycie podst a
PogoUenie drugiej podpory w zespole jes
Krok 13: Zapiszz sp - §

O Na pasku szybkiego do Apu kI ikni|j pr
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kolejnN cznSi do zespogu
Przygotuj sin do umieszczenia wagka

W kolejnych kilku krokach umieScisz wag§
pogoUeni e

Wprzypadku tej cznSci, skorzystasz z rela
UOyjesz takUe opcji dosthpnej dla relac
koni ecznoSI zdefiniowania trzeciej rel a
Po pedgnym zdefiniowani wkponfaoesle niak Urz reSla
przylegania w celu odsunifncia wagka, t a
symetrycznym pomifiadzy dwi ema podpor ami
Wprawdzie moUesz poprawnie zdefiniowal
rel acji przyl egyajia,r all &c jpi- Tung @tj wiz aCie dz
cznSl ta ma byl odsuni nt a.
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Krok 22 Umi eSi wagek w zespole
%’_] rollerl. par

Upewnij sin, Ue karta Biblioteka czni$

Il
powiﬁkﬁ‘ona.

U0 W obszarze l'isty pli k- wplkmliert.gar, Bi bl i ot
przytrzymaj wci Sninty | ewy przycisk m
a nastinpnie zwolni|j przycisk myszy w
na ilustraciji.

b

b
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9

Krok 3: Zaznacz |lico, kt-re ma przylegal na wag

O Nappsku tytugowym okna MontaU, Kkl ikni]j

0 Zaznacz |ico pgaskie na wagku, jak po

Krok 4: Zaznacz |lico, kt-re ma przylegal na pod

O Za pomocN narzindzia QuickPick zaznacz
na ilustracji
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Krok 5: Przyjrzyj sin rezultatom

Relacja przylegania zmieniga pogdgoUeni e

PoniewaU zdefiniowa
nieznacznie sin r-U

geS tylko jednN rel a
nil od przedstawione

Krok 6: Zaznacz |ico walcowe do wyr - -wnania na w

0 Zaznacz |ico walcowe na wagku, jak po
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Krok 7: Ustaw opcjn Zabl okuj obr -t

O Na pasku polecenia MontaOU, w grupie U

obr -t
tanpewzgbfidem wsp-1| nej 0
i w zespole nie ma znacz
st opcja Zabl okuj obr -t

Poni ewalU cme8rty
wzglndem te] 0s
rozwi Nzaniem j e

Krok 8: Zaznacz lico walcowe na podporze

0 Zaznacz lico walcowe ha podporze, jak pokaxzaa ilustracji.

MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 3-39



