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Rozdziat

1 Tworzenie rysunkow 2D przy
uzyciu Solid Edge Free 2D

Wprowadzenie

T,

an — 20

Ten samouczek przedstawia szczegélowe instrukcje tworzenia rysunku 2D prostej
czesci pokazanej na ilustracji.

Do tworzenia i edytowania elementéw 2D oraz do sterowania nimi bedziesz korzystat
z polecen rysowania. Nauczysz sie pracowaé z warstwami, zmienia¢ style linii,
umieszczac i edytowaé wymiary, tworzy¢ formuty dla wymiaréw, a takze korzystaé z
innych narzedzi dostepnych w Solid Edge, ktére utatwiaja tworzenie i modyfikowanie
geometrii 2D.
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Rozdziat 1 Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

Ten samouczek odnosi sie do polecen znajdujacych sie¢ w srodowisku rysunku

% Solid Edge. Aby znalez¢ odpowiednie polozenie w Solid Edge 2D Drafting,
nalezy uzy¢ Wyszukiwania polecen potozonego na pasku stanu w dolnej czesci
okna aplikacji.

&

Aby dowiedziec si¢ wiecej, zapoznaj si¢ z tematem pomocy Korzystanie z
narzedzia Wyszukiwanie polecen.

Samouczek ten nie przedstawia wszystkich mozliwosci w zakresie modelowania w
Solid Edge. Jego celem jest pokazanie, jak wydajne i intuicyjne jest to sSrodowisko.
Ma tez za zadanie ulatwic Ci rozpoczecie pracy w Solid Edge i dalsza jego nauke.

Inne samouczki sa oparte na zasadach opisanych w niniejszym, jezeli zatem jeste$
poczatkujacym uzytkownikiem Solid Edge - rozpocznij nauke wiaénie od niego.

Otworz plik szkoleniowy rysunku

Na potrzeby niniejszego samouczka udostepniamy plik szkoleniowy.
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0 W lewej gornej czesci okna Solid Edge kliknij przycisk aplikacji
wyswietli¢ menu Aplikacji.

, aby

00 W menu aplikacji kliknij Otwoérz, jak pokazano powyze;j.

Wyéwietlone zostanie okno dialogowe Otworz plik.
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Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

[0 Ustaw folder wyszukiwania na Solid Edge Training. Domyslna lokalizacja to:

C:\Program Files\Solid Edge ST6\Training

B FPulpit
18 Chwarte dokumenty
& Moje dokumenty
1M Komputer
}l Mokia Phone Browser
= Dysk lokalny (C:)
Program Files
Solid Edge

L P Tenng |

[0 W polu Nazwa pliku wpisz sbddadr.dft i nacisnij klawisz TAB.

U Aby wyswietlié¢ plik, kliknij opcje Otworz.

Ustaw swoj obszar roboczy

h— S0 —]

- a0 - —20

Upewnij sig, ze ustawienia na Twoim komputerze odpowiadaja ilustracja w
samouczku. W kilku kolejnych krokach okreslisz opcje wyswietlania i uzywania
relacji geometrii 2D.
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Rozdziat 1 Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

Relacje geometryczne okreslaja zachowanie elementéw 2D podczas edycji.

Mozna réwniez tworzy¢ rysunki bez uzywania relacji. Ten samouczek przedstawia
tworzenie rysunkow z uzyciem relacji.

0 Wybierz przycisk aplikacji Solid Edge, a nastepnie polecenie Zapisz jako , aby
zapisa¢ dokument w danym potozeniu z okresleniem wybranej nazwy.

% Zapisanie kopii pozwala zachowac¢ nienaruszony plik oryginalny z

przeznaczeniem dla przyszilych zadan lub innych uzytkownikow.

Ustawienia symboli relacji

a0 20

5
|~ )

Bl —]

U Wybierz karte Szkicowanie—grupe Relacje, a nastepnie ustaw nastepujace opcje:
=0 &|E (A
+ = b #l|[t]| B)

i QHE -~ &t

Relacje

e Zachowaj relacje (1): Ta opcja zapamietuje relacje geometryczne podczas
tworzenia i edycji elementéw 2D. Przyktadowo, gdy relacja poziomosci
zostanie zastosowana do linii, to linia ta pozostanie pozioma podczas edycji.

e Symbole relacji (2): Ta opcja wyswietla symbole relacji na elementach 2D,
tak jak pokazano na ilustracji.

W dalszej czesci samouczka dowiesz sie wiecej o tych opcjach.
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Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

Ten samouczek odnosi sie do polecen znajdujacych sie¢ w srodowisku rysunku
% Solid Edge. Aby znalez¢ odpowiednie polozenie w Solid Edge 2D Drafting,
nalezy uzy¢ Wyszukiwania polecen potozonego na pasku stanu w dolnej czesci

okna aplikacji.
&

Aby dowiedziec si¢ wiecej, zapoznaj si¢ z tematem pomocy Korzystanie z
narzedzia Wyszukiwanie polecen.

Wyswietl karte Warstwy

Warsbwy
- S
2

=-E Sheetl
El-{F Warstwy
/7 Default
E.-" Dimensions
e T Notes

W kolejnych krokach narysujesz kilka elementéw 2D i dodasz do nich wymiary.
Mozesz uzy¢ karty Warstwy, aby okresli¢ aktywna warstwa oraz sterowaé
wySwietlaniem warstw.

0 Wybierz karte Narzedzia gléwne—grupe Wybér—polecenie Wybierz.

3

|£aznacz

-

*®: Aby uruchomi¢ polecenie Wybierz, mozesz réwniez nacisnaé klawisz
Esc.

0 W okienku Biblioteka kliknij karte Warstwy.

—

Zwroc uwage, ze na karcie Warstwy wyswietlone sa nazwy kilku istniejacych warstw.
Te nazwy warstw zostaty wczesniej utworzone dla cel6w niniejszego samouczka.
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Rozdziat 1 Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

Ustaw aktywna warstwe

ElTEE
=& Shest1
_g‘ Warstwy
-7 Defautt
E.f’ Dimensions
L/ T Motes k.

Nowo tworzone elementy sa umieszczane na warstwie aktywnej.

Nazwa aktywnej warstwy bedzie wyswietlana pogrubiona czcionka i zostanie
réwniez wskazana na karcie Warstwy za pomoca symbolu aktywnej warstwy &

O  Jezeli symbol aktywnej warstwy nie jest wyswietlony obok warstwy PartEdges,
umies$¢ kursor na nazwie warstwy PartEdges, a nastepnie kliknij dwa razy wpis
warstwy PartEdges, aby ja uaktywnic.

Powiekszanie widoku

[J Na pasku polecen manipulowania widokiem, polozonym w dolnej czesci okna
aplikacji, wybierz polecenie Powieksz obszar .

U Kliknij raz z lewej gérnej strony obszaru pokazanego na ilustracji, a nastepnie
kliknij jeszcze raz z prawej dolnej strony. Widok zostanie powigkszony do
obszaru zawartego w prostokacie.

U Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakonczy¢ polecenie Powieksz obszar.
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Narysuj prostokat

= |

1
= ! i

0 Wybierz karte Szkicowanie—grupe Rysowanie—liste Prostokat—polecenie
2

Prostokat przez 2 punkty

Mozesz uzyc¢ opcji Styl linii, dostepnej na pasku polecen prostokata przez 2 punkty,
aby okresli¢, czy elementy 2D maja by¢ rysowane przy uzyciu stylu linii widocznych,
ukrytych czy tez innych typowych stylow linii.

0 Upewnij sig, ze na pasku polecen opcja Styl linii jest ustawiona na styl linii
widocznych.

Yizible v

[ Umiesé kursor w punkcie (1), jak pokazano na ilustracji i kliknij.

0 Przenie$ kursor w kierunku punktu (2) i zauwaz, ze pasek polecen zmienit sie -
jest na nim wyswietlona biezaca wartosé szerokosci, wysokosci i kata.

Seerckosé [N ¥  Wysokosé 100.72mm w K3t 0.00 stopni v

0 Przenies kursor do gory i w prawo, tak aby warto$¢ Szerokosci wynosita okoto 80
mm, a Wysokos$ci okoto 100 mm. Kliknij, aby zdefiniowa¢ punkt (2).

Wyswietlony zostanie prostokat sktadajacy sie z dwoéch poziomych i dwéch pionowych
linii. Te cztery linie sa potaczone koncami, co oznacza, ze pozostana one potaczone
podczas wprowadzania zmian. Dowiesz sie wiecej na ten temat w dalszej czesci
samouczka.

0 Nacisnij Esc aby zakonczyé polecenie Prostokat przez 2 punkty.
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Rozdziat 1

Przyjrzyj sie prostokatowi
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Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

Zwréc uwage, ze na prostokacie zostaly
wys$wietlone symbole reprezentujace
relacje geometryczne.

Gdy zatrzymasz kursor nad tymi
symbolami, wy$wietla sie one w kolorze
wyroéznienia.

Relacje geometryczne okreslaja, w jaki sposéb geometria szkicu reaguje na

wprowadzone zmiany.

Relacje te zostaly nadane automatycznie na podstawie polozenia kursora oraz
biezacych ustawien narzedzia IntelliSketch. Wiecej na ten temat dowiesz sie,

wykonujac kolejne kroki ¢wiczenia.

=+

Symbole w sasiedztwie srodka linii
reprezentuja relacje poziomosci i
pionowosci.

Symbole w sasiedztwie koncow linii
reprezentuja relacje potaczenia na
koncach.

Gdy pézniej zmodyfikujesz prostokat, linie pozostana potaczone na koncach oraz

poziome lub pionowe.
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IntelliSketch - informacje dodatkowe

Wiyrniarowanie automatyczne | Relacie | Kursor

A [APunkt kefcow A [4] Punk preecigeia

== Srodek odcinka & Funkt gdpci

-3 Funkt na elemencie ?f‘ Wierzchokek kontrolny krawe
Srodek okregu i

a0, Purkt sylwetki % Punlt oz elipsy
&f? [ ] Béwnoleghosd yé [#] Stycznoss
[ [#] Prostopadiase f Poziomoéd lub pionowosc

:&-%] [] Rozciagniecia [punkt-na i shycznodd]
U  Wybierz karte Szkicowanie—grupe IntelliSketch—IntelliSketch.

7,/ FE@ i '
- FX Hpb %

| ]2 v N6 '
Intellizketch |

Zostanie wyswietlone okno dialogowe IntelliSketch.
0 Upewnij sie, ze ustawienia sa wprowadzone, tak jak na powyzszej ilustracji.
Poswiec¢ chwile na zapoznanie sie z opcjami dostepnymi na karcie Relacje okna

IntelliSketch. Na karcie Relacje definiuje sig, ktore relacje maja by¢ rozpoznawane
przez IntelliSketch w czasie rysowania.

Zwr6¢ uwage, ze zaznaczone sa pola wyboru Punkt koncowy oraz Poziomosé¢ lub
Pionowosc¢. Opcje te byly wykorzystywane do automatycznego narzucenia relacji w
narysowanym przed chwila prostokacie. Zauwaz, ze mozesz te same opcje wybrac
bezposrednio na pasku polecenn w grupie IntelliSketch.

0 W oknie dialogowym IntelliSketch kliknij OK.

Usun linie
Usuniesz teraz jedna z linii, a nastepnie narysujesz linie, ktéra ja zastapi. Narzedzie
zaznaczania umozliwia zaznaczanie elementéw do edycji, kopiowania i usuwania.
[l Sprawdz, czy polecenie Zaznacz jest aktywne.
Zaznacz

-

0  Przesun kursor nad liniami szkicu. Zwré¢ uwage, ze linia, przez ktéra przechodzi
kursor, jest wyrézniana.

U Ustaw kursor na linii przedstawionej na ilustracji i kliknij, aby ja zaznaczyc.
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Rozdziat 1 Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

,_
4
=
=

Zwré6¢ uwage, ze:

¢ Linia zmienita kolor na kolor elementéw zaznaczonych.

e Zostal wySwietlony pasek polecen Linia, pozwalajacy ustawié¢ dlugosc i kat
nachylenia linii.

[0 Nacis$nij klawisz DELETE. Linia zostata usunieta ze szkicu.

#*  Uwaga: Gdy naciskasz klawisz DELETE, kursor musi znajdowa¢ si¢ w oknie
Solid Edge.

Zauwaz ze usunieta zostata linia, relacja poziomosci oraz relacje potaczen koncéow.

Wywotaj polecenie Linia

=
=
o
|

L Wybierz karte Szkicowanie—grupe Rysowanie—polecenie Linia .

Narysuj nowa linie

U Przesun kursor na koniec linii pokazanej ponizej, a kiedy obok kursora pojawi
sie symbol relacji konica odcinka .+, kliknij.
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,_
=
=
=
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Przesun kursor na koniec linii pokazanej na dolnej ilustracji a gdy obok kursora
pojawi sie symbol relacji punktu konicowego " - kliknij.

,_
=
.
=

D o

Gdy zakonczysz rysowanie linii, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
zrestartowac polecenie Linia.
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Rozdziat 1 Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

Przyjrzyj sie rezultatom

,_
=
=
|

Poswiec¢ chwile na przyjrzenie sie narysowanej linii.

Nowa linia powinna posiada¢ relacje polaczenia na obu koncach oraz relacje
poziomosci w okolicy §rodka linii.

O Jezeli Twdj szkic jest inny, niz na ilustracji skorzystaj z Narzedzia zaznaczania
aby usunac linie i za pomoca polecenia Linia narysuj nowa.

Uaktywnij warstwe Wymiary

W kilku nastepnych krokach dodasz wymiar sterujacy i relacje geometryczna
do narysowanego przed chwila prostokata. Aby umiesci¢ wymiar na oddzielnej
warstwie, uaktywnisz warstwe Wymiary.

[ Na karcie Warstwy, ustaw kursor na warstwie Wymiary, a nastepnie kliknij dwa
razy wpis tej warstwy, aby ja uaktywnic.

= i arshay
—-£F Layers
L5 Default
fr
L7 PartE diss
7 Motes

Zwymiaruj wysokos¢ prostokata

L Wybierz karte Narzedzia gtéwne—>grupe Wymiar—polecenie Smart Dimension

)
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Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

L Upewnij sie, ze na pasku polecenn Smart Dimension wybrana jest opcja Sterujacy

I% |

U Ustaw kursor na pionowej linii prostokata, jak pokazano na ilustracji. Gdy linia
zostanie wyrdzniona - kliknij, aby ja zaznaczy¢.

fl
]

0 Ustaw kursor z lewej strony prostokata, jak pokazano na ilustracji ponizej, a
nastepnie kliknij, aby okresli¢ potozenie wymiaru.

e 1 frl
==
0072 =~ T
g =] I In g
= 1 =l

Zwr6e uwage, ze warto$¢ wymiaru 100 zostata wyswietlona w polu wartosci przy
wymiarze.

[ 4

[0 W polu wartosci wymiaru wpisz 100 i nacis$nij klawisz Enter.

Kiedy wprowadzasz warto$ci w polach wymiarowych nie musisz wprowadzaé
¥ typu jednostki, jak mm lub stopnie.

®  Zwroc uwage, ze zaktualizowana zostata wyswietlana wartosé oraz
wysokosc¢ prostokata. Wymiar, ktéry umiescite$ jest wymiarem sterujacym
(zablokowanym). Wymiary sterujace steruja elementami, ktérych rozmiary
okreslaja. Uzyj przycisku blokuj w celu utworzenia wymiary sterujacego.
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Rozdziat 1 Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

Powiaz szerokosc¢ prostokata
Poniewaz na widoku z przodu istnieje juz wymiar sterujacy, ktory definiuje

szerokos¢ czesci, mozesz uzy¢ relacji rownosci, aby sterowacé szerokoscia prostokata
narysowanego w widoku z gory.

U  Wybierz karte Szkicowanie—grupe Relacje—~polecenie R6wnosé E

0 Ustaw kursor na poziomej linii prostokata, jak pokazano na gérnej ilustracji.
Gdy linia zostanie wyrézniona - kliknij, aby ja zaznaczyc.

0 Ustaw kursor na linii w widoku z przodu, jak pokazano na dolnej ilustracji, a
nastepnie kliknij, aby ja zaznaczy¢.

=g
s : % ‘
L ¥
- a0 - —20

Zwr6¢ uwage, ze szerokosc prostokata zostanie zmieniona i bedzie réwna dtugosci
drugiej zaznaczonej linii. Relacja rownog$ci stanowi przyktad relacji geometrycznej.
Relacje geometryczne stuza do sterowania rozmiarem, ksztattem lub potozeniem
jednego lub wielu elementéw 2D. Relacje takie sa czasami nazywane ograniczeniami
geometrycznymi.

Symbole relacji geometrycznych nie sa umieszczane na warstwach. Symbole relacji
geometrycznych mozna wyswietla¢ lub ukrywaé za pomoca polecenia Symbole
relacji. Ustawite$ ta opcje we wcze$niejszej czesci tego samouczka.

W dalszej czesci samouczka wytaczysz te opcje, aby ukryé symbole relacji.
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Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

Uaktywnij warstwe Krawedzie czesci

W kilku nastepnych krokach dokonczysz rysowanie elementéw reprezentujacych
krawedzie czesci. Narysujesz okrag oraz kilka dodatkowych linii.

U Na karcie Warstwy, ustaw kursor na warstwie Krawedzie czesci, a nastepnie
kliknij dwa razy wpis tej warstwy, aby ja uaktywnié.

BEEE
=& Shest1

_g Warstwy
£ Default

Umies¢ okrag

0 Wybierz karte Szkicowanie>grupe Rysowanie>polecenie Okrag ze srodka .

0 Na pasku polecenn Okrag, w polu Srednica wpisz 30, a nastepnie nacisnij klawisz
ENTER.

Srednica;

U W gtéwnym oknie programu, ustaw kursor w potozeniu zblizonym do pokazanego
na ilustracji, a nastepnie kliknij myszka, aby umiesci¢ okrag.

= L
[N o)
1 I

]

oo+ %‘L? +

.|
A |

LI, ==

L

Potozenie okregu okreslisz pézniej przy uzyciu wymiaréw sterujacych.

Narysuj kolejng linie

U  Wybierz karte Szkicowanie—grupe Rysowanie—polecenie Linia .
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Rozdziat 1 Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

[0 Ustaw kursor na linii pokazanej na ilustracji, tak aby znajdowal sie mniej wiecej
w jednej linii z linia przedstawiona na widoku z przodu.

o0 4 Q 1

1t
4

2
0  Gdy przy kursorze pojawi sie symbol relacji Punkt na elemencie =, kliknij
myszka.

00 Ustaw kursor na linii pokazanej na dolnej ilustracji, a gdy obok kursora pojawi

2
sie symbol relacji punkt na == i pionowosci I - kliknij myszka.

] El]

=

LI == 3

U Gdy zakonczysz rysowanie linii, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
zrestartowac polecenie Linia.

W dalszej czesci samouczka zastosujesz relacje geometryczne, aby doktadnie okresli¢
polozenie tej linii.

Rozpocznij rysowanie linii ukrytej
W kilku nastepnych krokach narysujesz dwie linie ukryte na widoku z przodu, ktére

przedstawiaja okrag umieszczony na widoku z géry. Do okreslenia polozenia linii
uzyjesz narzedzia IntelliSketch.
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[0 Na pasku polecen Linia ustaw opcje linii ukrytej na liScie Styl linii.

Center
Cutting Flane
Datted

HiddenR eferetiie

[0 Najpierw ustaw kursor na okregu w potozeniu zblizonym do pokazanego na
gornej ilustracji, ale jeszcze nie klikaj.

=1 Il =1
1 1§ a) K ] 2 d]

oo + 4+ +

aa |

) i % $ .

L

s,
0 Gdy obok kursora wys$wietli sie relacja punktu sylwetki , przesun kursor w
dét do linii pokazanej na ponizszej ilustracji.

Zwr6¢ uwage, ze pomiedzy okregiem a biezacym polozeniem kursora wys$wietlona
zostala linia przerywana. Wskazuje to, ze kursor jest doktadnie wyréwnany z
krawedzia okregu.

2
U Gdy przy kursorze pojawi sie symbol relacji Punkt na elemencie = - kliknij,
aby rozpoczacé linie.

==
A -
Bt %‘
i == ]
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Zakoncz rysowanie linii ukrytej

- a0 - —20

0 Umiesé kursor na linii pokazanej na ilustracji, a gdy obok kursora pojawi sie

2
symbol relacji punktu na elemencie == i relacji pionowosci - kliknij myszka,
aby zakonczyc¢ linie.

O Gdy zakonczysz rysowanie linii, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
zrestartowac polecenie Linia.

Narysuj druga linie ukrytg

Uzywajac tej samej techniki, z ktorej korzystates w poprzednich krokach, narysujesz
druga linie ukryta.

0 Najpierw ustaw kursor na kolistej krawedzi, jak pokazano na ponizszej ilustracji,
ale nie klikaj.

I

i ¥ i
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=

oo 4+ 4 +

|

L
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L  Gdy obok kursora wyswietli sie relacja punktu sylwetki, przesun kursor w dét do
linii na widoku z przodu, pokazanej na ponizszej ilustracji.
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0 Gdy pojawi sie symbol relacji punktu na elemencie - kliknij, aby zakonczy¢
rysowanie linii.

0 Przesun kursor do dolnej linii, a gdy obok kursora pojawi sie symbol relacji
punktu na elemencie i relacji pionowosci - kliknij myszka, aby zakonczy¢ linie,
tak jak pokazano na ponizszej ilustracji.

pidn
0= :

— 20

- a0 ol

O Gdy zakonczysz rysowanie linii, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
zrestartowac polecenie Linia.
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Zapisz plik
——1 7
oo 4+ 4+ +
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0 Na pasku szybkiego dostepu kliknij przycisk Zapisz, aby zapisac efekty
dotychczasowej pracy.
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Uaktywnij warstwe Wymiary

———— 2
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W kilku nastepnych krokach dodasz wymiary sterujace okreslajace rozmiar i
potozenie okregu, jak pokazano na gornej ilustracji. Na poczatek, uaktywnisz
warstwe Wymiary.

0 Na karcie Warstwy, ustaw kursor na warstwie Wymiary, a nastepnie kliknij dwa
razy wpis tej warstwy, aby ja uaktywnic.

= W arzhy
= -oF Layers
L7 Default
Fry
L7 PartEdiss
7 Motes

Zwymiaruj okrag

L Wybierz karte Narzedzia gtéwne—grupe Wymiar—polecenie Smart Dimension

)

0 Ustaw kursor na okregu, ktéry narysowano wczesniej, tak jak pokazano na
ilustracji. Gdy okrag zostanie wyrézniony - kliknij, aby go zaznaczyc.
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aa |
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L

U Ustaw kursor w potozeniu zblizonym do pokazanego na dolnej ilustracji, a
nastepnie kliknij, aby okreslié¢ potozenie wymiaru.

———t f
%@Qﬁ 30

oo 4+ 4 1

] fp =1 ]

0 Jezeli §rednica okregu nie wynosi 30 milimetréw, wpisz warto$¢ 30 w polu
warto$ci przy wymiarze, a nastepnie nacisnij klawisz Enter.

Wybierz polecenie Odlegtos¢ pomiedzy

F—y— 7l
/—Ef'?aﬂ

100 -

aa j

H—x—=FE H

L

O W.ybierz karte Narzedzia gt6wne—>grupe Wymiar—polecenie Odlegtos¢ pomiedzy
™
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L Upewnij sig, ze na pasku polecen wybrana jest opcja Poziomo/Pionowo.

Poziomo/Pionoe

Przez 2 punkky k
2] osi wymiary

Zaznacz elementy do zwymiarowania

0 Ustaw kursor na linii przedstawionej na ilustracji, a nastepnie kliknij, aby
zdefiniowaé poczatek wymiaru.

o ¥ i

]

/—Eﬁ 20

oo 4+ 4 +

[0 Umiesé kursor na okregu, jak pokazano na dolnej ilustracji. Kiedy okrag
zostanie wyrézniony - kliknij.

i ¥ i

]

/.I—Qfl 20

oo 4+ 4 +

.|
|

H ==

C

Zdefiniuj orientacje wymiaru

Poruszaj kursorem po rysunku i zwr6¢ uwage, ze orientacja wymiaru zmienia sie,
pokazujac w ten sposdb ze istnieje wiele mozliwosci usytuowania wymiaru.

0 Ustaw kursor jak pokazano na ilustracji i kliknij, aby umiesci¢ wymiar.
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Wyswietlone wartosci wymiaru moga by¢ inne, niz widoczne na ilustracji.

0 W oknie edycji wymiaru wprowadz warto$é 50, i naci$nij klawisz Enter.

50

U  Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zrestartowac polecenie Odlegtosé

pomiedzy.
————1 il
//—'?-'5' 30
LIS S
50
L == i l

Zaznacz elementy do zwymiarowania

0 Ustaw kursor na linii przedstawionej na ilustracji, a nastepnie kliknij, aby
zdefiniowaé poczatek wymiaru.
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0 Umiesé kursor na okregu, jak pokazano na dolnej ilustracji. Kiedy okrag
zostanie wyrézniony - kliknij.

————— o
| —® 30
oo 4+ 4+ —(
50
L = £l l

Zdefiniuj orientacje wymiaru

U Ustaw kursor jak pokazano na ilustracji i kliknij, aby umiesci¢ wymiar.

— A —— f
| —@ 30
oo + +
50
L == i l

[l W oknie edycji wymiaru wprowadz wartos¢ 30, i naci$nij klawisz Enter.

Wersja prébna Solid Edge Free 2D 1-25



Rozdziat 1 Tworzenie rysunkow 2D przy uzyciu Solid Edge Free 2D

U Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zrestartowac polecenie Odlegtosé

pomiedzy.

1 it ¥ : 4}
I[.”:l -T -T -/ T
a0
L == £ l

fot— 30—

Zapisz plik

1 1 ¥ : 4}
I[.”:l -T -T -/ T
a0
L == £ l

tot— 3] —]

[0 Na pasku szybkiego dostepu kliknij przycisk Zapisz, aby zapisac efekty
dotychczasowej pracy.
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Wyréwnaj elementy na widokach
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HEENEE.

W kilku nastepnych krokach uzyjesz relacji geometrycznych w celu wyréwnania
elementéw na widokach.

Przyktadowo, linie pionowe na widoku z géry musza by¢ wyréwnane z
odpowiadajacymi im liniami na widoku z przodu.

Wyréwnasz réwniez linie ukryte na widoku z przodu z okregiem na widoku z goéry.

Uzyjesz w tym celu relacji pionowosci i stycznos$ci.
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Wykorzystanie relacji w celu zapewnienia symetrii

= 1 =
1 ¥ '
f/—i“ 3
L~
e
[N == E Jp— SEEE——
i
1
1 i * * Lt ‘
-:!‘ + il
J F—==—
80 1
B F——
1 2 +_ + %
.I. a— ¥ .I.

Oprocz okreslania, ze linia ma by¢ pozioma lub pionowa, relacja Poziomos¢/Pionowos¢
moze byé wykorzystana do wyréwnania dwdéch elementéw wzgledem siebie w pionie
lub w poziomie.

Uzyjesz relacji pionowosci do okreslenia, ze punkty koncowe linii pionowych na
widoku z géry maja by¢ pionowo wyréwnane z punktami koncowymi linii pionowych
na widoku z przodu.

Zapewnia to, ze linie pionowe na widoku z gory pozostana wyréwnane z
odpowiadajacymi im elementami na widoku z gory, niezaleznie od ich wymiaréw.

Sposéb ten jest bardzo przydatny i moze by¢ wykorzystywany w wielu sytuacjach.

Mozesz wykorzystywac relacje Pionowo$é/Poziomosc aby okresli¢, ze dwa
%  elementy maja pozosta¢ wyré6wnane wzgledem siebie w poziomie lub w pionie.
Wprowadz relacje pionowosci

L Wybierz karte Szkicowanie—grupe Relacje—polecenie Poziomo/Pionowo .

U Ustaw kursor jak pokazano na ilustracji, a nastepnie kliknij myszka, gdy pojawi
sie symbol relacji punktu koncowego.
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U Ustaw kursor jak pokazano na dolnej ilustracji, a nastepnie kliknij myszka,
gdy pojawi sie symbol relacji punktu koricowego. Polozenie linii zostanie
uaktualnione.

1

Zastosuj drugag relacje pionowosci

Polecenie Poziomosc¢/Pionowos$¢ powinno byé wciaz aktywne.

0 Ustaw kursor jak pokazano na ilustracji, a nastepnie kliknij myszka, gdy pojawi
sie symbol relacji punktu koncowego.
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[0 Ustaw kursor jak pokazano na dolnej ilustracji, a nastepnie kliknij myszka,
gdy pojawi sie symbol relacji punktu koricowego. Polozenie linii zostanie

uaktualnione.
e L

+

fo

Zastosuj relacje stycznosci

0 Wybierz karte Szkicowanie—grupe Relacje—polecenie Stycznosé @

00 Umiesé kursor na linii ukrytej, jak pokazano na ilustracji, i gdy linia ta zostanie
wyrézniona, kliknij myszka.
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0 Ustaw kursor jak pokazano na dolnej ilustracji i kliknij myszka, gdy okrag
zostanie wyro6zniony.
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Ukryta linia na widoku z przodu stanie sie linia styczna do okregu na widoku z géry.

Zastosuj drugq relacje stycznosci

Polecenie Stycznosé jest wciaz aktywne.

0 Ustaw kursor jak pokazano na ilustracji i kliknij myszka, gdy linia zostanie
wyrézniona.
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[0 Ustaw kursor jak pokazano na dolnej ilustracji i kliknij myszka, gdy okrag
zostanie wyro6zniony.
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Ukryta linia na widoku z przodu stanie sie linia styczna do okregu na widoku z gory.

Przyjrzyj sie rezultatom
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Poswiec¢ chwile na przyjrzenie sie zastosowanym relacjom stycznosci.
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Jezeli twoje widoki nie odpowiadaja widokom przedstawionym na ilustracji, uzyj
Narzedzia zaznaczania, aby usunaé relacje stycznosci, a nastepnie ponownie je
zastosuj.

Ukryj relacje geometryczne
Zakonczyte$ umieszczanie wymiar6w i nadawanie relacji geometrycznych.

L Wybierz karte Szkicowanie—grupa Relacje—>Symbole relacji, aby ukry¢ symbole
relacji.

1

oo

W kilku nastepnych krokach, umiescisz o$ symetrii i oznaczenie $rodka.
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Umies¢ os symetrii

2

- S[j R

W kilku nastepnych krokach umiescisz o$ symetrii miedzy liniami ukrytymi
reprezentujacymi otwor na widoku z przodu, jak pokazano na ilustracji.

U Wybierz karte Narzedzia gléwne—grupe Adnotacja—polecenie O$ symetrii E

[0 Upewnij sie, ze na pasku polecenn Osi symetrii wybrana jest opcja Wg 2 linii.

Przez 2 punkty %

Przez 2 Eunkti

Zaznacz elementy definiujgce o$ symetrii

0 Ustaw kursor na linii ukrytej przedstawionej na ilustracji, a nastepnie kliknij.

B ——— e 20

0 Ustaw kursor na linii ukrytej przedstawionej na dolnej ilustracji, a nastepnie
kliknij myszka.
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Umies¢é oznaczenie srodka
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W nastepnym kroku umiescisz oznaczenie §rodka dla okregu na widoku z gory.
U Wybierz karte Narzedzia gléwne—grupe Adnotacja—polecenie Oznaczenie

srodka .

[0 Na pasku polecenr ustaw opcje Linie pomocnicze .

Zaznacz element definiujgcy oznaczenie srodka

0 Kliknij okrag na widoku z gory, jak pokazano na ilustracji.
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Fet— 30—

Zostanie dodane oznaczenie §rodka, jak pokazano na ponizszej ilustracji.

j,_/—Qfl a0

(00

fet— 30—

Podaj nowg nazwe zmiennej

W kolejnych kilku krokach zdefiniujesz nowe nazwy dla dwéch umieszczonych
wymiaréw oraz wykorzystasz je do zdefiniowania zalezno$ci pomiedzy wymiarami.

Umozliwi to zmiane dtugosci czesci, przy zachowaniu potozenia okregu posrodku
czesci.

U Wybierz karte Narzedzia gtéwne—grupa Wybér—Zaznacz.

y

| i
|Zaznacz

-

J Umiesé kursor na wymiarze 100 mm na widoku z gory, a nastepnie kliknij
prawym przyciskiem myszy, aby wy$wietli¢c menu podreczne.
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'QC' L | T

+ || Pokaz wszystkie wartosd l
- Pokaz wszystkie nazwy
Pokaz wszystkie formuby
Kopiuj tacze

Edytuj formute

U Z menu podrecznego wybierz polecenie Edytuj formute, aby wyswietli¢ pasek
polecen edycji formuty.

[0 Na pasku polecen edycji formuty wpisz w polu Nazwa oznaczenie Dtugosé, a
nastepnie nacisnij klawisz ENTER.

Mazwa:| Dbugodéé

L Aby zakoniczy¢ zmiane nazwy zmiennej, naci$nij jeszcze raz klawisz Enter lub
kliknij przycisk Akceptuj.

Zmien nazwe kolejnej zmiennej i utworz formute

[ Ustaw kursor na wymiarze 50 mm, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem
myszy, aby wyswietli¢ menu podreczne.

A

:
ol |

Lsun

v || Pokaz wszystkie wartosd
Pokaz wszystkie nazwy
Pokaz wszystkie formuty
Kopiuj fgcze

Edytuj formute

U Z menu podrecznego wybierz polecenie Edytuj formute, aby wyswietli¢ pasek
polecen edycji formuty.
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[0 Na pasku polecen edycji formuty wpisz w polu Nazwa oznaczenie PotozOtw, a
nastepnie nacisnij klawisz ENTER.

Mazwa:| Pokaz0hy

0 Zwroc uwage, ze gdy nacisniesz klawisz ENTER, uaktywnia sie pole Formula.

W gtéwnym oknie programu kliknij wymiar 100 mm. Zwré6¢ uwage, ze nazwa
wymiaru "Dlugosé" zostata automatycznie wklejona do pola Formuta.

0 W polu Formuta wpisz:
/2

U Gdy cala formuta bedzie wygladac tak jak pokazano ponizej, naci$nij jeszcze raz
klawisz ENTER.

Formuba; | Dhugosc/2

Formuta ta okresla, ze wartos¢ wymiaru PotozOtw powinna zawsze stanowic potowe
wartosci wymiaru Diugo$é (PotozOtw=Dlugosé/2).

Edytuj wymiar

Dokonasz teraz edycji wymiaru, ktory steruje dtugoscia czesci na widoku z gory.
Poniewaz utworzyles formute, ktora tworzy powiazanie pomiedzy polozeniem otworu
i dtugoscia czesci, to potozenie otworu posrodku czesci bedzie zachowywane.

O Sprawdz, czy polecenie Zaznacz jest aktywne.
[Fazhacz

-

0 Kliknij warto$¢ wymiaru 100 mm, tak jak przedstawiono to na ilustracji.

1 @ 30
IQ‘?& j
| |

e 30—

0 W oknie edycji wymiaru wprowadz wartosé 90, i nacis$nij klawisz Enter.
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Zwro6¢ uwage, ze wymiar sterujacy polozeniem okregu zostat réwniez uaktualniony, a
otwor nadal znajduje sie¢ posrodku czesci.

H

;"_Qj a0

Zapisz plik

h— 30—
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0 W grupie polecenn manipulowania widokami w prawej dolnej czesci okna, wybierz
Dopasuj.
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(=]

U Na pasku szybkiego dostepu kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ model.
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2 Tworzenie diagramow
schematycznych

Tworzenie diagramoéw schematycznych

O
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W tym samouczku zawarto szczegétowe instrukcje dotyczace tworzenia etykiet
blokéw, blokéw oraz tacznikéw na schemacie ideowym uktadu elektrycznego.

Etykieta bloku jest to inteligentny tekst, ktéry mozna umiesci¢ wraz z blokiem.
Mozesz okresli¢ zadane wlasciwosci tekstu podczas umieszczania wystapienia
bloku, lub tez mozesz uzy¢ tekstu wlasciwosci do automatycznego pobrania
atrybutéw dokumentu, takich jak numer dokumentu, nazwa pliku i data
modyfikacji. To zastosowanie etykiet blokéw jest przydatne do automatycznego
aktualizowania pél w bloku tytutu na rysunku.

Blok jest to zestaw elementow lub obiektéw 2D, ktory posiada wlasna nazwe i
jest traktowany jako pojedynczy obiekt w Bibliotece blokéw i ktéry moze byé
zaznaczany, tworzony i uzywany tylko w aktywnym dokumencie. Blok skiada
sie zaréwno z grafiki, jak i z danych.

Lgcznik jest to rodzaj adnotacji uzywany do taczenia blokéw oraz innych
elementéw i obiektéw 2D w celu utworzenia schematéw ideowych, schematéw
blokowych, oraz innych rysunkéw. Podczas umieszczania tacznika mozna
zdefiniowac jego ksztalt, edytowaé wtasciwos$ci linii oraz zakonczen, a takze
zmieniaé jego orientacje, korzystajac w tym celu z opcji dostepnych na pasku
polecen Lacznik.
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*: W niniejszym samouczku zawarto kilka ¢wiczen. Kazde kolejne ¢wiczenie
jest uzaleznione od ukonczenia poprzedniego. Po zakonczeniu ¢wiczenia nie
zamykaj pliku. Przejdz do kolejnego ¢wiczenia.

Czynnosé: Tworzenie diagraméw schematycznych

Czynnos¢: Tworzenie diagramow schematycznych

O

==
o

W ramach tej czynnos$ci uzyjesz polecenia Blok, opcji Pokaz bloki, polecenia Etykieta

bloku oraz Wtasciwos$ci etykiety bloku, zapoznajac sie z funkcjonalnoscia blokéw i
potaczen w Solid Edge.

Otworz plik aktywnosci.

U Otwarta ...\Program Files\Solid Edge ST6\Training\seddasc.dft.

0 Kliknij przycisk aplikacyjny ].3".
0 Z menu Aplikacji wybierz polecenie Zapisz jako.

0 Zapisz plik pod nowa nazwa za pomoca okna dialogowego Zapisz jako, tak aby
inni uzytkownicy mogli wykonaé to dziatanie.

Ustaw swéj obszar roboczy

Aby ulatwi¢ sobie korzystanie z samouczka, najpierw ustawisz parametry
wyswietlania obszaru roboczego Solid Edge.

Upewnij sig, ze ustawienia na Twoim komputerze odpowiadaja ilustracja w
samouczku. W kilku kolejnych krokach okreslisz opcje wyswietlania i uzywania
relacji geometrii 2D.
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W przypadku tego rysunku nie chcesz, aby relacje geometryczne byly wyswietlane i
zachowywane. Relacje geometryczne steruja orientacja elementéw w stosunku do
innych elementow.

Laczniki i bloki nie wymagaja zachowywania relacji, gdyz posiadaja wlasna
wbudowana inteligencje.

0 Kliknij karte Szkicowanie, a nastepnie upewnij sie, ze w grupie Relacje opcja
Zachowaj relacje jest wytaczona.

-0 5|52
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Kiedy opcja Zachowaj relacje jest wylaczona, przycisk polecenia wyglada tak jak
na ponizszej ilustracji:

i

Ten samouczek odnosi sie do polecen znajdujacych sie¢ w srodowisku rysunku

%  Solid Edge. Aby znalez¢ odpowiednie polozenie w Solid Edge 2D Drafting,
nalezy uzy¢ Wyszukiwania polecen potozonego na pasku stanu w dolnej czesci
okna aplikacji.

&

Aby dowiedziec si¢ wiecej, zapoznaj si¢ z tematem pomocy Korzystanie z
narzedzia Wyszukiwanie polecen.

Wytacz opcje Symbole relacji

0 Na karcie Szkicowanie, w grupie Nadaj relacje, upewnij sie, ze opcja Symbole
relacji & nie jest zaznaczona.
=0 5|%

4+ =h &l t’%

O IE - [&1

Gdy opcja ta jest wytaczona, symbole relacji nie sa wy$Swietlane na arkuszu
rysunkowym, co zwigksza czytelnos¢ wyswietlanego obrazu.
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Wyswietl zaktadke Biblioteka

Biblioteka * I x
M B = B
CoEEm

_é Maj kompuker A

{} Panel sterowania

@ Stacja dwskietek 3,5 (A5
g [k lokalmy (00

| |2k luzniak - dakumenty

EI@ Akbwwny dokument
----- BB BATTERY |
----- BEr BRAKE-TAIL LITE
----- B8 SPEEDC
----- BE STARTER
----- BB TOGGLE SWITCH
----- BB REGULATOR-STATOR
----- B8 PoOINTS =

B e

L3

. |

Karta Biblioteka stuzy do wyswietlania i umieszczania istniejacych blokow, a takze
do okreslenia lokalizacji, w ktérej beda przechowywane nowe bloki.

0 Wybierz karte Narzedzia gtéwne—grupe Wybor—pozycje Zaznacz.

b

[0 Kliknij karte Biblioteka L.

L Upewnij sie, ze opcja Pokaz bloki na karcie Biblioteka jest wtaczona.

Opcja Pokaz bloki umozliwia przegladanie i umieszczanie istniejacych blokow, a
takze dodawanie nowych blokéw do innych dokumentéw niz biezacy dokument.
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Powieksz widok

="

— L]
== C
RSN,

0 Na pasku polecen manipulowania widokiem kliknij przycisk Powieksz obszar

i
R

0 Kliknij raz z lewej gérnej strony obszaru pokazanego na ilustracji, a nastepnie
kliknij jeszcze raz z prawej dolnej strony. Widok zostanie powigekszony do
obszaru zawartego w zdefiniowanym w ten sposéb prostokacie.

0 Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakonczy¢ polecenie Powigksz obszar.

Uruchom polecenie Etykieta bloku
Dodaj etykiete bloku do grafik bloku, ktéry zostanie utworzony pézniej. Etykieta

bloku jest to inteligentny tekst, ktéry mozna umiesci¢ wraz z blokiem. Gdy
umieszczasz wystapienie bloku, mozesz edytowaé tekst dla tego wystapienia.

U Wybierz karte Szkicowanie—grupa Bloki—Etykieta bloki

] +—

W oknie dialogowym, poswieé¢ chwile na zapoznanie si¢ z dostepnymi opcjami.
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Zdefiniuj atrybuty etykiety bloku

Wiasciwosci etykiety blo !

Mazwa: SuwITCH [¥] Pokaz w wystapieniach bloku

wartode: BRAKE S/ TCH [] Uzyj tej samej wartosei we wazystkich wystapienia

[V] Zapytaj o wartost podczas umieszozania bloku

e [] Zablokuj potozenie wewnatrz bloku
Tekst
Czcionka; [.-’-'-.rial "] Ealar: . Czamy v
Styl ezionki: [regllularmrI *] Wwirdwnanie tekst [Dc- srodka-do dodka -
ngizur_rqﬂ A8 K.at tekstu: 0,00 ztopni -

[T] Pale tekstowe w kolorze tha

k. ] [ Anuluj ][ Pomoc

0 W oknie dialogowym Wiasciwosci etykiety bloku wykonaj nastepujace czynnosci:

e W polu Nazwa wpisz: SWITCH (duzymi literami).
e W polu Wartos$é¢ wpisz: BRAKE SWITCH (duzymi literami).
e Upewnij sie, ze opcja Pokaz w wystapieniach bloku jest wlaczona.

¢ Upewnij sie, ze opcja Uzyj tej samej wartosci we wszystkich wystapieniach
jest wylaczona.

e Upewnij sie, ze opcja Zapytaj o wartos¢ podczas umieszczania bloku jest
wlaczona.

e Upewnij sig, ze opcja Zablokuj potozenie wewnatrz bloku jest wylaczona.

U Upewnij sig, ze wszystkie inne opcje sa ustawione, tak jak przedstawiono na
ilustracji, a nastepnie kliknij OK.

Umies¢ etykiete bloku

= H

Zwroc uwage, ze tekst etykiety bloku odpowiada tekstowi wpisanemu w polu Nazwa.

O Ustaw kursor posrodku dolnej linii, jak pokazano na gérnej ilustracji, ale jeszcze
nie klikaj myszka.
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U Kiedy pojawi sie symbol relacji sSrodka odcinka ", przesun kursor ponizej
grafiki, a nastepnie kliknij, aby umiescic tekst etykiety bloku, tak jak to
pokazano ponize;.

SwwbeH

Uruchom polecenie Blok

Uzyj polecenia Blok, aby utworzy¢ blok zawierajacy etykiete bloku i grafike bloku,
ktora znajduje sie ponad etykieta bloku.

U  Wybierz karte Szkicowanie—grupa Bloki—Blok

Wyséwietli sie pasek polecen Blok, ktéry poprowadzi Cie przez kroki wymagane
do utworzenia bloku.

E 530
=10

B @
D ®
@

Kroki sa nastepujace:

Zaznacz geometrie.

I~ Okresl punkt odniesienia.

‘ I“I‘I

=) Okresl nazwe.
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Zaznacz grafike dla bloku

1

SWITCH

=
@
U Aby zaznaczy¢ grafike dla nowego bloku, ustaw kursor w punkcie (1), jak

pokazano powyzej, a nastepnie naci$nij i przytrzymaj lewy przycisk myszy i
przeciagnij kursor do punktu (2).

A

Grafika zostanie wyrézniona.
0 Na pasku polecen kliknij przycisk Akceptuj (ze znakiem zaznaczenia) .

Zdefiniuj punkt odniesienia i nazwe bloku

®

SWITCH SWITCH

00 Ustaw kursor w potozeniu pokazanym na powyzszej ilustracji, a gdy obok kursora
pojawi sie symbol relacji punktu na elemencie " kliknij, aby rozpocza¢ linie.
[ Upewnij sig, ze na pasku polecen bloku jest wtaczona opcja Umies¢ wystapienie

[+ . e - . "
01, Opcja ta okresla, ze zaznaczona grafika jest zastepowana wystapieniem
nowego bloku.

0 Na pasku polecen bloku, w polu nazwalf pisz BRAKE SWITCH, a nastepnie
v

kliknij przycisk ze znakiem akceptacji

Nowy blok zostanie utworzony oraz dodany na dole listy blokéw dla aktywnego
dokumentu na karcie Biblioteka.

Ponadto, wyswietlone zostanie okno dialogowe Wilasciwosci bloku, poniewaz blok
ten zawiera etykiete bloku. Nie zamykaj tego okna dialogowego. Wiecej dowiesz
sie w kolejnym kroku.
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Zdefiniuj wtasciwosci bloku

Gdy tworzy sie blok, ktory zawiera etykiete bloku, wySwietlane jest okno dialogowe
Wtasciwosci bloku, ktére umozliwia ustawienie atrybutu Wartos¢ dla pierwszego
wystapienia bloku. Pierwsze wystapienie bloku zastepuje oryginalna grafike.

L W oknie dialogowym Wtasciwosci bloku wykonaj nastepujace czynnosci:

e W komoérce Wartosé kliknij dwukrotnie tekst BRAKE SWITCH. Umozliwia
to edycje tekstu.

e W komoérce Wartosé ustaw kursor za istniejacym tekstem, a nastepnie
wielkimi literami wpisz ciag FRONT.

Pelny tekst w polu Wartosc¢ powinien brzmieé: BRAKE SWITCH FRONT, jak
pokazano na ilustracji powyze;.

Cipis W arkoss
BRAKE SWITCH FROMNT

U Kliknij OK, aby zamkna¢ okno.
Zaznacz elementy bloku w giéwnym oknie programu

B

[0 W gtéwnym oknie programu przesun kursor na jeden z elementéw bloku i kliknij
myszka.

U Wybierz karte Narzedzia gléwne—grupa Wybor—Wybierz

%

BRAKE SV CH FROMNT

Zwroc uwage, ze wszystkie elementy bloku zostaty wyréznione jako grupa, oraz
ze w punkcie odniesienia bloku wyswietlony zostat czerwony punkt.

Zwro6¢ rowniez uwage, ze czerwony punkt pojawia sie réwniez w punkcie
odniesienia etykiety bloku.

Gdy zdefiniuje si¢ zestaw elementow jako blok, zestaw ten staje sie pierwszym
wystapieniem bloku.
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Aby zmieni¢ potozenie bloku mozesz skorzysta¢ z Narzedzia zaznaczania i
przeciagnac go do nowego potozenia.

Mozesz réwniez zmienié polozenie samego tekstu etykiety poprzez ustawienie
kursora na punkecie odniesienia tekstu etykiety i przeciagniecie do nowego potozenia.

Jezeli bedziesz chcial pézniej modyfikowaé indywidualne elementy bloku, mozesz
uzy¢ polecenia Rozbij blok, dostepnego w menu podrecznym, aby rozbi¢ blok.

Na zaktadce Biblioteka znajdz blok BRAKE SWITCH

0 Na zaktadce Biblioteka, przejrzyj liste blokéw w aktywnym dokumencie, aby
odnalezé utworzony przed chwila blok BRAKE SWITCH.

0 Kliknij na liscie wpis bloku BRAKE SWITCH.

= EI Akbywsry dokument L
HE BATTERY
B BRAKE/TAILLITE
B8 SPEEDD
B8 STARTER ___—

— =-B8 CONMECTOR-G Pin

O COMMECTOR-4 Fir
O CONMECTOR-6 |
O COMMECTORSS Fir

SWITCH

Zwr6¢ uwage, ze grafika bloku zostata wySwietlona w oknie podgladu.

Umies¢ kolejne wystapienie bloku
L W obszarze listy blokéw zaktadki Biblioteka, wybierz blok BRAKE SWITCH,
przytrzymaj wcisniety lewy przycisk myszy i przeciagnij blok do gléwnego okna

programu, a nastepnie zwolnij przycisk myszy.

U Nie klikaj jeszcze myszka. Zwré6c uwage, ze blok jest dotaczony do kursora w
punkcie odniesienia zdefiniowanym podczas tworzenia bloku.

U Ustaw kursor, tak jak pokazano na ilustracji, a nastepnie kliknij, aby umiescié
nowa kopie bloku.

2-10 Wersja prébna Solid Edge Free 2D



Tworzenie diagramow schematycznych

I
BRAKE TAIL LIGHT l

B

BRAKE SWITCH FRONT BRAKE SWITCH

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wtasciwosci bloku.

Zdefiniuj wtasciwosci drugiego bloku

Wyswietlone zostalo okna dialogowe Wtasciwo$ci bloku, umozliwiajac okreslenie
atrybutu Wartosc dla drugiego wystapienia bloku.

L W oknie dialogowym Wtasciwosci bloku wykonaj nastepujace czynnosci:

e W komoérce Wartos¢ kliknij dwukrotnie tekst BRAKE SWITCH.

e W komoérce Wartosé ustaw kursor za istniejacym tekstem, a nastepnie
wielkimi literami wpisz ciag REAR.

Cpis Warkoss
BRAKE SWITCH REAR] |

Pelny tekst w polu Warto$é powinien brzmie¢: BRAKE SWITCH REAR, jak
pokazano na ilustracji powyze;.

U Kliknij OK, aby zamkna¢ okno.

Zwr6¢ uwage, ze grafika bloku zostata zaktualizowana i wyswietla tekst, ktory
wlagnie wprowadzites w polu Wartosé, jak pokazano ponizej.

Jezeli chcesz umiesci¢ wiecej kopii bloku, mozesz kontynuowacé klikanie myszka.

0 Wybierz Narzedzia gtéwne>grupa Wybér> Zaznacz, aby zakonczy¢ umieszczanie
blokéw.

Ry
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——
BRAKE TAIL LIGHT |

BRAKE SWITCH FRONT  BRAKE SWITCH REAR

Zapisz plik

ERAKETAILLIGHT

O {R

ERAKE SWIMTCH FRONT ERAKE ZWITCHREAR

STATOR | |

U Na pasku szybkiego dostepu w lewym gérnym roku okna aplikacji kliknij
przycisk Zapisz , aby zapisaé efekty dotychczasowej pracy.
Czynnos¢: Uruchom polecenie Lacznik
Czynnos¢: Umies¢ i edytuj taczniki

W ramach tej czynnosci nauczysz si¢ umieszczac i edytowac taczniki, ktére potacza
bloki z innymi komponentami na diagramie przewodo6w.
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Uruchom polecenie tacznik

| I

BRAKE TAl

Bl

BRAKE SWITCHFRONT BRAKE SWIT

L Wybierz Narzedzia gléwne—grupe Adnotacja—polecenie Lacznik .

Zostanie wyswietlony pasek polecen Lacznik, ktéry umozliwia ustawienie opcji
okreslajacych ksztalt tacznika, warunki zakonczenia itp.

taczniki - przeglad

| I

BRAKE TaAl

U

BRAKE SWITCH FRONT BRAKE SWIT

Laczniki sa rodzajem adnotacji uzywanym do faczenia blokéw oraz innych elementéow
i obiektow 2D w celu utworzenia schematéw ideowych, schematéw blokowych, oraz
innych rysunkéw.

Posiadaja one wbudowana inteligencje, ktéra umozliwia tatwe taczenie ich z blokami
i innymi tacznikami, a takze ich odlaczanie.

Dostepne sa cztery rodzaje ksztaltéw tacznikéw:
e Linia

e  Przeskok
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e Naroze
e Krok

Mozesz rowniez uzy¢ opcji Poczatek i Koniec, aby okresli¢ warunki zakonczenia
dla tacznika.

Umies¢ tacznik w ksztalcie przeskoku

0 Na pasku polecenia Lacznik ustaw nastepujace opcje:

e Ksztalt: Przeskok

® Poczatek: Pusty

e Koncowa: Pusty

¢ Promien przeskoku: 0.8.

[0 Przenie$ kursor na koniec linii tacznika pokazanej na ilustracji, a gdy obok
kursora pojawi si¢ symbol relacji punktu koricowego ~*, kliknij.

ERAKE TAIL LIGHT

2B

EFRLKE SNMCIFRONT  BRAKSSWICHRIAR

% |
0 Ustaw kursor w potozeniu zblizonym do pokazanego na dolnej ilustracji, a
nastepnie kliknij myszka

ERAEE TAIL LIGHT

ST

ERLKE SNMCI FRONT  BRAKZSSWICH RIAR

A,
‘1}’ et

U Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zrestartowaé polecenie Lacznik.
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Przyjrzyj sie tacznikowi z przeskokiem

O3 —

ERAEETAIL LIGHT

D A

BRAKE SNITCI FRONT  BRAKZSWICH RZAR

L

4

STATOR

Zwroc uwage, ze polozenie przeskoku na taczniku nie jest wtasciwe.

W dalszej cze$ci samouczka zmienisz polozenie przeskoku.

Umiesé tacznik w ksztalcie naroza
U Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zrestartowaé polecenie Lacznik.

0 Na pasku polecen Lacznik ustaw nastepujace opcje:

e Ksztalt: Naroze
e Poczatek: Pusty
e Koncowa: Pusty

0 Ustaw kursor na koncu linii bloku pokazanej na gérnej ilustracji i kliknij, gdy
obok kursora pojawi sie symbol relacji punktu koricowego .

HH K

BRAKE SWITCH FROMT BRAKE SWIT

0 Ustaw kursor na koncu linii tacznika pokazanej na gérnej ilustracji i kliknij, gdy
obok kursora pojawi sie symbol relacji punktu koricowego .
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A

BRAKE SWITCH FROMT BRAKE SWIT

0 Jezeli tacznik w ksztalcie naroza wyglada inaczej niz na ponizszej ilustracji,
mozesz na pasku polecen kliknaé przycisk Przelacz, aby zmienié jego orientacje.

U Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zrestartowaé polecenie Lacznik.

Umies¢ kolejny tgcznik

Aby dokonczy¢ podiaczanie bloku FRONT BRAKE SWITCH, wymagany jest jeszcze
jeden tacznik w ksztalcie naroza.

0  Przenie$ kursor do punktu koricowego linii bloku pokazanej na gérnej ilustracji,
a gdy obok kursora pojawi sie symbol relacji punktu koricowego ~*, kliknij.

a F
=
Ly

BRAKE SWWITCH FROMT BRAKE SwWIT

0 Ustaw kursor na koncu linii tacznika pokazanej na gérnej ilustracji i kliknij, gdy
obok kursora pojawi sie¢ symbol relacji punktu konicowego .

BRAKE SWITCH FROMT BRAKE ZwWIT

Pl

L
o

>
0 Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zrestartowaé polecenie Lacznik.
Umies¢ kolejny tgcznik

Do podtaczenia bloku BACK BRAKE SWITCH wymagane sa dwa dalsze taczniki w
ksztalcie naroza.
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W przypadku tych tacznikéw zdefiniujesz inne warunki zakonczenia.

[0 Na pasku polecen wybierz z listy Koniec opcje Kropka. Okresla to, ze drugi
koniec tacznika bedzie mial zakonczenie w ksztalcie kropki.

F.oniec:| Pusty W

Strzatka [pusta)
Strzatka [petnal
Strzatka [otwarta)
Frezka ukoina
Odwratna kreska

Pust
Okrag k

Trakat

0 Ustaw kursor na koncu linii bloku pokazanej na gérnej ilustracji i kliknij, gdy
obok kursora pojawi sie¢ symbol relacji punktu konicowego .

B0

BRAKE SWITCH FROMT BRAKE SWIT

U Przesun kursor do linii facznika pokazanej na dolnej ilustracji, a gdy linia ta
zostanie wyrézniona, kliknij myszka.

Bl

BRAKE SWITCH FROMT BRAKE SWIT

O Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zrestartowaé polecenie Lacznik.
Umies¢ kolejny tgcznik

U Ustaw kursor na koncu linii bloku pokazanej na gérnej ilustracji i kliknij, gdy
obok kursora pojawi sie symbol relacji punktu koncowego .
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Fau
A

A

BRAKE SWITCH FROMT BRAKE SWIT

U Przesun kursor do linii facznika pokazanej na dolnej ilustracji, a gdy linia ta
zostanie wyrézniona, kliknij myszka.

B

BRAKE SWITCH FROMT BRAKE ZwWIT

O Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zrestartowaé polecenie Lacznik.
Zaznacz facznik z przeskokiem

Zmien polozenie przeskoku na umieszczonym wczesniej taczniku przeskoku.

U Wybierz karte Narzedzia glowne—grupa Wybor—Wybierz [P ‘

L W gléownym oknie programu umies$¢ kursor na utworzonym weczesniej taczniku z
przeskokiem, jak pokazano na ilustracji, a nastepnie kliknij, aby go zaznaczyc.
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—
MT | BRAKE SWITCH REAR
— u_(l}g
ﬂ
o
STATOR |

Zmien potozenie przeskoku

0 TUstaw kursor na uchwycie przeskoku, jak pokazano na goérnej ilustracji. Zwro6é
uwage, ze gdy kursor znajduje sie na uchwycie, ksztatt kursora zmienia sie.

N

MT | BRAKE SWITCH REAR

A

—

—

O  Weisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy, a nastepnie przeciagnij kursor w
prawa strone, az pionowa linia tacznika pokazana na dolnej ilustracji zostanie
wyrézniona, a nastepnie zwolnij przyc1sk

N

MT | BRAKE SWITCH REAR

A

—

—d - QFTL

U Gdy tacznik z przeskokiem jest nadal zaznaczony, kliknij na pasku polecen
przycisk Przetacz, aby przelaczy¢ kierunek tuku przeskoku.
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Potozenie tuku przeskoku jest teraz dotaczone do pionowej linii facznika. Gdy
pionowa linia tacznika zostanie przeniesiona, przeskok takze sie przesunie.

Odtacz tacznik

Mozesz réwniez odlaczac taczniki od elementéw, z ktérymi sa one potaczone.

0 Wybierz karte Narzedzia gtéwne—grupa Wybor—Wybierz [ ‘

U W gléwnym oknie programu umies$¢ kursor na taczniku pokazanym na gornej
ilustracji, a nastepnie kliknij, aby go zaznaczy¢.

H —L

(H&EHAHE SWITCH FROMT BRAKE 5

Zwr6c¢ uwage, ze tacznik jest wyswietlany w kolorze elementéw zaznaczonych
(domyslnie jest to kolor Magenta), oraz ze na obu koncach tacznika wyswietlone
sa uchwyty.

Zwro6¢ rowniez uwage, ze uchwyty punktow koncowych maja rézne kolory.
Utatwia to zmiane stylu zakonczenia dla jednego z koncéw tacznika.

0 Ustaw kursor na uchwycie konca, jak pokazano na dolnej ilustracji, przytrzymaj

wcisniety lewy przycisk myszy i przeciagnij uchwyt z dala od punktu potaczenia,
a nastepnie zwolnij przycisk.

L

BRAKE SWITCH FROMT BRAKE 5

1

Zwroc uwage, ze tacznik zostal odlaczony od elementu.

Podtacz ponownie tagcznik

Uzywajac tej samej techniki, z ktérej korzystales w poprzednim kroku, ponownie
przylaczysz lacznik.
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0 Polecenie Zaznacz powinno by¢ wciaz aktywne.

BRAKE SWITCH FROMT BRAKE 5

Ustaw kursor na uchwycie konca, przytrzymaj wcisniety lewy przycisk myszy i
przeciagnij uchwyt, az zostanie on polaczony z punktem koncowym sasiedniego
lacznika, jak pokazano na dolnej ilustracji, a nastepnie zwolnij przycisk.

=

BRAKE SWITCH FROMT BRAKE 5

|

Va

Zwroc uwage, ze tacznik zostat przytaczony do sasiedniego tacznika.

U Kliknij w wolnym miejscu, aby usunaé zaznaczenie elementow.

Przenies blok

W kroku tym przeniesiesz blok i zobaczysz jak taczniki i uwagi sa przenoszone wraz
Z nim.

=

[0 Ustaw kursor na bloku, tak jak to pokazano na ilustracji, przytrzymaj nacisniety
przycisk myszy, a nastepnie przeciagnij kursor w gére i w dét.

U Wybierz karte Narzedzia glowne—grupa Wybor—Wybierz
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BRAKE SWITCH FROMT BRAKE =

Zwro6c uwage, ze blok, taczniki oraz uwaga sa przenoszone jako catosé.

U Przenies blok w pozycje zblizona do oryginalnej i nacisnij Esc.

BRAKE SWITCH FROMT BRAKE 5

Dopasuj i powieksz widok
Zmien ksztalt tacznika.
L0 Na pasku polecenn manipulowania widokiem wybierz polecenie Dopasuj .

0 Na pasku polecenn manipulowania widokiem wybierz polecenie Powigksz obszar

=
1%

U Kliknij raz z lewej goérnej strony obszaru pokazanego na ilustracji, a nastepnie
kliknij jeszcze raz z prawej dolnej strony. Widok zostanie powigkszony do
obszaru zawartego w zdefiniowanym w ten sposdb prostokacie.
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|m+j:.+
-
i)

0 Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakonczy¢ polecenie Powieksz obszar.

he

matey
i

Zmien ksztalt tacznika

0 Wybierz karte Narzedzia gtéwne—grupa Wybér—Wybierz [P ‘

O W gléwnym oknie programu ustaw kursor na taczniku pokazanym na ilustracji,
a nastepnie kliknij, aby go wybrac.

5 E

SIGHNAL
FLAZHER

B

10

[;I 10 A RP 10 AR
=| ruse FUSE
[0 Na pasku polecen, w polu Ksztatt, ustaw opcje Przeskok.

0 Na pasku polecen wpisz warto$¢ 0.8 w polu Promien przeskoku, a nastepnie
nacis$nij klawisz Enter.

0 Kliknij w wolnym miejscu, aby usunaé zaznaczenie acznika.

Zwroc uwage, ze ksztalt tacznika zmienit sie na przeskok, a wlasciwe potozenie
przeskoku zostalo automatycznie okreslone, jak pokazano na ponizszej ilustracji.
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N/ "
SIGHAL
FLASHER

o 10 ARE
| FUSE

I'TL

Zapisz plik

o |

=1

H L

i

J Na pasku polecern manipulowania widokiem wybierz polecenie Dopasuj .

=

0 Na pasku szybkiego dostepu kliknij przycisk Zapisz , aby zapisac efekty
pracy.

Podsumowanie

Niniejszy samouczek zakltadal uzycie polecenia Blok, opcji Pokaz bloki, polecenia
Etykieta bloku oraz Wtasciwosci etykiety bloku w celu zapoznania si¢ z
funkcjonalno$cia blokéw i polaczen w Solid Edge.

Ponadto samouczek dotyczy! umieszczania i edytowania tacznikéw, ktore tacza bloki
z innymi komponentami na diagramie przewodow.
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Aby utworzy¢ liste tabeli blokoéw ze wszystkich blokéw znajdujacych sie na
arkuszu rysunkowym, mozna uzy¢ karty Narzedzia—grupy Tabele—polecenia
Tabela blokéw.

Uzytkownik moze utworzy¢ tabele blokéw z symbolami pozycji podobna do
listy czesci, wybierajac przycisk Automatyczne symbole pozycji dostepny na
pasku polecen Tabela blokéw.

Wiecej informacji zawiera temat pomocy Tabele blokéw w sekcji Tabele 1
listy czesci.
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Rozdziat

3  Uzywanie narzedzi do obliczen
inzynierskich

Uzywanie narzedzi do obliczen inzynierskich

[ 320 -
® 50— |

‘(Eb |20

.__|__._ J—

@ B0
|20

W tym samouczku przedstawiono typowy przebieg pracy dotyczacy korzystania z
narzedzi do obliczen inzynierskich w celu wykonania oceny projektu 2D uktadu
pasa napedowego i kot pasowych.

Uzytkownik zapozna si¢ ze sposobami obliczania obwodu pasa napedowego i zmiany
zmiennych za pomoca polecenia Szukanie wyniku. To polecenie umozliwia spelnienie
wymogow uktadu pasa napedowego i kot pasowych.

Ten samouczek odnosi sie do polecen znajdujacych sie¢ w srodowisku rysunku

%  Solid Edge. Aby znalez¢ odpowiednie polozenie w Solid Edge 2D Drafting,
nalezy uzy¢ Wyszukiwania polecen potozonego na pasku stanu w dolnej czesci
okna aplikacji.

&

Aby dowiedziec si¢ wiecej, zapoznaj si¢ z tematem pomocy Korzystanie z
narzedzia Wyszukiwanie polecen.

*®- W niniejszym samouczku zawarto kilka ¢wiczen. Kazde kolejne ¢wiczenie
jest uzaleznione od ukonczenia poprzedniego. Po zakonczeniu ¢wiczenia nie
zamykaj pliku. Przejdz do kolejnego ¢wiczenia.
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Rozdziat 3 Uzywanie narzedzi do obliczern inzynierskich

Ocena projektéw 3D z wykorzystaniem narzedzi do obliczen
inzynierskich

Koncepcje i polecenia przedstawione w niniejszym samouczku sa r6wniez dostepne w
srodowiskach 3D.

Przyktadowo, mozna utworzy¢ szkic 2D przekladni pasowej w dokumencie ztozenia
(.ASM), a nastepnie wykorzystac szkic ztozenia do utworzenia, oceny lub modyfikacji
powiazanych z tym szkicem czesci 3D.

3-2 Wersja probna Solid Edge Free 2D



Uzywanie narzedzi do obliczeri inzynierskich

Czynnosé: Oblicz obwéd i umies¢ uwagi

Czynnos¢: Oblicz obwéd i umiesé uwagi

Y e oLl

.__|__._ J—

@ B0
|20

W ramach tej czynnosci dowiesz sig, jak obliczy¢ obwdd pasa napedu i umiescié¢
uwagi.

Otworz plik aktywnosci.

L0 Otwarta ... \Program Files\Solid Edge ST6\Training\seddbgs.dft.
)

0 Kliknij przycisk aplikacyjny ..

U Z menu Aplikacji wybierz polecenie Zapisz jako.

[0 Zapisz plik pod nowa nazwa za pomoca okna dialogowego Zapisz jako, tak aby
inni uzytkownicy mogli wykona¢ to dziatanie.
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Uzywanie narzedzi do obliczern inzynierskich

Zapoznaj sie ze szkicem 2D

@ B0
|20

Gdy tworzy sie projekty 2D, ktore chce sie poddac ocenie przy wykorzystaniu
narzedzi obliczen inzynierskich, nalezy pracowac z wlaczona opcja Zachowaj relacje,
a takze w pelni zwymiarowac projekt 2D przy uzyciu wymiaréw sterujacych i relacji
geometrycznych.

Projekty w petni zwymiarowane zachowuja sie w sposéb bardziej przewidywalny
podczas procesu oceny. Geometria 2D w tym dokumencie jest w petni zwymiarowana.

Nalezy réwniez rozwazyc¢ uzycie okna dialogowego Edytora regut zmiennej,
dostepnego w Tabeli zmiennych, w celu zdefiniowania regul dla zmiennych

w projekcie. Zdefiniowanie regut zapewnia szybkie obliczanie prawidlowych
rozwiazan, eliminujac wyniki niezgodne z zalozonymi regutami. W tym samouczku,
ograniczenia zmiennych zostaty zdefiniowane dla gtéwnych wymiaréw sterujacych.

Prawidlowy uktad warstw moze réwniez ulatwi¢ zarzadzanie r6znymi elementami
szkicu.

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat wymiaréw, relacji geometrycznych,
zmiennych oraz wykorzystania warstw, nalezy zapoznac si¢ z odpowiednimi
rozdzialami systemu Pomocy Solid Edge.

Dostepny jest réwniez oddzielny samouczek prezentujacy zasady wykorzystania
zmiennych oraz Edytora regut zmiennej w Srodowisku 3D.

Ustaw opcje relacji

W przypadku tego samouczka, symbole relacji geometrycznych nie maja by¢
wyswietlane, ale relacje maja by¢ zachowywane.

L Wybierz karte Szkicowanie—grupe Relacje—pozycje Zachowaj relacje.
Po ustawieniu tej opcji polecenie zostanie wyrdznione.
=0 &|Bs
+ = b | 4
O JE -~ [&1
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Uzywanie narzedzi do obliczeri inzynierskich

[0 Na karcie Szkicowanie upewnij sie, ze w grupie Relacje opcja Symbole relacji
jest wytaczona.

Kiedy opcja jest wylaczona, wéwczas przycisk polecenia jest niepodswietlony,
tak jak pokazano na ilustracji.

r = O ®|B:

+ = b | &

O JE -~ [&t

Wyswietl zaktadke Warstwy

Mozna skorzystac z zakladki Warstwy podczas tworzenia nowych warstw, okreslania
warstwy aktywnej, a takze do wySwietlania i ukrywania elementéw zgodnie z
warstwa, na ktorej sie one znajduja.

W dokumencie tym utworzono kilka warstw, aby ulatwi¢ zarzadzanie wyswietlaniem
elementéw w projekcie.

L0 Wybierz karte Narzedzia gléwne—~>grupe Wybér—pozycje Zaznacz.
Zaznaca

O W lewej czesci okna aplikacji kliknij karte Warstwy.

—

|E\'||'arstwr F10Ox
mm 2

) [ 2

= Sheetl

—-£F Warstwy
£ Default
7 Belt
£ Goallims
£ PulleyCircles
L7 PulleyDims
A0 PerimDinne
7 frea
£ finno

W kilku nastepnych krokach ukryjesz okregi i wymiary ko6t pasowych, a takze
dokonasz aktywacji okreslonej warstwy. Nowo tworzone elementy sa umieszczane
na warstwie aktywnej.

Ukryj warstwe z wymiarami kota pasowego

U Na karcie Warstwy kliknij warstwe o nazwie Wymiary két pasowych.
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EIEEE

= Sheet]
—-ofF Warstwy

£ Default
& Belt
£ Goallims
£ PulleyCircles
=
A7 PenmDims
7 frea
£ Ao

0 Na karcie Warstwy, kliknij przycisk Ukryj warstwe.

Wymiary kota pasowego zostaly ukryte w gtéwnym oknie programu, jak pokazuje
ponizsza ilustracja. Pozostale wymiary znajduja si¢ na innej warstwie.

|20

Ukryj warstwe z okregami két pasowych

[0 Na karcie Warstwy kliknij warstwe o nazwie Kola pasowe.

ElEElE

= Sheetl
=-&F Warstwy

£ Default
i Belt
& Goallims
i~
S5 PulleyDims
A7 PenimDinne
7 faea
£ fnno

U Na karcie Warstwy, kliknij przycisk Ukryj warstwe.
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Okregi kot pasowych zostaly ukryte w gléwnym oknie programu, jak pokazuje
ponizsza ilustracja. Pozostate elementy reprezentuja pas napedowy kota pasowego.

|20

Uaktywnij warstwe Obszar

00 Na stronie Warstwy ustaw kursor na warstwie Powierzchnia, tak jak na
ilustracji, i kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy, aby okresli¢ warstwe
Powierzchnia jako warstwe aktywna.

B B

= Sheet!
—F Warskiy

£ Default
& Bel
[ GoalDims
7 PulleyCircles
S PulleyDims
£ PenmDims
)
£ Ann

Symbol przy tej warstwie ulegnie zmianie, a nazwa warstwy bedzie wySwietlana
za pomoca pogrubionej czcionki, co wskazuje, ze warstwa Powierzchnia jest
teraz aktywna.

£ PulleyDim

7 :pE.-.-.: .
—

£ fAnn

(] [}

(%]

Symbole na karcie Warstwy wskazuja, czy warstwa jest aktywna, wySwietlona lub
ukryta, oraz czy na warstwie znajduja sie elementy.
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Przygotuj sie do utworzenia obiektu typu obszar

120

W kilku nastepnych krokach, utworzysz obiekt typu obszar uzywajac polecenia
Obszar.

Obiekt typu obszar przechowuje wtasciwosci obszaru okreslonego przez zamkniety
element. Gdy tworzony jest obiekt typu obszar, obliczany jest miedzy innymi obwdéd
obszaru.

W tym przypadku, utworzysz obiekt typu obszar dla linii i tukéw reprezentujacych
pas przekladni pasowej.

0 Wybierz karte Kontrola—grupa Ocena—Obszar &

00 Na pasku polecenia Obszar sprawdz, czy ustawiona jest opcja Utwoérz obszar,
tak jak pokazano na rysunku.

&

Zdefiniuj obiekt typu obszar

|20

0 W gléwnym oknie programu ustaw kursor wewnatrz zamknietego ksztattu
reprezentujacego pas przekladni pasowej, a nastepnie kliknij myszka.

Ekran zostanie zaktualizowany tak, jak zostato to pokazane. Wartosc okreslajaca
biezaca powierzchnie obszaru zostata dotaczona do kursora oraz zmienit sie kolor
obszaru zdefiniowanego przez zamkniety ksztatt.
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228.184 mm"2

Area = (e

|20

[0 Na pasku polecenia kliknij przycisk Akceptuj .

Widok zostanie ponownie zaktualizowany.

Zapisz plik

|20

0 Na pasku narzedzi Szybki dostep kliknij przycisk Zapisz@, aby zapisac efekty
dotychczasowej pracy.

Wersja probna Solid Edge Free 2D 3-9



Rozdziat 3 Uzywanie narzedzi do obliczern inzynierskich

Uruchom polecenie Uwaga

|20

BELT LEWGTH=158]4%

W kilku kolejnych krokach utworzysz uwage przedstawiona na ilustracji. Tekst
uwagi bedzie powiazany z wlasciwoscia okreslajaca obw6d obszaru, co umozliwi
wysSwietlanie biezacej dtugosci pasa.

Podczas wprowadzania zmian w projekcie przekiadni pasowej, warto$¢ obwodu w
uwadze bedzie automatycznie aktualizowana w celu wyswietlania biezacej dtugosci
pasa.

L Wybierz karte Narzedzia gtéwne — grupe Adnotacja — opcje Uwaga .

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wtasciwosci uwagi.

Zdefiniuj wtasciwosci uwagi

0 W oknie dialogowym Wlasciwosci uwagi kliknij przycisk Podglad, aby ukryé
okno podgladu.

L0 Na stronie Ogélne w oknie dialogowym Wtasciwosci uwagi, w polu Tekst uwagi,
wpisz duzymi literami BELT LENGTH= tak, jak pokazano.

Dgdlne | Tekst i linia odniesienia | SmartDepth | Opis obwo

Zapizane

= w
ustawienia:

Tekst uwaagi |Dbugois paza =

®  Jezeli w polu tekst uwagi jest juz jakis tekst, nalezy go usunac.

L0 Na dole karty Ogdélne, po lewej stronie, kliknij przycisk Tekst wtasciwosci, aby
wyswietli¢ okno dialogowe Wybér tekstu wilasciwosci.
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Zdefiniuj tekst wiasciwosci

(1) | Zmierne z aktywnegn dokumentu L

Wagciwodor

A2820_|py ~
2820 |x=

A2820 |xy

42820 |

[

AT 22520 Db

A2820 PolePovaerzchni
A2820_Srodek

Podglad: AZB20_Srodekty

— A2820_GlownarKieruneks

AZE20_GlownatFieruneky

Angle

Length

Pullent

Pulley2

Pullen3

Pulleps

Pullews

L L | = |

(3) [ Fopiuj ] [ wiybierz

Tekst whadciw {02820 Obwodh}

U W oknie dialogowym Wyboér tekstu wlasciwosci wykonaj nastepujace czynnosci:

e Ustaw opcje Zmienne z aktywnego dokumentu.

® Na liscie wiasciwosci, zaznacz pozycje Obwod.
*: Numer zmiennej wyswietlany przed pozycja Obwé6d moze by¢ inny na
Twoim komputerze.
¢ Kliknij polecenie Wybierz.

Po kliknieciu polecenia Wybierz tekst wlasciwosci Obwéd zostanie
wysSwietlony w polu Tekst wtasciwosci.

Pamietaj, ze nazwy (numery) zmiennych wyswietlane na Twoim komputerze
moga réznic sie od prezentowanych w tym samouczku.

Zamknij okna dialogowe Wybor tekstu wlasciwosci i Wiasciwosci
uwagi

L0 W oknie dialogowym Tekst wtasciwosci, kliknij przycisk OK.

Na karcie Ogélne, w oknie dialogowym wlasciwosci uwagi, tekst wlasciwosci dla
wlasciwosci Obwod powinien byé teraz wyswietlany, tak jak na ilustracji.
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Ogélne | Tekst i linia odriesienia | SmartDepth | Opis abwaol

Zapizane
Lstawienia;

Tekst uwag: |Dhugost pasa =%{A2821_Dbwodl}

W

Na Twoim komputerze przed tekstem Obwéd moze byé wyswietlany inny numer.

0 W oknie dialogowym Wtasciwosci uwagi kliknij przycisk OK.

Umies¢ uwage

0 Upewnij sie, ze na pasku polecenn Uwaga wlaczona jest opcja Linia odniesienia.

HAEIS
3

0 Umiesé kursor w gtéwnym oknie programu w potozeniu zblizonym do
pokazanego, a nastepnie kliknij, aby umiesci¢ uwage.

BELT LEWGTH=158]4%

0 Naciénij klawisz ESC, aby zakonczy¢ polecenie.
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Zapisz plik

|20

BELT LEWGTH=158].49

0 Na pasku narzedzi Szybki dostep kliknij przycisk Zapisz, aby zapisac¢ efekty
dotychczasowej pracy.

W ramach kolejnej czynnosci wyswietlisz warstwe ko6t pasowych i zmienisz sposéb
wySwietlania wymiarow.

Czynnosé: Uzyj polecenia Szukanie wyniku

Czynnos¢: Uzyj polecenia Szukanie wyniku

o [T o

._+_._ J—

@ 60
|20

W ramach tej czynnosci nauczysz sie modyfikowac zmienne przy uzyciu polecenia
systemu kola pasowego i pasa napedu.
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Wyswietl warstwe z okregami két pasowych

0 Na karcie Warstwy, kliknﬁ warstwe o nazwie PulleyCircles, a nastepnie kliknij

przycisk Pokaz warstwe

BELT LENGTH=I55142
Kota pasowe zostana wyswietlone w glownym oknie programu, tak jak pokazano.

Zmien wyswietlanie wymiaru na formuty

0 Ustaw kursor na wymiarze 120 mm, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem
myszy, aby wy$wietli¢ menu podreczne.

v | Poka# wszystkie wartosd

Pokaz wszystkie nazwy

Pokaz wszystkie formuhy %

A

U Z menu podrecznego wybierz polecenie Pokaz wszystkie formuty.

Zwroc uwage, ze wyswietlone zostaty nazwy i wartosci wymiarow, jak pokazano
na ilustracji ponizej.
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Lengthe 20

Chugeed posa =158149

W przypadku tego samouczka, domys$lne nazwy wymiaréw zostaty zmienione na
bardziej odpowiednie nazwy.

Uruchom polecenie Szukanie wyniku

iy Szukanie
U Wybierz karte Kontrola—>grupe Ocena—Szukanie wyniku wpriku

Zostanie wyswietlony pasek polecen Szukanie wyniku.

[= 1 =
£l | | V=] wartose:| azess_obwod v r@ Biezaca: | 1531.485 mm
[
Docelowa; 1600.000 mm ~  Zmienna: [Lengﬂﬁ v] r@

(C) (D)

Poswieé chwile na zapoznanie si¢ z paskiem polecen.

Polecenie Szukanie wyniku automatyzuje obliczenia inzynierskie opierajace sie na
zwymiarowanej geometrii, w celu osiagniecia konkretnego celu projektowego.

W przypadku niniejszego samouczka, bedziesz szukat okreslonej dlugosci pasa,
korzystajac z wtasciwosci Obwod jako zmiennej wynikowej (A), a nastepnie
zmodyfikujesz inne zmienne (D), aby osiagnac¢ zadana dlugosé pasa - Wartos¢
docelowa(C).

Biezaca wartos$¢ (B) zmiennej wynikowej jest wySwietlana réwniez na pasku polecen.
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Okresl zmienng docelowa

AZ827_GlownatFierunek
A28 _|ps
A28 _lpy
A28 _lux
A28 lay
AZBA |
| 1 Obwod

42821 PolePowierzchni
42821 5 rodekx

Ammm- [

L Z listy zmiennych wynikowych, dostepnej na pasku Szukanie wyniku, wybierz
wlasciwo$¢ Obwod.

Jak zostalo to oméwione wczeéniej, wtasciwo$¢ Obwod zostata utworzona podczas
tworzenia obiektu typu obszar.

Numer wyswietlany na Twoim komputerze przed tekstem Obwéd moze by¢ inny niz
na ilustracji.

Okresl zmienng docelowg i zdefiniuj jej wartos¢

Langth=120

BELT LENGTH=1581.49

W przypadku pierwszej symulacji projektowej, ustalisz wymagana odlegtosé miedzy
dwoma kotami pasowymi (A) i (B), przy znanej dlugosci pasa wynoszacej 1600
milimetréw.

W tym celu okreslisz warto$¢ docelowa dla zmiennej Obwo6d na 1600 mm, a jako
zmienna do modyfikacji przyjmiesz zmienna Dlugos¢. Zmienna Dlugosé jest
wymiarem sterujacym, ktéry kontroluje odlegto$é miedzy srodkami dwaéch okregow
kot pasowych.

0 Na pasku polecen Szukanie wyniku, w polu Docelowa, wpisz 1600, a nastepnie
naci$nij klawisz TAB.

Docelowa: 1600.000 mrm -

U Z rozwijanej listy zmiennych wybierz zmienna Dtugosé, okreslajac, ze jest to
zmienna, ktéra ma ulec modyfikacji.
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Uzywanie narzedzi do obliczeri inzynierskich

% Dla cel6w tego samouczka, dla zmiennej Dtugosc zostala zdefiniowana reguta
ograniczenia zakresu. Zmienna Dlugos¢ jest ograniczona do zakresu wartosci
od 80 do 200 milimetréw.

Oblicz nowa wartos¢ dla zmiennej Diugos¢ (Lenght)

Aby obliczy¢ nowa warto$é dla zmiennej Dtugosé, mozesz kliknaé przycisk ze
znakiem akceptacji na pasku polecen Szukanie wyniku lub kliknaé prawym
przyciskiem myszy.

00 Na pasku polecenia kliknij przycisk Akceptuj .

Geometria 2D zostanie zaktualizowana w celu odzwierciedlenia nowej wartosci
zmiennej Dtugosé, tak jak pokazano to na rysunku.

Length-166.45

BELT LENGTH=1600

W przypadku dtugosci pasa wynoszacej 1600 milimetrow, odlegto$é pomiedzy dwoma
kotami pasowymi musi wynosi¢ 166,45 mm.

Zwro6¢ rowniez uwage, ze uwaga zostala zaktualizowana i wyswietlany jest teraz
biezacy obwdd pasa.
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Rozdziat 3
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Uzywanie narzedzi do obliczern inzynierskich

Okresl inng zmienng docelowg i zdefiniuj jej wartosé¢

(A)
Length=16645

BELT LENGTH=1600

W przypadku drugiej symulacji projektowej, ustalisz wymagany kat miedzy dwoma
kotami pasowymi (A) i (B), przy rozciagnieciu pasa o 5 procent w stosunku do jego
wezesniejszej dlugosci.

W tym celu okreslisz wartos¢ dla zmiennej docelowej: Obwéd = 1680 mm, a jako
zmienna do modyfikacji przyjmiesz: Kat. Zmienna Kat jest takze wymiarem
sterujacym.

[0 Na pasku polecen Szukanie wyniku, w polu Docelowa, wpisz 1680, a nastepnie
nacisnij klawisz TAB.

U Z rozwijanej listy zmiennych wybierz zmienna Kat, okreslajac, ze jest to
zmienna, ktéra ma ulec modyfikacji.

*®- Dla celéw tego samouczka, dla zmiennej Kat zostala zdefiniowana reguta
ograniczenia zakresu. Zmienna Kat jest ograniczona do zakresu wartosci
od 1 do 60 stopni.

Jezeli zmienna, ktéra chcesz zmodyfikowac, jest jednoczesnie wymiarem sterujacym,
mozesz réwniez zaznaczy¢ wymiar w gléwnym oknie programu, korzystajac z
przycisku Wskaz zmienna modyfikowana, dostepnego ré6wniez na pasku polecen.

Oblicz nowg wartos¢ dla zmiennej Kat

Length=16645

BELT LEMGTH=1650
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Uzywanie narzedzi do obliczeri inzynierskich

00 Na pasku polecenia kliknij przycisk Akceptuj .

Geometria 2D zostanie zaktualizowana tak, aby odzwierciedli¢ nowa wartos$c
zmiennej Kat, tak jak to pokazano.

W przypadku dtugosci pasa wynoszacej 1680 milimetréw, kat pomiedzy dwoma
kotami pasowymi musi wynosi¢ 26 stopni.

Zmien wyswietlanie wymiaru na wartos¢

W poprzednim kroku zmienite§ wyswietlanie wymiaru na Pokaz wszystkie formuty.
To ustawienie jest zachowane dla wszystkich otwartych dokumentéw. A wiec, kiedy
zakonczysz obliczenia przekladni pasowej, powiniene$ zmieni¢ typ wyswietlania
wymiaru z formut na wartosci.

0 Wybierz karte Narzedzia gléwne—grupe Wybér—pozycje Zaznacz.

2

£aznac

0 Ustaw kursor na wymiarze 166,45, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem
myszy, aby wy$wietli¢ menu podreczne.

Length=16645 :

X, | Usud

Pokaz wszystkie wartosci L\\S
Pokaz wszystkie nazwy

v || Pokaz wszystkie formuty

U Z menu podrecznego wybierz polecenie Pokaz wszystkie wartosci.

U Na pasku szybkiego dostepu kliknij przycisk Zapisz , aby zapisa¢ efekty
pracy.
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Rozdziat 3 Uzywanie narzedzi do obliczern inzynierskich

Podsumowanie

16645
Chugoss pasg =80

Niniejszy samouczek dotyczyt korzystania z narzedzi do obliczen inzynierskich w
celu oceny projektu 2D systemu kota pasowego i pasa napedu.

Samouczek pozwolit pozna¢ sposéb obliczania obwodu pasa napedu i modyfikowania
zmiennych przy uzyciu polecenia Szukanie wyniku.
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