Regulamin konkursu

,,G0, Gadzet Go"

§1. Organizator i Przyrzekajgcy Nagrody

1. Organizatorem konkursu pod nazwg ,,Go, Gadzet Go", zwanego dalej ,,Konkursem", jest
Maciej Patrzatek, prowadzacy dziatalno$é gospodarczg pod nazwa Solveere Maciej
Patrzatek z siedzibg w Olkuszu przy ul. Wspdlnej 15 NIP: 6371943325, Regon: 356772132,
na podstawie wpisu do ewidencji gospodarczej prowadzonej przez Burmistrza Miasta Olkusz
pod numerem 14342/2008 (zwany dalej ,Organizatorem”).

2. Przyrzekajgcym nagrody w konkursie jest Organizator.

3. Partnerem w Konkursie jest CADblog.pl. z siedzibg w Warszawie-Wesotej, adres: ul.
Jezdziecka 21c/43

§2. Czas trwania, terytorium i sposob prowadzenia Konkursu

1. Przyjmowanie zgtoszen do Konkursu prowadzone jest na terytorium Rzeczpospolitej
Polskiej w okresie od dnia 05.10.2011r. do dnia 04.11.2011r. Konkurs prowadzony jest za
posrednictwem strony internetowej o adresie www.cadblog.pl (zwanej dalej ,,Serwisem").
Konkurs prowadzony bedzie od pierwszego dnia przyjmowania dziet/prac konkursowych,
czyli od dnia 05.10.2011r. do dnia przewidzianego, jako ostateczny na przyjmowanie prac,
czylido 04.11.2011r. Organizator zastrzega, iz w przypadku, gdy mniej niz 15 Uczestnikéw
skutecznie zgtosi swoj projekt w Konkursie (tj. w wymaganym terminie i w wymaganej
formie), Organizator moze podja¢ decyzje o odwotaniu Konkursu. Wszyscy Uczestnicy, ktérzy
zgtosili projekt, zostang o takim fakcie indywidualnie powiadomieni.

2. Za realizacje i obstuge Konkursu odpowiedzialny jest Organizator.

3. Do Konkursu ma zastosowanie art. 919 - 921 k.c. Konkurs prowadzony jest wytgcznie w
oparciu o niniejszy Regulamin (,,Regulamin”) i powszechnie obowigzujgce przepisy prawa.

4. Konkurs mozna zawiesic¢, zakonczy¢ lub zmienié jego zasady w kazdym czasie, po
uprzednim podaniu tego faktu do wiadomosci publicznej w Serwisie, z zastrzezeniem, ze
zmiana zasad Konkursu w zadnym stopniu nie wptynie na pogorszenie warunkéw
uczestnictwa w Konkursie.

5. Przystgpienie do Konkursu, zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu jest
réwnoznaczne ze ztozeniem przez uczestnika oswiadczenia w przedmiocie akceptacji
niniejszego Regulaminu.

§3. Uczestnicy
1. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ wytgcznie petnoletnie osoby fizyczne posiadajgce petna
zdolnos¢ do czynnosci prawnych, zwane dalej ,,Uczestnikami".

2. W Konkursie nie moga bra¢ udziatu pracownicy Organizatora ani cztonkowie ich rodzin.
Przez ,cztonkdw rodziny” rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw,
rodzicow matzonkdéw i osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia.



3. W Konkursie nie moga by¢ zgtaszane prace, ktére byty juz wczesniej nagradzane lub
zgtaszane w innych konkursach.

$4. Zasady Konkursu

1. Konkurs polega na wykonaniu zadania z zakresu projektowania CAD — projektu gadzetu
reklamujacego firme Solveere, mozliwego do wydrukowania na drukarce 3d, dalej zwanego
rowniez ,Pracq”.

Projekt powinien byé przygotowany z uwzglednieniem wymagan okreslonych w Briefie
(,,Brief”),.

2. Projekt pracy zgtoszony w Konkursie musi by¢ zaprojektowany zgodnie z wymaganiami
technicznymi umozliwiajacymi realizacje projektu zgodnie z Briefem — udostepnionym po
przestaniu formularza zgtoszeniowego i musi by¢ nadestany w formie pliku CAD-owskiego:
STP oraz wizualizacji. Nie spetnienie tych warunkéw bedzie skutkowato odrzuceniem
projektu.

3. Konkurs ma na celu wytonienie 3 Uczestnikow (Grand Prix oraz dwa wyrdznienia), ktérych
prace wtasciwie zgtoszone do Konkursu zostaty ocenione na zasadach przedstawionych w
Regulaminie jako najlepsze.

4. Zadanie konkursowe polega na zgtoszeniu pracy konkursowej poprzez wystanie formularza
zgtoszenia dostepnym w Serwisie konkursowym, na stronie www.cadblog.pl, wizualizacji (do
5 zdjed) oraz pliku STP (tgcznie max. 10 MB) na adres e-mail: konkurs@solveere.pl.

5. W pierwszym etapie nalezy wystac¢ skan poprawnie wypefnionego formularza zgtoszenia
na adres e-mail Organizatora: konkurs@solveere.pl. Organizator po akceptacji dokumentu
i potwierdzeniu zgtoszenia do konkursu odesle Uczestnikowi BRIEF wedtug, ktorego nalezy
sie zastosowac. W drugim etapie naleZy dostac prace konkursowq w postaci wizualizacji
oraz pliku umozliwiajgcego wydruk projektu na drukarce 3d — max 10 MB.

6. W przypadku prawidtowego zgtoszenia w Konkursie we wtasciwym czasie przez jednego
Uczestnika kilku projektéw - biorg udziat wszystkie nadestane prace, spetniajgce wymagania.

7. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest wystanie pracy konkursowej na temat wskazany
w pkt 1 poprzez formularz dostepny w Serwisie CADblog.pl oraz na stronie www.tiertime.pl
W formularzu, nalezy:

a. Podac imie i nazwisko

b. Podac adres poczty elektronicznej

c. Podacd telefon kontaktowy

d. Zaakceptowac regulamin Konkursu
Podanie nieprawdziwych lub niepetnych danych osobowych albo niepodanie ich w ogéle
skutkuje uznaniem takiego zgtoszenia za nieprawidtowe. Nieprawidtowe zgtoszenia nie bedg
w ogolle rozpatrywane i nie bedg brane pod uwage w Konkursie

8. Zwyciezcy Konkursu - celu przekazania im nagrdéd - zostang poproszeni w osobnej
wiadomosci e-mail o podanie swoich nastepujgcych danych:

a) imie i nazwisko,
b) doktadny adres do wysytki nagrody ulica, numer domu, ewentualnie numer mieszkania,



c) kod pocztowy i miejscowos¢,

d) numer telefonu,

e) numer dowodu i NIP, oraz

f) adres zameldowania ulica, numer domu, ewentualnie numer mieszkania, kod.

$§5. Prace konkursowe
1. W celu zgtoszenia pracy do konkursu Uczestnik najpdzniej do dnia 04.11.2011 powinien:

a) uzyskaé potaczenie z Serwisem,

b) pobra¢ dostepny w Serwisie formularz zgtoszenia oraz Oswiadczenie,

c) kolejno wypetnione dokumenty zeskanowane badz sfotografowane wystaé na adres e-mail
Organizatora: konkurs@solveere.pl,

d) zaakceptowad Regulamin konkursu,

e) wystac projekt wizualizacji i pliki CAD na adres e-mail Organizatora konkurs@solveere.pl
max 10 MB.

2. Elementy formularza zgtoszeniowego:

a) tekst opisujgcy prace konkursowa (uzasadnienie) — (max 600) znakdw,

b) dane osobowe niezbedne do obstugi zgtoszen konkursowych,

c) koniecznos$¢ wyrazenia zgody na wykorzystanie przesytanych materiatéw i akceptac;ji
regulaminu,

d) Prace konkursowe mozna sktada¢ wytgcznie poprzez wystanie materiatéw na adres e-mail
Organizatora konkurs@solveere.pl.

3. Mechanizm komunikacji z uczestnikami Konkursu:

a) Po wystaniu dokumentéw (formularz zgtoszenia oraz Oswiadczenie), Uczestnik otrzymuje
na podany adres e-mail potwierdzenie zgtoszenia udziatu w Konkursie,

b) Jesli dokumenty zostang zaakceptowane przez Organizatora oraz prace zostang
poprawnie przestane, Uczestnik otrzyma potwierdzenie zakwalifikowania do konkursu.

4. Uczestnik wyraza zgode na wykorzystanie przestanych dziet (w tym tekstéw, zdje¢) przez
Organizatora i Partnera na potrzeby Konkursu i w tym celu w kazdym przypadku, jezeli
nadestana do Konkursu praca jest utworem w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych udziela stosownej licencji niewytacznej na polu eksploatacji:
utrwalanie i zwielokrotnianie utworu — wytwarzania okreslong technika egzemplarzy, w tym
technika druku 3d, drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego, wprowadzanie do
obrotu, uzyczenie, najem oryginatu lub egzemplarzy, inne rozpowszechnienie, w tym
publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie, nadawanie, reemitowanie,
rozpowszechnienie, w tym tak, aby kazdy miat dostep w miejscu i czasie przez siebie
wybranym.

5. Niezaleznie od powyzszego do dnia otrzymania nagrody laureaci, wyrazajg zgode na
korzystanie przez Organizatora ze zwycieskich prac w celach zwigzanych z Konkursem, w tym
w celu wyprodukowania zwycieskiego projektu, na ww. polach eksploatacji. Organizator
nabywa witasnos¢ nagrodzonych projektéw nagrodzonych nagrodami Grand Prix i dwa
wyrdznienia z dniem otrzymania przez laureatéw nagrody. Laureaci kazdej z nagréd w
Konkursie, przeniosg autorskie prawa majatkowe do zwycieskich projektéw z dniem



otrzymania nagrody w tym celu podpiszg odrebng umowe z Organizatorem. Niepodpisanie
umowy przez laureata skutkuje utratg prawa do nagrody.

6. Umowa bedzie obejmowata nastepujace postanowienia:

I. W ramach nagrody otrzymanej w Konkursie ,,Go, Gadzet Go" Zwyciezca przenosi na
Organizatora Konkursu — na podstawie art. 41 ust. 1 ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych — pod warunkiem wykonania Pracy zamdéwionej na podstawie niniejszej Umowy
i jej przyjecia przez Organizatora, autorskie prawa majgtkowe do kazdej takiej Pracy.

II. W ramach nabycia autorskich praw majgtkowych Organizator ma prawo wykorzystywania
Projektu bez ograniczen czasowych ani terytorialnych na wszystkich znanych w chwili
zawierania Umowy polach eksploatacji, w szczegdlnosci na polach nizej wymienionych:

a) w zakresie utrwalenia i zwielokrotnienia — kazdg znang technika, w tym technika druku
3D, drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego, zapisu na materialnych nosnikach
informatycznych (FDD, HDD, CD-ROM, DVD), technika cyfrowg, wprowadzenie do pamieci
komputera,

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktdrych utwér utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy,

c) w zakresie rozpowszechnienia Pracy w sposob inny niz okreslony w pkt b —
rozpowszechnianie w dowolny znany sposdb, w tym publiczne udostepnienie, wykorzystanie
we wszelkiego rodzaju akcjach informacyjnych i promocyjnych produktéow i ustug zaréwno
wtasnych, jak i 0séb trzecich, zaréwno w materiatach drukowanych, jak i
rozpowszechnianych w kazdy inny sposéb, w tym poprzez wystawienie,
przesytanie/udostepnianie, wprowadzanie i przetwarzanie w pamieci komputerdéw i
serwerdw sieci komputerowych, sieci multimedialnych oraz sieci teleinformatycznych, w tym
umozliwiajgcych zwielokrotnianie, wprowadzanie i przetwarzanie w sieci Internet,

d) retransmisja, reprodukcja trwata tj. wielokrotne, nieograniczone w czasie
wykorzystywanie,

e) wykorzystanie Pracy do celdw szkoleniowych Organizatora oraz w zwigzku z prowadzong
dziatalno$cig gospodarcza, w kazdym zakresie i celu, decydowanie o wszelkich aspektach
handlowych i marketingowych wykorzystania Pracy,

f) zgtoszenia Pracy lub jego fragmentu jako znaku towarowego.

lll. Zwyciezca oswiadcza, ze Organizator ma prawo zezwalania na wykonywanie zaleznego
prawa autorskiego oraz prawo do tworzenia, rozpowszechniania i wprowadzania do obrotu
opracowan Pracy na polach eksploatacji wymienionych w ust. 7 Laureat upowaznia
Organizatora do decydowania w Jego imieniu o pierwszym publicznym rozpowszechnieniu
Pracy.

IV. Zwyciezca powierza Organizatorowi sprawowanie w Jego imieniu nadzoru autorskiego
przed rozpowszechnieniem Pracy oraz zobowigzuje sie na wezwanie Organizatora do
osobistego sprawowania nadzoru autorskiego, w ramach otrzymanego wynagrodzenia.

V. Laureat upowaznia Organizatora do decydowania w Jego imieniu o oznaczaniu Pracy
nazwiskiem lub pseudonimem Laureata albo o udostepnianiu go anonimowo. Organizator
ma prawo zgtoszenia Pracy lub jej fragmentu, jako znaku towarowego lub wzoru
przemystowego.



VI. Organizator ma prawo uzywania bez ograniczen Pracy, o ktérej mowa w niniejszej
umowie, jako elementéw innej kompozycji, bez koniecznosci zachowania integralnosci
poszczegdlnych elementdéw Pracy, a takze wykonywania innych skrétéw i zmian Pracy.

VII. Organizator ma prawo przenoszenia praw nabytych na podstawie niniejszej Umowy na
osoby trzecie, bez uzyskiwania odrebnej zgody Zwyciezcy i bez koniecznosci sktadania
dodatkowego oswiadczenia woli przez Zwyciezce i bez koniecznosci wyptacania
dodatkowego wynagrodzenia. Organizator ma prawo w szczegdlnosci udzieli¢ stosownego
upowaznienia oraz zezwolenia na rzecz innych podmiotéw i oséb.

VIII. Zwyciezca oswiadcza, ze otrzymane wynagrodzenie jest adekwatne do korzysci
Organizatora i nie bedzie wnosit zadnych roszczen przeciwko Organizatorowi z tytutu
korzystania z Projektu.

7. Jednoczesnie Uczestnik Konkursu udziela zgody w imieniu wtasnym lub w imieniu osoby
trzeciej bedac uprawnionym do udzielenia takiej zgody w imieniu 0sdéb trzecich, na
wykorzystanie praw do wizerunku oséb utrwalonych na zdjeciach, jezeli bedzie miato to
zastosowanie (publikacje on-line oraz prezentacja na kasetonach finatowych).

7. Organizator ma prawo zmniejszenia/skompresowania prac Uczestnika, bez wczesniejszego
informowania go o tym fakcie.

8. Prace konkursowe po wptynieciu na adres konkur@solveere.pl beda akceptowane i
weryfikowane przez Organizatora pod wzgledem spetnienia warunkdéw formalnych
pozwalajgcego na zakwalifikowanie projektu do Konkursu.

9. Organizator nie jest w jakikolwiek sposdb ograniczony czasem, w jakim musi zweryfikowa¢
prace przestang przez Uczestnika, jednak musi zakoriczyé weryfikacje przez rozpoczeciem
prac Jury Konkursu. Za date wptyniecia pracy konkursowej uznaje sie wystanie na adres
konkurs@solveere.pl

10. Organizator moze usung¢ materiaty umieszczone przez Uczestnika niespetniajace
warunkow Regulaminu, bez koniecznosci informowania go o tym.

11. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu przestanych aplikacji,
jezeli:

a) naruszajg w jakikolwiek sposéb jakiekolwiek prawa innych osdb lub podmiotow,
b) zostaty przestane po terminie okreslonym w Regulaminie,

c) nie spetniajag wymogdw technicznych lub innych okreslonych w Regulaminie,

d) nie spetniajag warunkéw okreslonych w § 4 ust. 1,

e) Uczestnik nie zgtosit prawidtowo swojego udziatu w Konkursie.

§6. Wybor finatowych prac
1. Prace bedg oceniane przez Jury Konkursu (komisja konkursowa). Jury zbierze sie w
terminie do 10 dni od daty zakonczenia konkursu.

2. Podczas obrad, Jury Konkursu wytoni 3 finalistéw Konkursu, ktérzy wezmg udziat w
gtosowaniu opisanym w §7 — po jednej pracy kazdego z finalistow.

3. Z posiedzenia Jury Konkursu sporzadzony zostanie protokdt, ktéry zawierac bedzie liste
cztonkéw Jury Konkursu obecnych na posiedzeniu, liczbe gtoséow oddanych na poszczegdlne
prace. Protokdt zostanie sporzadzony w dwdch egzemplarzach, zostanie podpisany przez



Przewodniczgcego Jury Konkursu i bedzie przechowywany w siedzibie Partnera i
Organizatora.

4. Jury Konkursu sktada sie z cztonkédw: Maciej Patrzatek, Wojciech Gawet, Patrycja Patrzatek
oraz Partnera konkursu firmy CADblog.pl, Maciej Stanistawski. Jury wybierze ze swojego
grona przewodniczgcego.

5. Kazdy z cztonkéw Jury Konkursu bedzie mégt oddac na kazdg prace od 1 do 10 punktdw.
Jezeli ze wzgledu na identyczna liczbe gtoséw nie bedzie mozna wybra¢ 3 najlepszych prac,
decydujacy gtos bedzie stuzyt przewodniczagcemu Jury.

6. Przy ocenie nagradzanych prac konkursowych komisja konkursowa kierowac sie bedzie
swoim swobodnym uznaniem biorgc pod uwage kryterium pomystowosci, oryginalnosci,
kreatywnosci, poczucia humoru, wrazliwosci na zadang tematyke.

7. Decyzja Jury Konkursowego jest ostateczna.

8. Wyniki zostang ogtoszone w serwisie CADblog oraz na stronie www.tiertime.pl
maksymalnie do 10 dni od dnia zakoriczenia przyjmowania prac, poprzez zamieszczenie listy
prac wraz z imieniem i nazwiskiem.

§7. Nagrody i ich przekazanie

1. Nagroda gtéwna - Grand Prix (wytoniona po podsumowaniu obrad jury) moze zostac
przyznana wytgcznie dla projektu, ktéry zostat w petni poprawnie zgtoszony i spetnia
wymagania techniczne umozliwiajgce realizacje projektu. Zdobywcy nagrdd, ktdrzy nie
spetniajg warunkéw wskazanych w Regulaminie, zostang pominieci w procesie przyznawania
nagrod.

2. Nagroda gftéwna Grand Prix bezptatne uzyczenie drukarki 3d na okres 1 tygodnia bez
limitu materiatu drukujqcego,

3. Wyrdzinienie za zajecie 2. Miejsca talon na wydruk 3d o wysokosci 1000 PLN,
4. Wyrdznienie za zajecie 3. Miejsca talon na wydruk 3d o wysokosé¢ 500 PLN,

5. Zgodnie z ustawg o podatku dochodowym od oséb fizycznych Organizator zobowigzany
jest do zaptaty podatku dochodowego z tytutu wygranej o wartosci przekraczajacej kwote
760,00 zt (siedemset szesédziesiat ztotych), w wysokosci 10% wartosci nagrody. O fakcie
zwyciestwa w Konkursie i zdobyciu Nagrody, Uczestnik zostanie powiadomiony w ciggu 3 dni
roboczych od opublikowania wynikédw konkursu na stronie internetowej www.CADblog.pl,
www.tiertime.pl

e-mailem wystanym na adres podany podczas rejestracji, zawierajgcym prosbe o wskazanie
danych niezbednych do przekazania nagrody. Adresy wskazane do wysytki nagréd muszg
dotyczy¢ wytacznie terytorium Rzeczpospolitej Polskie;j.

6. W przypadku, gdy zwyciezca w ciggu 14 dni kalendarzowych nie odpowie na
powiadomienie o wygranej lub nie przekaze petnych danych adresowych, straci on prawo do
nagrody. W takiej sytuacji Organizator i Przyrzekajgcy Nagrody zastrzega sobie mozliwos¢
przekazania nagrody osobie, ktérej praca zajeta kolejne miejsce wedtug cztonkdéw Jury
Konkursowego.



7. Nagrody przekazane zostang nagrodzonym Uczestnikom w drodze ustalonej przez
Organizatora z zwyciezca.

8. Organizator i Partner nie ponosi odpowiedzialnosci za niedostarczenie przesytki, w
szczegoblnosci wynikajace z przyczyn lezacych po stronie firm kurierskich, ani za uszkodzenia
przesytki w trakcie transportu. (w przypadku nagrody rzeczowej).

§8. Odpowiedzialnos¢

2. Organizator i Partner nie ponoszg odpowiedzialnosci za ustugi Swiadczone przez poczte
oraz firmy $wiadczace ustugi kurierskie, a takze za podmioty $wiadczace ustugi
telekomunikacyjne w tym zapewniajgce dostep do sieci Internet.

3. Organizator i Partner nie sg odpowiedzialni za brak mozliwosci wziecia udziatu w
Konkursie wskutek problemdw technicznych z przesytaniem danych ani nie gwarantuje, ze
strony sieci internetowej beda wolne od zaktécen lub btedéw. Organizator i Partner nie
bierze odpowiedzialnosci za jakgkolwiek utrate danych lub uszkodzenia podczas lub po
transmis;ji.

4. W przypadku, gdy Uczestnik naruszy postanowienia niniejszego Regulaminu, zobowigzany
bedzie do pokrycia wszelkich szkéd bedacych nastepstwem tych naruszen.

§9. Dane osobowe

1. Uczestnicy wypetniajgc formularz i przystepujac do Konkursu wyrazajg zgode na
przetwarzanie podanych danych osobowych przez Organizatora w rozumieniu ustawy z dnia
29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz U. z 2002r.; Nr 101 p6z. 926 ze zm.) w
celach realizacji umowy przystgpienia do konkursu, prowadzenia Konkursu, w tym w celu
wyltaniania i ogtaszania zwyciezcow, przyznawania nagrdod, wydawania, odbioru i rozliczania
nagrdd i jego prawidtowego przeprowadzenia lub marketingu bezposredniego wtasnych
produktéw Organizatora Konkursu i Partnera. Podanie danych jest dobrowolne, ale
niezbedne do udziatu w Konkursie. Gwarantujemy prawo wglagdu do swoich danych
osobowych oraz ich poprawiania, jak réwniez zgdania zaprzestania przetwarzania danych.
Dane osobowe nie bedg udostepniane innym podmiotom.

2. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu jest Organizator.

$10.Postepowanie reklamacyjne

1. Wszelkie reklamacje z tytutu organizowanego Konkursu, moga byé wnoszone przez
Uczestnikdw Konkursu, na piémie na adres Organizatora niezwtocznie po stwierdzeniu
niezgodnosci.

2. Pisemne reklamacje powinny zawierac imie, nazwisko, adres mailowy i doktadny adres
korespondencyjny Uczestnika oraz doktadny opis i wskazanie przyczyny reklamacji.

3. Organizator w terminie 30 dni od otrzymania reklamacji, rozpatrzy zgtoszong reklamacje i
pisemnie poinformuje zgtaszajgcego o zajetym stanowisku.

4. Decyzja Organizatora jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.



§ 11. Prawa autorskie

1. Uczestnik oswiadcza, ze przystuguje mu petnia wszelkich praw, w tym praw autorskich
majatkowych i osobistych (w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych)
do prac nadestanych w Konkursie. Prace przesyftane przez uczestnikoéw Konkursu, bedg ich
autorstwa, nie moga naruszaé praw 0séb trzecich, w tym majatkowych i osobistych praw
autorskich osoéb trzecich oraz débr osobistych tych oséb.

2. Uczestnicy Konkursu, ktdrzy przestali swoje prace ponoszg petng odpowiedzialnosé za
wszelkie roszczenia oséb trzecich zgtoszone wobec Organizatora lub Partnera w zwigzku z
tymi pracami. W przypadku jakichkolwiek roszczen wynikajgcych z tytutu naruszenia
jakichkolwiek praw do prac nadestanych w Konkursie, Uczestnik zwolni Organizatora i
Partnera z wszelkiej odpowiedzialnosci w powyzszym zakresie.

§ 12. Postanowienia koricowe
1. Wszelkie spory i roszczenia zwigzane z Konkursem rozstrzygac bedzie wtasciwy sad
powszechny.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa.

3. Konkurs nie stanowi gry losowej, a w szczegdlnosci loterii promocyjnej w rozumieniu
ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. z 2009r., Nr 201, poz. 1540).

4. Regulamin wchodzi w zycie z dniem rozpoczecia konkursu. Jest dostepny w siedzibie
Organizatora oraz na stronie Serwisu.

5. Wszelkie informacje o Konkursie dostepne w materiatach reklamowych majg jedynie
charakter informacyjny.



